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Nle bgdg idemnlal... w tym mlesigcu nle mot- ->*»« J u ‘ zapowiadallimy w p 

na narzckat na wysyp tytulbw, co mote wyda- w ™«y" 9 ™"tep 

wa< si, nlepokojgce. bo przec.e* to jut pai- 

dzlemlk! Nle ma jednak powodbw do panlkl. u py, 

bo to tylko przcjiclowy kryzy, wystarczy spoj- 3tShL W 

rze< na list, zapow.edz. na stronle 31. -by 

przekonaC slg. le producenci gier nle zapo- lul qdile< przenadnlc mol, 
mnlell o PlayStation 1. Od tego mleslgca ter- nW od pwiMiiMai do pup 
min PlayStation 1 chyba na stale wejdzle do a.oo-ts.oo ataprzemli* 
wewngtrzncgo utytku. bowlem SONY w kortcu rozwleje w.zelk" wgtpllwc 
pokazalo. Jak wyglgda nowy sprint, oraz zgublla. Me. Me| (paczka o 

plerwsze konkretnc gry, podajgc jednocze- 
tnle datg prcmicry. Nattgpca Szaraka PlaySt-BlU 
tlon 2 • Jest Jui namacalnym kawalkicm sprze- ■■■ 
cleha. a nle tylko wlzjg konstruktorbw I jlup- H ® , 

klcm danych tcchnlcznych. Wszystkich i.untr H . 

rrtowanych |a kto nle jrst Mlntrinow.iny ?| 1-jA 

odsyiam na nastgpnc strony. na ktbrych AJu i 

HIV przyqotowall szclciostronicowy artykul. K j | ffi T W y f|L' 
plwat go nol.ibcno w przerwach migdzy kolc-j W 

nymi wyglbasaml w DANCE DANCE REVOLU ^ 

TION W tym mlrtlacu ta gra zawladngia z y 1?^ W 

clem wszystkich zg|Red.|6w. I to do teqo stop- * 
n„. i. „„ <?„, P ,L lupetnlc ^ 

(sU|d taka a nle Inna JeJ ocena). Jako fanatyk lmu n ie podekz^Ti 

serll WIPEOUT, w najnowszq. trzeclg ci'tt tej toJ J^ha. z fl (Re!TS ji„c*. 
9n LS°? r u momentu pojawlenla si' lwojC go pcawd.lwego , 

w redakcjl DDR z mat.). Ta gra rzgdzi! A co si' 
tyezy WIPEOUTa. to z powodu jego koncowrj H i 
occny wymkla Motnia pomlgdzy Kallm a rrtna^Mx l -*«& ' . 

zgfRrd |Ow, ktorzy w koncu postawlll na two §JS^~ _ 

im Poza tym oczywltclr zamlcizczamy rclac 

z taigOw w Londynir |ECTS 99|. dz.gk. ktorej H||IK « >, 

moina zorlcntowaC si' na co zaoszczgdzlc 

kaic bo Mazda tntowan.i tarn qrg opatr/ylitmy^H ‘ 

ocong wstgpna. Calotc. jak zwyklc, okraszona 

strrszczrntaml najelekawtzyeh 1 naj Jf i 

r>...<lz..-j . I.ur. malny.h .-p.zodow jaMir przy 

rzyly si' naszym wyslannlkom w Londynle. 

Dla nlektbrych z Wat rodzynklem b'dzie na ^ WzTtu. 
pewno peiny opts gry FINAL FANTASY 8. ktOry t fr fT h l m-rTr..itfTcajmu od ■ 
Star splodzlt z dutym polwl'cenlem. odgralaj'CArtcty mo*c«le ttrwonic wvi 
1 I 9 . to wszystkle dodatkl (spls przedmlotOw tprawadte-tutanythrmaolz 
itpl z.imlctcl za mleslgc - dla fanatykOw. Nol ■ n 



numeric zamletcllitmy w k< 
wane przez Was plakaty. Zd 
dig Ze slusznle. to nie bgdz 



Wydawca: 



Adros redakcjl: 



) 203 7751, 



Rodaktor Nscalny: 
Puemyiiaw Soerski (Mr Soera) 
W- tom. (0-601) 41 60 31 

Zasltpc* Redaklora Naczelnego: 
Wofdorfi Ociko (Aju) 
kL kom (0601)440301 

Rcdaklorry: 

AixYzej Blaszczyk (loki) 



Mzoej 2mu3a AdamsW (Kali) 



Djlury 

mcr«kodl3dol5 
porMdaMfcodBdoiO 
Wtu (032) 203 5219 a.329 
W-te. (0-32) 203 7751. * 329 



Dual rwamy: 
SsMskanKajdan 

kt tom. (0602) 60W 38 
Konto bankowe: 
Bar* Slgski VII oKaDwice 
10501214-2200655245 



NASZ E-MAIL: extreme<&grupa69.netpo!.pt 





TIPS & TRICKS. 



Po SOUL REAVER w nasze lap 
ska trafla kolejna gra obsadzo- 
na w pleklelnych kllmatach. Czy 
to rccepta na sukces? Tego do- 
wlctle si? po przeczytanlu rcccn- 



Tego nlkt si? nle spodzlewal. Mata do tartcze- 
nla wraz z gr,| DANCE DANCE REVOLUTION 
flrmy KONAMI okazala si? prawdzlwym prze- 
bojcm. Nawet alien Sclenwo, ktdry nlenawldzl 
dyskotekl, szalal w rytm KUNG-FU FIGHTING 
Jak opqtany. Wreszcle rodzlce nle b?d? Want 
marudzlt, te graj?c na konsoll nle zalywacle 
ruchu. Po kllkunastu mlnutach gry dobrze jest 
mle< r?cznlk w pobllati... 



Kail zaproponowal przyznac tej 
grze ocen? 10, Jednak nlkt 
oprdcz Myszaqa go nle popart, 
wl?c WIP30UT dostal tylko 9. 
Czy cot ilg nle udalo7 Wr?cz 
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Bgdziemy wyklqci, m znacz^M^Mwaa , ale szaleme szczgsliw i~ 

P/ciyaJitlon 

Dziert 1 0 wrzeinla bie^cego roku byl WYDARZENIEM, na ktdre czekal caly <wlat kr?c^cy si? wokdt przemyslu gler 
wideo. Wtedy bowiem odbyfa si? konferencja prasowa Army SONY, na ktdrej miala mlejsce oflcjalna premiera 
nowej konsoli. czyli Jak si? Ju 2 zapewne domySlacie - PlayStation 2 Nle byl to tytko kolejny pokazjej mozllwoScl. ale 
wyjaimono wiele wqtpIlwoScl I odpowledzlano na llczne pytanla oraz. co najwaznlejsze. po raz pierwszy zapre- 
zentowano jej wygl^d zewn?trzny 

Kledy zobaczylem po raz pierwszy PSX2. dlugo si? zastanawlalem nad jej nowatorsklm wygl^dem. spdjrzcie wl?c 
najpierw na zdj?ci a PlayStation 2 (jeSII Jeszcze tego nle zroblllScle) ... chwlla przerwy na przemySlenia.. I czas na 
refleksje C62. c hot by nle wiem z ktdrej strony na nl^ patrzed. to w ogdle nle przypomlna konsoli do gier. jej wygl^d 
zblizony jest bardziej do jakiegoi magnetowldu czy odtwarzacza plyt CD. Musz? przyznaC 2e ten nlekonwencjonalny 
wygl^d nle przypadl ml z pocz^tku do gustu, lecz pojakimi czasle "odmlenllo" ml si? I teraz twierdz?. Ze Je) wygl^d 
jest po prostu odlotowy Ciekawostkij jest fakt. 2e moZe ona leZeC na blurku/stole. lub gdyjest malo mlejsca - mozna 
J$ postawld "na sztorc' Ciekawe. czy ma to coi wspdlnego z doSwladczenlaml z 'Jedynki', w ktdrej bardzo dlugo 
wyst?powaly problemy z czytnlklem (me odczytywanle plytek - przez pierwszy model SCPH- 1 002), a najlepszym sposo- 
bem na zapoblegnl?cie temu bylo postawlenle konsoli wlaSnle na boku. Musz? Jednak nadmlenlC. ze specjalna 
podstawka sluZijca do utrzymywanla konsoli w pozycjl wertykalnej b?dzle sprzedawana oddzlelnle. O K., tyle na 
temat wygl^du, w kohcu kazdy ma swoje zdanle, przejdZmy do dokladne) I chyba ostatecznej specyfikacji. |a|u| 

Ostateczna nazwa PlayStation2 

Sugerowana cena w Japonii 39,800 jendw (1400 - 1500 zl) 

Data japoriskiej premiery 4 marca 2000 roku 

Przewidywana data premiery na pozostalych kontynentach 

Azja-wakacje2000 

Ameryka Pdlnocna (USA) - koniec 2000 

.....Europa-koniec 2000 

Akrpsnria dnsrarrzan^ va / raz 7 knncnla- Wieszcie bossowie z SONY zdecydowali si? na zaprezentowame wyglqdu PSX2. 

AKCeSOria aostarczane wraz Z konsolq. Musze przyznaC. ze Choc ,est to kwestia kontrowersy,na. konsola w takim 
Dual Shock - koloru czarnego •opakowanm" przypadla mi do gustu od pierwszego momentu. Toz to rewela- 

o MR karta namipri nn\A/pi n^nprarii c ' a! Pat,zac na 'l ed V nka ' obiektywnie. uwazam. ze to straszny brzydal - jest 

a Mb karta pami?CI nowej generacjl naibrzydszq spoSrOd wszystkich hczqcych siq na rynku konsol. A tu ptoszq - 

Plytka demo PSX2 wyglqda jak kolejny 'klocek' do porzqdnej wiezy stereo. Prezentuie sie 

ICflhf*l AV klasyczme. skromnie, a jednoczeSnie dostojnie do przesady Poza tyrn. ze na tej 

konsoli bqdzie mozna szarpaC do upadlego, oglqdaC filmy zapisane w formacie 
Kabel zasilaj^cy DVD. Odsluchiwac z jej pomocq muzyki, to jeszcze bedzie upiqkszaC wnqtrze 

iako ladny mebel. IHIV1 




Teraz przypomn?jeszcze .wewn^trzn^" specyfikacje konsoli: 




" 294,912 MHz 




32 MB 








147,456 MHz 




4 MB 


Diwi<>k~ 


SPU2 


lloic kanatow 


48 


Pami^t muzyczna 


2MB 



Pnjd koS t czytnika . . x24 (CD-ROM) I x4 (DVD-ROM) 

Nosniki danych 

PlayStation 2 CD-ROM. DVD-ROM. PlayStation CD-ROM 

Rozpoznawalne formaty danych Audio CD, DVD-Video 

Porty 

Kontrolery-2 

Karty pami^ci - 2 

WyJScieAV- 1 

Wyjicle Optical digital - 1 

USB - 2 

i.Unk (IEEE 1 394) - I 

PCMCIA Type III - I 



Jak zapewnll szef Sony - Ken Kutaragi - 4 marca 
do Japortsklch sklepdw trafi okoto I min egzem- 
plarzy PlayStation 2, co z pewnoicl^ najakii czas 
zaspokol rynek l nle b?dzie problembw z jej do- 
staniem (jak to mlato mlejsce z PocketStatlon czy 
konsoli Dreamcast). Kutaragi nle wymlgal si? 
rdnieZ od odpowledzi na pytame dotycz^cego 
odtwarzania fllmdw DVD. 2 Jego stow mozna 
wywnloskowad, Ze PlayStation 2 b?dzle odtwa- 
rzad filmy DVD. Czyll kupuj^c jedno "pudefko" 
za 1 500 zl stanlemy si? JednoczeSnie wlrtcKle- 
laml konsoli do gler. dobrego odtwarzacza plyt 
CD oraz odtwarzacza DVD Mam nadziej?. ze 
nle trzeba b?dzle kupowaC specjalne) przystaw- 
kl. za grube ptentjdze. do odtwarzanla filmdw 
DVD. Najwl?kszym zaskoczenlem dla wszystkldi 
zgromadzonych na konferencji byla ItoSC portdw 
przeznaczonych do podl^czenia kontrolerbw. Jak 
JuZ pewnle zd^Zyllicie zauwazyC jest ich tyle 
samo, co w stare) dobrej PlayStation, czyll *az" 2. 
Jednak SONY ma inne podejSde do rozrywkl w 
trybie Multiplayer. OtbZ cal^ swoft uwag? sku- 
pta na grze sleciowej. czyll np przez Internet 
ale Jak ona b?dzie wygl^daC i na czym polegad 
- tego dowiemy si? me pr?dzej nl2 na pocz^tku 
przyszlego roku. |aju| 



Wraz z prezentacjs PlayStation 2. przedstawlone zo- 
staly nowe wersje starego osprz?tu, a mlanowlcle Joy- 
pada oraz karty paml?ci. O lie ten pierwszy (Dual Shock) 
w sumie nlczym si? nle rbZnl od swojego poprzedni- 
ka. no moze poza kolorem oraz tym. Ze poslada bar- 
dziej czule przyclskl. to kart a paml?ci przeszla bardzlej 
rewolucyjne zmlany. Poza tym. Ze standardowo po- 
slada 8 MB. to Jest 250 razy (I) szybsza od swojej po- 
przedniczkl. co pozwoll na ultra szybkle zaplsywanle 
danych. OczywIScle karty paml?cl rdwnleZ b?dzle 
nalezalo kupld osobno. a przewldywana cena to 3,500 
Jenbw za sztuk?, czyll okolo 1 30 zl. faju) 



Tak b?d3 wygl^daly plyty oraz opakowania na 
rynku japortsklm. GT2000 czeka na 4 marca 2000 roku... 
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LISTA ZAPOWIEDZI NA PSX2 



Nie bytbym sob<|, gdybym przy okazji podania do 
szerokiaj publiki wiodomoici dot. oficjalnej spe- 
cylikacjl PSX2 nie dodat swoich 3 groszy. Pisa- 
tem juz na ten temat wiele, ale... (HIV] 

NEW RIDGE MBBK 
RACER 

■ > 

ce bgdzie PlayStation2 i ko 

i 

HLgb 

mrerg Na tegorocrnych tar- 
gach Tokyo Game Show 

HknMK^rj 

nym ekranie (zeby wszyscy 

*■* ** 

shotOw 10 zdtfcia z tego te- iW^BI 



: poslizgi Wartym 
nia jest (akt doskonalego 
; zwierciedlenia prgdkoSci 

oczy v 



Procek"... 

Nowa PlayStation^ 3 
dzo szybki procesor 



iktowany z 

300 MHz Pot 

. muzykg, dekodowaniem animac|l i obslu- 
9<l transmisii bydt) zajmowab si? oddzielne ko- 
procesoty, cala moc CPU bgdzie szla w obslugg 
•serca’ gry. wigc bgdzie mozna sig spodziewaC 
np. meprzectgtnei sztucznej inteligencii kompute- 
rowych przeciwmkbvv. o przede wszystkim do- 
kladnego odwzorowama symulacji Prawdg m6- 
wigc, biorqe pod uwagg moc obliczemowq proco- 
sora i wymagania wigkszodci gier. podeirzewam, 
ze przez 90% ‘czasu - procesor bgdzie sig obijal 
1^1 po kgtach. czekajqc az przyjdzie iego kolei. a ie- 
dyme w pozostalych 10% obslugiwab bgdzie cal/j 
^ hanikg* gry Dommemywam. .z programed 

■a 1 czasem naucza sig wykorzystywaC w petm moz- 
j liwoici tej konsoli (nie sgdzg jednak. iz mialoby 
ft to nastgpiC dopiero ok. 5 lat po premierze. a to za 

S sprawg zbyt duzych piemgdzy. ktOre bgdzie nale- 
3>alo wlozyd w KAZDY projekt). Pozostaje zyczyC 
■■ powodzenia developerom i zacierac rgce w ocze- 
[|] kiwamu na pierwszq grg, ktOra wykorzysta w 

0 100% mozliwoSci oferowane przez nowego PSX’a 

Wprost me mogg sobie tego wyobraziC... IHIVI 
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Pierwsza gra taneczna, . w 
przyblizemu wyglgda tak. 
jakby wzigto grg BUST A 
GROOVE i zamiast Smiesz- 
nycb chtopkOw wstawiono 
dziewczyny ze Spice Girls 
Teraz ptzylgczasz sig do gry. 
tworzysz piosenki. a na- 
stgpnie tartczysz do ich ryt- 
mu. To tyle, co na razie moz- 
na napisaC o tym tytule. 
gdyz takze me udostgpnio- 
no informac|i prasowych o 
grze 




a ewentualny 



emulator PSX2. 



1 on 1 Government 



konty- 



ne ukazala si© na mnych ntz ia- 
portskim rynkach Mam nattae- 



TrOfwymiarowa gra RPG. czyk coS na styl Ze- 
kJy z N64 Jest iednak coS. co wyrOzma ten 
Itytul spoSrOd ttumu N®. nie to, ze test na 
I PlayStation 2. ale to. ze najpierw musisz stwo 
rzyt wtasny Swiat, a nastepnie wyruszasz na 
jiego poznawame i odkiywame Kamera plyn- 
Jnie przochodzi z widoku ogolnego (od gOryl 
Ido widoku zza placOw bohntera Irnezfy czadl 
Niesiety. tak jak ptzy poprzednim RPG-u. me 
podano zadnych informnqi o labule, am tez 



Al mahjong 2001 



Karty pami$ci 



DRUM MANIA 

Kotejna czqSC doskonalei gry 
taneczne, pt DANCE DANCE 
REVOLUTION (recenz|i szukaj 
w biezqcym numerze PEI • z 
now.) Sciezkq d2wiekowq (po 
kazna ilosciq kawalkOw). Ta po 
zycja zarzgdzi i chyba bedzie 
to piervysza gra, ktPrq kupie, 
bo na punkoe DDR dostatem 
fiota (zresztq nie tylko ial 



Karty pamieci bgdg koizystat z rdwnole- 
glej transmisji danych. a nie tak jak do- 
tychczas - szeregowei. czyli jednoczeSnie 
do karty bgdq przesylane cale pakiety in- 
formacil (dotychczas w kazdym cyklu do- 
stgpu do karty pamieci dane przesylane 
byly pojedynczo, bit po bicie) W polqcze- 
niu z wieksza szybkoSciq transmisji infor- 
mac|i pozwala to na 256-krotne przy- 
spieszenie procesu przesylenlo da- 
nych do/z karty. Niestety. taki postgp 
ma swoia cone • w przypadku kotzysta- 
nia z tak czulych urzqdzoh elektronicznych 
absolutme niewskazane bedzie wyimowa- 
nie/wkladanie kart przy wlqczonei konsoli 
(istnieje duze prawdopodobiehstwo. ze 
przypadkowe zwarcie spowoduie meod- 
wracalne uszkodzeme karty). |HIV| 

Magistrala 

Wszystkie chipy na plycie glOwnei Iqczyd 
bedzie magistrala o przepustowoSci sie- 
gaiacei 3,2 GB/s, czyli cala zawartosc pa- 
mieci bedzie moglq byC •przerzucona* po 
miedzy koprocesorami 100 razy w prze- 
ciqgu sekundyl!l|HIV| 

Grafika... 

4 MB pamipci graficznei wystarczq az za 
nadto. |ezeli wziqC pod uwage. ze tekstu- 
ry bedq przecbowywane w podstawowej 
pamieci operacy|nej. Zamontowana w 



Al Igo 2001 



American Arcade 



Pamietacie gre IRRITATING 
STICK, w ktCrei trzeba bylo tak 
kietowaC metalowg rurkq, aby 
me dotknqfi krawedzi wqskie- 
go korytarza? DSEL bedzie wte- 
Sme nowoczesnq wersjq tej gry 
Oczywiicie z odjazdowq graft- 
kq, dZwiqkiem i klimatem 



PSX2 pamigC graficzna moze pomieScid 
peine 3 bufory ekranu, i to w maksymal- 
nej rozdzielczosci oraz 32-bitowym ko 
dowaniu koloru 124 bity koloru i 8 Alpha 
Channel, czyli informacja o przezroczysto 
Sci). a takze sprzetowy Z-buffering (32- 
bitowy. czyli TEORETYCZNIE obeimuiqcy 
ok. 4 mid pikseli ‘w glqb" ekranu). |HIV| 
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Krzywe Beizera" skopiq ty*ki! 

mozIrwoSciach koptocesotdw graficznych PSX2 mozna stwier- 
w skfOcio iedno: rowelaciaMI Konsola owa bqdzie mogla 
poruszyC letlnoc/einie ok 75 min polygonOw w przeciqgu so- 
undy Nie mam zamiaru dale) rozwodzifi nad tym tematem, 
gdyz za^l on wyslarczaiqco duzo miejsca w poprzednrch artyku- 
lach. war 10 jednak wspommeC po raz koleiny o rewolucyinym 
sysiemie odwzorowywania ksztaltu obioktOw przeslrzennych i 
uzyciem tzw krzywych Beizora Ico w efekcie pozwala na auto 
matyczno dobrerame iloici polygonOw przedstawiaiqcych obiekt 



Kochany Mikol(aju)... 

JeSli wszystko potoczy sip zgodme z 
planem, dzieciaki to bardziei zamoznych 

rodzicOw b«dq szarpac na PSX2 |uz pod- 
czas przysztorocznych Swiqt Mam ied- 
nak takie przeczuae, iz SONY me wyro- 
bi na w terminie i s/lag nas bpdzie tra- 
fiaC w oczekiwamu na nadeiScie 'apo- 
kaliptycznego cuda* ( czy wy ruszymy na 
^■me mial ra- 



"Pcimcia" 

PSX2 slandardowo wyposazony 
bqdzie w port zgodny z PCMCIA Izar- 
gonowo. drwiqco zwany 'pclmcia'). 
co zdecydowanie poszerzy mozli- 
woSC podlqczanta rOznych rodzajOw 
urzqdzert pery»ery|nych (modemy. 
rozszerzenia pamiqci itp.) |HIV| 



Bqdzie to leden z newatplrwycn Inter/, napedzaigcyeh mach.- 
no PlayStation 2 Juz teraz TTT vwgiada o netx> lep«?i od Soul 
CaUxjr na Dreamcasta. a pozostato ieszcze ptf roku do premia 
tyl Zawodmcy wyglgdan rewdacyime. scenene rOwmez pre- 
zentuw sio bardzo natutalnie (Hum ludzi dopmguie zawodm- 
kOw. a cakKC 'Smiga - ultra ptynmel JeSli mates okazie zagract w 
aulumatowq wetsie i bytes na zachwycony. to wez po uwage 
lakt. c plyta gtOwna tego aulornatu nie posada nawet 1/10 
mozlrvwoso PlayStation 2 O samei grze rozp.sywat s« Kali w 
•Kaaku tekkenozvym'. w^c pozostaie mi tylko zaprosjf. do (x> 
dzrwvima rvirnovvszyr.h saeenOw z \*cts|i konsokiwei Wiqcei 
mtormaqi znaidzieoe w kqciku konsolowym 

Nolnik... 

Fabryczme montowany bqdzie czytmk DVD umozliwiaiqcy 
transfer informaqi z szybkoSciq 3.5 MB/s. Dzigki temu na- 
wet na|bardzie| rozbudowane poziomy gier bqdq stq wczyty- 
waC w ciggu kilku sekund, a w eksttemalnych przypadkach 
10 s - ale tylko wtedy, gdyby konsola zapelniala calq zawar- 
toSC pamiqci. co jest raezej malo prawdopodobne (dla po- 
rbwnama - PSX dysponuje 2 MB pamiocil lHIVI 

KESSEN 

Strategia czasu rzoczywistego me o n«i me mozna 
mi|iisac. gilyz jak na raze zaprezentowano negtywel- 
ne demo Mozna na mm byto zobaezye ponad 40 
kom liczonych w czasie rzeczyrtrstym, ktore begnq 
do walki Podobno lirma KOI' I ptzeznaczy na len tytut 
az 4 milony dolarOw. a planuje sprzedac ponad rm 
len egzernplarzy Czy |0| sip lo uda J Czas pokaze 



Densha De Go! 



Gradius III 











Lakemasters EX 



PSX 2 



THE BOUNCER 

Pierwsza produkcia firmy SQUARESOR na PlavStation 2 wywarta naiwipksze 
wrazeme na zebranych dzienmkarzach, wspamale uka/uiac |ej mozliwoSci Gracz 
waela sie w poslaC aktora od- 
grywawcego glOwna role w lil- 
mie akqi, a cafa gra vvyglada 
jak prawdziwy film. Kamera 
zachowuje sip |ak w na|lep- 
szych liollywoodzkjch produk- 
ciach, a efekty speqalne sa 
lepsze od meiednego filmu. 
Wybuchy. strzaly. walki - 
wszystko wyglada bardzo na- 
turalnie. a co na|wazme|sze - 
liczone |esi w czasie rzeczywi- 
stym. W irakcie walk! mozna 
wykorzystaC wszysikie przed- 

R mioty jakie akurai sa pod rpka, mewazne czy be- 
dzie to ki| baseballowy, krzeslo. si6l czy cegkJwka - 
jeSli coS lezy albo sioi nieda- 
leko mieisca walki, mozesz 
bytf pewny. ze mozesz lego 
uzyC (coS |ak POWER STO- 
NE na DO Nieslely me wia- 
domo iak iesl z grywalnoScia 
legotymlu. bo wszysikowska- 
■* ' zuje na to. ze SQUARESOR 

^ wzotowalsie.prTvnaimnieipo 
^ CZeSci. na SHENMUE. grze 
malo interaktywnei Patrzac 
lednak na THE BOUNCER |e- 
stem przekonany. ze szykuje 
Sip wielki hit. 



Sports Koshien 2000 



Wild Wild Racing 



XFire 



GRAN TURISMO 2000 

Kolejna pozycja. dla ktorei ogromna liczba ludzi zdecyduje 
sip na zakup nowej konsoli, ROzmC sip ona brjdzie od swo- 
ich poprzedmkdw przede wszystkim grafika (to chyba oczy- 
wistel. no i trasami (to chyba tez oczywiste) W prezento- 
wanej wersji. grywalnei zreszta, na szczegdlne uznanie 
zaslugiwal wyglad samochodOw, ktOre w zasadzie wygla- 
daia iak w rzeczywistoSci. Niestety, otoczenie jak na razie 
wyglada meco gorzej lale i tak tewelacyimel. za to z dosko- 
nale odzwierciedlonym relleksem slonecznym i wieloma 
innymi efektamt. Nle zmiemony natomiast zostame model 
jazdy. bo i po co zmiemaC 



Cena... 

Jak dawno temu ptotokowalem. PSX2 na starcre 
powimen kosztowafi ok 1500 zt (w Japonii oczy- 
wiScie, bo doliczajac ’import’ - czyli ’maize' pigciu 
nastgpuiacych po sobie poSredmkdw - w Polsce 
nalezy si© spodziewaC ceny oscylujacej w gram- 
cach 4000 zl). Wydaje mi sig jednak. iz po promie- 
rze europejskiei PSX2 bgdzie kosztowai mniej niz 
1 500 zl. a gdy |uz zdobgdzie serca europejskich 
Graczy - byC moze cena spadme nawet do pozio- 
mu 1000 zl. Byloby to pigkne. az nazbyt pigk- 
ne...|HIV| 



coS, co jest prawie ze do- 
skonale Grafika. |aka 
mialem okazje podziwiaC 
na filmikach z TGS jest 
bardzo. ale to bardzo re- 
alistyczna - tak iakby- 
Smy Scigali sip po mie- 
Scie. Zreszta spOjrzcie 
sami na screeny, Na za- 
kortczeme napisze. ze na 
razie sterowanie jest do- 
stgpne tylko za pomoca 
krzyzaka. co na pewno 
zostame udoskonaleone 
w wesji finalnei Jedno 
jest pewne - gra jest bar- 
dzo szybka (naprawda 

Dzwi^k... 



Zamontowane standardowo 2 MB pamigci 
dzwiekowej i 48 niezaleznych kanalOw zagwa- 
rantuie nam - Graczom - wigcej niz przyzwoita 
jakoSC generowanej muzyki i efektOw dZwieko- 
wych (me liczac oczywiScie utwordw odtwarza- 
nych bezpofirednio z plyty) Warto wspomnieC. 
zo jakoSd pojedynczych sampli odtwarzanych 
przez konsole me b$dzie znaczme odbiegad od 
lakoSci ’muzyki kompaktowei’ (44 1 kHz i 16- 
bitowe kodowame sygnalu) IHIVI 



World Soccer 2000 





rw i n n i n KTr» 
VLUi M I U feJ ! L? 



PLATFORMOWKI 



PAC-MAN WORLD 

SONY 

^•il £. «(* 



Na te grp wszyscy czekamy niecier 
piiwie od dlugiego czasu PostaC Pac- £ 

Mana test |uz memalze kultowa. a me- A 
dlugo uderzy na PlayStation, w dodat- ^ 

ku w wydamu 3D Na pierwszy rzut 
oka gra prozentute sie dosyc atiakcyinie jesii chodzi o opra- 
w? wizualng, lecz akcta wydaie*alp zbyt Slamazarna Po 
dziesipciu minutach odmoslem wtazenie. <z pozycja ta szyb- 
ko sie znudzi, chyba ze po prostu zbyt malo widzialem 
Kierujqc postaciq Smiesznei 'ziadaczki' mustST'pfzemie- 
rzaC trPjwymiarowe Swiaty. stawiaiac czola llcznym prze- 
ciwmkom i pokonuiac przeszkody. Standard. Nie zanosi sip 
na hit SzczpSciem w meszczpSclu wydate sip fakt, iz aby 
przystqpiC do zasadnicze) rozgrywki nalezy ukortczyC kil- 
kanaScie poziomdw znanych z wersji arcade. |HIV| 



ECTS'99 

Tegoroczna edyqa najwrekszej w skali europejskiej imprezy zwigzanei z prze.slem gier wideo, zwanej zwyczajov. 
ECTS. odbyla sie jak zwykle. zgodme z tradycjq, w pieknym Londynie. Redakcja P8X EXTREME nie mogia sobie 
pozwoliC na opuszczeme tak waznej imprezy, intez w dalekq podrbz wyslai) PI^CIU WSPANIAtYCH W ty 
■ okgcynn swoje zwioki przez cala Europe okazali sie: Aju, HIV, Myszaq, Norby i Kali. Oproi z 



tiw, w podr6z udali sie 7 nami dwftf osobnicy zwi^zani z Redakcjg w sposbb me zot 
jozdrawiamy). To, Co siedzialo. sprbbuie Opisab w tymie tekScie, jednak $w 
a ne niczym, gdyz Londyn nalezy "zaliczyt" samemu zaS wszelakie prbby p 
pier z grubsza mija$ sie fccelem. Sprobuje jednak uczynib wszystko. co w mojej n 

ji ECTS '99 odbyty sie po raz koiejny w rtajwiekszym obiekde w Londynie nadajacym a 
Olympia Hall tp'otorzymi komfiteks, podzielony na 2 gWwne bale, w dodatku dwupozidf 
tajemnicg, cala zadyma odbywala sie w dniach 05 - 07.09. 1 999 Po wejSciu na teren targbw me poczuliSmy sie zaskoczeni 
nic a me. Znany nam doskonale klimat, wrecz namacalny powiew wbd kolortskich VI P-6 w wszelakiej maSci. masa 
swirkow krecqcych sie < u ' owdzie, stoiska liezne, hostessy, masa konsol i komputerbw. kompletnie szurnieci 
zurnahsci gomqcy za sensaeje. no i ogblne podmecenie - oto pelny obraz targbw 



iu szalenstwo. 



ie sie zadng 



Pita 




LA 



TOMBI! 

SONY 



Prezentowana 
gach 

god zabawnego 
SwuV o 

sach ukortczona 
50% Gra 
le od strony 
pie| niz 'ledynka'), a jej 
tozyli ieszcze wipkszy nacisk na 
odpowiednie wywazeme proporcji 
pomipdzy elementaml przygodo- 
wymi. platformowymi i puzzlami 
IHIVI 



TOY STORY 2 

ACTIVISION 

GtOwnym bohaterem tej platforrnOvmjH 
podsiawte przetomowego filmu iest Buzz • m - - — , 

wScibski robot, ktory nie lubi mkogo wok# A 
siebte. Peneituie on *zmniejSZony* swiat ' “4 2 " 

tep^c zabawki stance mu na drodze Ot. wyciago on 3rgumenty | 
palne, czpsto laserowe. wybitajijc z ghipich Ibdw co niektOiym t 
owo W pokoju dzieonnym zbiera gadzety. tv salon* kopte czyjeS | 
zady, w gatazu Saga sip ze zdalme sterowanym sarrocl 
itd. Generalme wykonuie wiele czynnoSci i bierze udaat w niezticzo- I 
nych mini grach Najpowaznieiszym argumentom Buzza iest wbu- I 
dowane w przedramip dzialko. korzystame z ktOrego iest o tyle [ 
atrakcyjne, iz w takim wypadku widok przelgcza sip na FPP Do 
przeptawienia czeka Gp 15 ogromnych poziomOw oraz multum rOznych brom do zetxania, m.in 
arm laser, a takze gadzety ulatwiaipce przemieszczame sie z miejsca na miejsce i dostpp do 
ukrytych lokacji (rocket jet boots, a grappling hook) TOY STORY 2 wyglpda bardzo ladme. a 
animaqa postao zostala Swietnie dopracowana Zapowiada sip oekawa zabawa, szczegOIrwe dla 
aaimlodszych IHIVI 



FIRMY 

Generalme mogp napisad jedno: tegoroczna edycja ECTS 
byiq bardzo biedna I to zardwno jeSli chodzi o gry (iloSciowo). . 
jak i rozmach (a raczei iego brak) promocyjny. Po pierwsze: ze ! 
Swieczka bylo szukad pipknych dziewczyn. na kldrych by 
mozna zatrzymad oko; a wiadomo przeciez. ze to atrakcja nie 
bez znaczema, tym bardziej, ze cala ekipa PE 1 99% naszych 
Czytelmkdw stanowu) samce. Po drugie. firmy nie okazaly sip I 
zbyt hojne w kwestii rozdawania gadzetbw. Aby wysppid 
jakpS koszulkp. dlugopis. czapeczke czy mny bajer. nalozalo 
sip sporo napocid. zawracad Iby odpowiedmm osobom. A w 
zesztym roku nalezalo uwazad. aby me zebrad w czajnik 
jakims gadzetem nadlatujgcym z blizej me okreSlonego 
stoiska Po trzecie: w tym roku wystawilo sie dziwme malo 
firm. JakaS pustka panowala. ktdra me dawala nam spokoju. 

0 ile na 'parterze' umiejscowilo sip wzglpdnie duzo firm, tak 
■piptro" zapelnione bylo barami. Nie musieliSmy sip zatem 
mgdzie spieszyd. przystawaliSmy co ch wtla a to na papiero- 
ska, a to na drinka, colp itd. I 



KINGSLEY’S ADVENTURES 



PSYGNOSIS 



mozna bylo 
r spodziewad, ;a gra 
nie wrdzy nflHH 
’ dobrego Jako .valeczny 
lisek True Knight musisz 
obronid krolestwo 

Kingdom przed ztowrogim Bad Custar 

m. ktOiy to. jak zwykle w fjrach 
bywa, chreTezrbvvnac z 
^ziemip Biegasz co sil w 
lapach z mieczem i 
zbroja. gadasz z napotkanymi 
postaciami (ten element zostal 
mocno rozbudowany - wiele napotkanych 
postaci udziela cennych wskazdwek. czyzby 
kolejny platformer z ambic|ami RPG? 
Byd moze ..) 1 walczysz. W miarp 
rozwoju wydarzert pozysku|esz 
coraz to nowe bronia Imiecz. 
^ siekierka, luk Up. I, co 

// nikogo me zaskakuie. 

— TrO|wymiarowy Swiat 
prezentuje sip bardzo ladme, aczkolwiek 
pikseloza momentami daje sip wyraZme we 
znaki. Wkurza meco ocipzale sterowame, ale 
czegOz mozna sip spodziewaC po grze 
pasoiytuiacej na kodzie ZrOdlowym 
RASCALa IHIVI 




LA 
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VI I LM VI I L* OTC 



SPYRO 2 : GATEWAY TO GLIMMER - V. W , y 

SONY 

11 ^ 

Po mewqtpliwym sukcesie pterwszei czpSci gry pi SPYRO THE * l _ 

DRAGON, ktdra w moim prywatnym rankingu platlormefdw vL \ 
na PSX'a znajduie sip na pierwszym miejscu. juz wkrOtce uknze 
sie konlynuacja o podlytule GATEWAY TO GLIMMER. 7 cal.) 
odpowiedzialnoSciq podaie do wiadomoSci, iz ta kontynufe^' ■ 
jest |eszcze lepsza Spyro must pokonywaC |eszcze wipksze iwiomy (no pipknie. zupelme 
sobie togo me wyobrazam czeka nart |eszcze wipcei mebezpiecznych gwiatbw do 
eksploraqi, ok. 100 rOznych rodzajOw przectwnik6w(!H) Sympatyczny smoczek o 
SwiAskim iyjku zyskal nowe umiejptnoSci (np. plywame. wspmanie sip po mu- 
rach), a w swoim podrpcznym arsenate dzierzy np ’bomb generator" - w sumie 
jest to umieiptnoSC. nazwa ktHrej me wymaga komentarza JeSli chodzi o 
wykonanie, to dopasiono jeszcze bardziei engine - me daje sip stwierdziC 
dotysowuiacego sip horyzontu, a kolory wrpcz wylewa^ sip z ekranu Nai- 
lopszy kod na PlayStation! Wazna uwaga. Spyro bierze udzial w mezliczo- 
nych mini grach. 0|. |uz sip me mogp doczekaC |HIV1 



THE SMURFS 

INFOGRAMES 

Gdy okropnie Smierdzqcy Gargamel stwo- 
rzyl |akieS kreatury, ktOre mu Slepo .luzyty. 
to porwafy 10 SmerfOw. I nle chodzi ml by- 
najmnlei o strOzy prawa. W tei dwuwymls- 
rowei platformOwce. jak me trudno sip’f&L 
mySliC. Twoim gtownym zadamem bpdzie 'iwolnlente 
uprowadzonych towarzyszy, zbierajpc po drodze at- 
kierki i 30 kawalkdw ksipzyca. Hm... Jak zapowiadajq 
autorzy, iest to gra skierowana przede wszystkim do 
naimlodszych (2.5DI. Na sucho: 10 poziomdw, mini 
gry. dwuklawiszowe sterowame, humor rodem od 
Peyo, wbudowane Tamagotchi - "baby Smurf" |HIV| 



Bar na 

stoisku 

SONY 



a mektdrych firm, za 
a przypominajqcego 
iualnego:) oraz calkiem 



40 WINKS 

GT INTERACTIVE 



AkC! 






gry rozgrywa sip w . ^ 
snach. a te od czasu do czasu^L . 
sa meco przerazajpce Jui ^ 
wkrptce przyjdzie nam 
czola nocnym maiakom w skffi 
rze dzieciaka dzierzgcego w dloniach Swioczkp. ktO- 
rego naistraszliwsza bromq jest nieSwiozy oddech, 
bpdacy skutkiem me umycia na noc zpbow Na pierw- 
szy rzut oka 40 WINKS prezentujo sip |akoS tak zna- 
|omo Jakby kod ZrOlowy zostat zaczerpnipty z ME- 
DIEVAL Przy)dzie Ci duzo skakaC, atakowaC i kombl- 
nowaC. iak to na platformOwkp przystalo |HIV| 



Pomijajqc fakt. ze na ZADNYM 
mnym stoisku me przewidziano 
barn jako takiego. w SONY 
poczuliSmy sip mile zaskoczeni. 

Bar gabarytami dordwnywal innym stanowiskor 
mm mozna bylo spotkad goScia do zludzema 
mejakiego Jasia Fasolp (BTW: nieco homoseksi 
mezle lasenqe. Najwazmeisze |est iednak to. iz za calkowitq darmochp 
mozna bylo zasysad zert mezliczonq ilo$d opakowaA szklanych i plastiko 
wych z napojami orzezwiajqcymi (cola, sok pomararVczowy. wino...). 
OprOcz lego, mozliwe bylo zazorame sip do b6lu przepysznymi przy- 
stawkami grzybowymi, rybnymi. nabialowymi, czy tez chipsarm bekono- 
wymi i paprykowymi. Podczas drugiego dma targbw spoczqlem w barze 
wraz z Ajem tuz przed zakortczemem dnia targowego Gdy w barze 
opust05zalo. zaS wespOl skortczyliSmy ppdzlowanie czwartei tacki 
wypelnionej po brzegi przystawkami, nadzwyczai mily barman (tak. 
Jasiu...) podstawil nam pod nos memalze polnq. Iitrowg butelkp 
wina, Zyczyl nam smacznego, po czym Spiewajqc cos pod 
nosem oddalil sip od nas w celu kontynuowama prac 
porzqdkowych. Dluzej nikt nas nie musial 
przekonywad - po 30 minutach oprOzniliSmy 
butelkp. wychodzqc z baru meco chwiejnym 
krokiem, Spiewajqc pod nosami teksty 
slodzqce fitmie SONY. 
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STRZELANINY 



v*. w 






ARMORINES 

ACCLAIM 

Bieda Pr/ynaimne) w lei faze ptodukcji, a zwazywszy ze cfevelo- ' 
perzv myilq o wydamu tego sbootera FPP na poczqtku roku 2000, 
trudno siq spodziewat iz coS tu ulegnie powazne|Sze| zmiane. 

OgOlny zamysf ARMORINES przywodzi na myil 'Zolnierzy Ko- 

smosu' llaki film) - pustynne planety, fulurystyczne jednostki militame i panoszqce se 
wszedze tobale. kidrym motdy irzeba przerobiC na zwqglone 
laseiem ochlapy Niestely wykoname jest slabe. baaardzo 
slabe - hoiyzoni siq bfisko dorysowuie, fekstury me doit 
ze brzydko wykonane, to jeszcze sfraszne si? rozfazq, 
i stoiowame do nafwygodnieiszych nie 
przygiywa|i)ce w tie pompatyczn, 
iako taki kllmat, ale c6z nam po 
Chlopakom z ACCLAIM zyczq wi^c | 
waniem tego tytufu, a Ciebe ptosz? o pizemesiene wzto- 
u do mne| gabloty Jeili bowiem Welki Nieobecny ECTS-u 
- QUAKE 2 - czegoS potzqdnego me pokaze. to chyba siq |uz na 
Playa me doczekam ra|oownego shootera FPP |myq| 



COLONY WARS 3 - RED 

PSYGNOSIS 

Obok WIPEOUTa test to chyba naibaidzei udana 
sena get ze staim PSYGNOSIS. totez wydane 
trzeoego COLONY WARS ne powinno mkogo 
dziwiC I coz |a tam. na tym matym momtorku w 
stotsku SONY, zobaczyfem? Filmik ptzeptqkny - 
zachwycapce intro, bardzo ladne wykonane 
POzruei kampama w przestrzem kosrmcznei - cudowne efekty Swetlne. 
dynamicznq akqo. welke ftachtowce, tysiqce migoczgcych gwiazd 
Wszystkim tym juz meZle podprany pazwoMem sobe poptoste 
sedzqcego neopodal developera o zapuszczeme miqj nad 
jakieti planety i... state se Ekheml Tekstury straszne se lamia, 
naziemne me powalap swcum skomplikowaniem. a i razqcei oko 
mgty me sposdb ne zauwazyt Misie naziemne sq po prostu na 
poziome tych z - dwO|ki\ a pk wiadomo te |uz tok temu nezbyt 
zachwycaty Tak czy siak - do matca 2000 (data ptemety) leszcze 
sporo czasu zostato, wee ne pozostaje mi me innego. pk wierzyC 
stowom owego devetopera (zapytanego dlaczego to tak. a ne 
wyglqda): ’Spokqne chtope, to wszystko bqdze (eszcze wyglqdato 
zupelne raczei. zupetme eaczej, wietz mi*. Hmm. |myq| 
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Calais do domu, a jeSli nie. to . 



ACTION-ADVENTURE 





ACTION MAN 

HASBRO 

Przyznam si? szczerze. re wczeSmei me o tei nowej 
produkqi developerOw z HASBRO nie wiedzialem, a 
szkoda, bo to co zobaczyfem wygladato calkiom. cal- 
kem Nawet bardzo calkieml A cbz to test? Gra ak- 
C)i, ghe ghe. Masz bowiern do wykonania, |ako tytu- 
•owy ACTION MAN. sreieg mtsji. co by daC po mor- 
dzie giasuigcym bandziorom I tak np, przyidzie Ci 
lezdziC po mieScie sponowa super fura, wyposazo- 
na w dwa dzialka zamiast migaczy (widok z lotu pta- 
ka, ale grafika o niebo lepsza od te| znanei z GTA), 

SctgaC bandziordw motocyklem, bezpoSredmo dziu- 
rawid im faqaty olowiem (widok z boku. a la CON- 
TRA. tyte ze znowu oprawa obfituie w zdecydowanie 
wipksza liczba polygonOwl czy z dystansu sprzgtaC 
'Smiecie ulicy' przy uzyciu dzialka snajperskiego Prawdopodobnie iest tego wiecei, ale dale) po prostu nie udato ml 
s* dots t - ot. zabraklo czasu Mimo wszystko mogg juz teraz Ci powiedzied. iz gra zapowiada sip naprawdg oekawie 
- bgdzie spora konkurenqg dla me pokazywanego na targach DIE HARD 2. Tak sadzg |myq|. 









MISSION IMPOSSIBLE 

INFOGRAMES 



»wy o konwersi a z N64 byiy sluszne • zaprezentovwna beta wersra 
l IMPOSSIBLE ewidentme me radzi sctue z arcfvtekturg PSXa. me 
rkorzystac mocy zawanei w tej maszynce Widac pozostatotel 
i tekstur z N64. poza tym gra zdecydowame wySwietla za mala 
ek ammaqi tna mop oko ?(Vsev ). a ■ postaoom pczy^ r-v sp 
Q*ygonOw Od strony grywalnoSo jest za to iuz caftem przyzwoeie - spory ekwipunek 
itama. wsoeraiacv Ge ageno. mozfcwoSC zrmany widoku z TPP na FPR komecznrKf pozo- 
> zauwozonym Rdwmez mop prezentup sp doSC pomyslowo ■ zobaczyC mozna tMo gw 
ypana Smegiem, centrum komputerowe FBI czy stacp metra. gdzie mozna pobawiC sig 
! Ot. coS a'la SYPHON FILTER, tylko pk na razie drtigiej |akoSci INFOGRAMES planuie 
Imyql. 




RE 3: NEMESIS ^ 

a. 



V*.W 



CAPCOM 



Resident Trzeci' ostatmmi czasy jest na ^ JJ £$f 

ustach wszystkich Giaczy, w>ec chtopaki 
z CAPCOM rue mieli nnego wyjsdA jak ty*.o 
na tegorocznych targach ECTS .-aprezentoweC ^ 
coS konkretnego I byto konkretne, oj bytol Przede wszystkirr 
udefza najxawde ostie intro - zmasakrowme zombiaki pkaa 4iina 
zrmeszana 2 kiwig. daelm pobqana walg z cam ciezszej artytera i 
ogCkire rob se bardzo gonpo (koteyie oddaaty gna rozszarpywane 
przez stada zywych trupdw) Tak whjc naptpdce zosaje Ci wyja- 
Snone )ak zaczeto sie to. co dare byto Ci zobaczyd przy okazji RE2 ■ 
i bnitatne zostajesz wrzucony w w» zdatzerY Kieruiesz losami Ji 
Valeo ure iakieS 24 godany przed preybyaem Leona do Racoon City 
(RE2) - ale to |uz wesz. chodzy z poprzednego numetu PE Graficz- 
rue gte zdecydowane podrasowano. choc takichS welkich jako- 
toowych skokOw sobe ne wyobrazat. wszak Ptayak ma jjz swop 
lata Ot. lokaqe s$ wyfconane z ieszcze wiekszym kunsztem. zom- 
bekOw test o wieeeete wpcej. a i arumaqa postaci wypada but 
lepei WSzyscy fani 'dwp|ki' z pewnoSce) poczup si? pk w domu. 
gdyz sporo obszatdw Racoon City oparto o prpiekt tych z RE2. 
neoo tytko zmemapc ich 'wysMj' (ne sa pszcze do koOca zdemo- 
lowane przez nadgnitych truposzy - np okna ne wszedze zabito 
deskarm. wpc zawsze coS przez ne moze wyskoczyt I Oczywt- 
Sce wprowadzono ntase nowych, jeszcze bardzei obskurnych 
tokaqr Co ponadto? Ano. znana chotby z ostatnei capcomowskej 
produkqi - DINO CRISIS, netiniowwse czy mini questy umozfcwiap- 
ce dotarce do ukiytych lokaqi Poza tym wprowadzono motyw z 
latowanem ne zainlekowanych ieszcze ludzi (w kortcu Racoon 
City dopero zalewane jest przez (ale zombi). ktOrzy w podzpce 
moge np ofarowad Ci dodatkowg amumcje. tpdZ apteczke A 
reszta? Cdz. reszta to staty. dobry RESIDENT EVIL krwawa 
masakra na podwO|nej iloSb zywych trupdw. rozwpzywame za- 
gadek i statyczne upoa kamer. nestety Jednym slowem be- 
dze to. czego oczekup Gracze Europeiska premiera w Marcu 
2000 Mamy |uz wersje |aponska - recenzja za miesigc |myq|. 



NAJLEPSZE 
GRY TARGOW 



TOMORROW 
NEVER DIES 

SONY 



AJU: Resident Evil 3 
ISS PRO Revolution 
Wipeout 3 
HIV: Wipeout 3 
Spyro < 2 . 

Gran Turismo 2 

NORBY: ISSPRORevol. 
Rollcage 2 
Wipeout 3 

MYSZAQ: Wipeout 3 
Resident Evil 3 
Gran Turismo 2 

KALI: Wipeout 3 
Gran Turismo 2 
Grandia 



Londyn-DROGEMASTO! 



Koleina pozycja wzorowana na 
SYPHON FILTER (nawet przyc'iald 
sa doSC podobme rozplanowanel. 

Nie powiem. calkiem udana. bardzo dynarruczna, 
tylko szwankuio inteligencia przeciwnikdw, ktdrzy 
po podniesemu alarmu zachowuja sie iak banda 
pOlidiotdw - biegaia chaotyczme bez ladu i skladu, 
zamiast zmobilizowaC sie i odstrzeliC Ci gtowe 
Zreszta w ogdle iakakolwiek wymiana ognia z 
przeciwmkami wydaie sie byC rozwiazana zbyt chaotyczme^ 
a i mo do konca dopracowane sterowame wcale me ulatwia 
zadama Na szczeScie graflczme gra wykonana |est 
przyzwoicie (widok TPP), wprawdzle zostala okraszona 
standardowa rozdzielczoSaa. ale bogate otoczenie iakoS to 
rekompensup. No. a poza tym to przeciez jest Bond, 
pierwszv Bond na PSX'ie - masa gadzetOw. rOznorodne 
misie. bondowskie kltmaty. rozumiesz - te sprawy 
Zapowiada sie wiec raicowna pozyqa. szczegdlnie ze w 
Twe rece maja zostaC oddane ptzerdzne potazdy, wtyczme z 
nartaml (choc prawde powiedziawszy sekwencja ziazdu 
wymaga ieszcze poprawek) SONY zamierza wydad ten 
tytul w grudniu |myq]. 



Na dziS doer 1 ! 1 (unt kosztuje ok. 6.40 A Teoretyczrue mazna przywd. 
iz me jest to przeliczmk specialnie drastycznie kopt^cy w zad, ale 
Za jednego lunta to mozesz sobie kupid 1 bulk? na Sniadame. Moze me 
kazdy zdajo sobte z tego sprawo. ale Anglia iest najdrozszym krajem europej- 
skim. a generalme jednym z najdrozszych w Swiecio Zatem wybrerajac ve na 
Wyspy. zabierz z soba jak najwiecej funtdw. co by Ci szczena me opadte w 
sklepie. gdy siggajac np jx> paczke fajek i ekspresowym przeliczoniu na ztotdwkj 
nie odrzucHo Cie na ulice (srednio jedna Varna' kosztuje ok. 3.50, czyli 22 zl!H). 
Pragniosz znaC wt^cej szczegOlOw dotyczqcych kosztow co meki&ych produk- 
tOw? Oki. metro, tak popularne i generalme mezbedne w przermoszczamu sie z 
mieisca A do B. kosztuje ok 1 .70 lunta w jedna strong w obretae cenvum (na 
kursu Olympia - Picadilly Circus, pokonanie dwbcb 
wieksza mz standardowa bulka kosztuje 0.50. peczk 
Dcigtego w plasterki (10 plasterkbw) to wydatek rze< 

2 funlOw. a puszka cok 
1 lunta. Sujier.. 
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SOUTH PARK RALLY 

ACCLAIM 

Civ postacie i filmu rysunkowe- 
go pi “South Park’ nadaiq si? na 
bohaterbw grv wyScigowej? 

Ale/ oczywiScie! Tak glupkowa- 
ta banda w polaczeniu i dobrym 
pomystem na gr? wyscigow? to * Z V ' 

powny sukces. Choc preientowana na targach gra byta 
dosyC wczesna wers|?, to juz mog? zapewniC. ze b?dzie to 
mezla zabawa Nie iest to typowa gra wyScigowa, w ktOrej 
nalezy doiechaC na met? na jak najlepszej pozycp, lecz 
pomyka si? po rozbudowanych poziomach. zdecydowanie 
zrbznicowanych architektoniczmo. z duza iloSci? skrOtOw. 
co by zaliczaC punkty kontrolne Scenena przypomina kli- 
maty znane z kreskbwki, ogOlme wszystko wyglgda Smiesz- 
me (prosto). CzuC namacalnie klimat. |hiv| 
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ROLLCAGE 2 

PSYGNOSIS 

Mialem to szczqScie. iz na y \ 
prezentaqe tegoz tytutu umo- “ > 
wilem siq z |ego twOrcami 7* . . 

Dotwali siq do padbw iak dzie- 'Z* 

o 1 slrniqc bio prozontowali mi atuty kontynuaqi swo- 
tego hitu. Przyznaiq lednak szczerze, iz ROLLCAGE 
STAGE 2 nie zrobil na mnie zbyt wielkiego wrazenia 
(Norby mnie zabtjo...). Cdz z tego, ze trasy sq zakreco- 
ne iak sloiki na zimq? C6z z logo, ze dosKjpnych 
bodzie 14 zwanowanych trybOw rozgrywki. ? Cdz z 
lego, ze dostepnych bedzw 60 lias 1 tyfez samo poiaz- 
dbw ...? COz z lego, ze dostqpnych bqdzie 5 aren de- 
athmatchowych ? C6z z lego, ze bqdzie 12 nowych 
iodza|6w broni? To wszysiko |uz bylo. choc nie przy- 
golowane z lakim rozmachem. Generalnie ROLLCA- 
GE STAGE 2 nieco mnie znuzyl po 30 minuiach pa- 
trzenia nah 1 Slmiqcych siq developerbw Faki. rozpier- 
dziucha iesl konkretna. irasy wykrqcone w kosmos. 
ale lo |uz bylo Po prostu sequel Giafika podobala 
mi sip bardziei w popizedniei czeSci (hm, byC moze za 
malo widziatem ). w dodaiku animacia zostawia wie- 
le do zyczenia. a w kwestu muzyki koSci jeszcze nie 
zosiaty rzucone Poczekamy, zobaczymy |HIV| 

CRASH TEAM RACING 

SONY 

C6z lu duzo gadaC • wspaniata gia mulliplayeiowa. oporla 
na pomySle Mano Kart SlerowaC mozna zaiOwno Crashem. 
iak 1 cab) ekipa bossOw, Cortexem 1 innym badziewiem W • 
kwesm opiawy audiowizualnej mogq slwieidoC tylko |edno; 
caloSC ciagnie ten sam engine. ktdry zasilal ostatnia czqSC CRASHa, 
moze nawel jeszcze bardziei dopastony - zaiem zardwno gralika, iak 1 
muzyka sq specyficzne. bardzo ‘kreskbwkowe’. klOro na pewno przy- 
padnq wszystklm do gustu Podobnie |ak w CB. Iak 1 tu bgdzie dostqpny 
areal a la Warp Room, z ktbrego bqdzio mozna dostaC sip do koleinych 
Swiatbw - a lych jest 5 BawiC bpdzio siq mozna w trybach Adventure. 
Time Trial. Vs. Battle 1 Grand Pnx. Rozgrywka toczy siq bardzo dynamicz- 
nte. na liSde startowej zachodzq non stop roszady. a catoSC przepelniona 
lest hum 
Swielna 
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ne paW 
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«c w Laxtyne, tradyry 
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toady np Ka* Bad oner 
zapomnai ze 
wejioem cto hoteki. 
v/y>Brtj. w |ednym 2 
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ROADSTERS *** 

TITUS 

Koleine 10 wyScigi, k!6- 
re moim zdaniem przej- 
dq bez echa A lo cllaie- 
go. iz jedynym alulem 
tejze pozyqi sq w rniarq oekawe Irasy wyslqpuiq- 
ce w itoSci 10 Model |azdy roadsleibw nie wzbu- 
dza eniuzjazmu, a 1 grafika na kolana nie rzuca Ot. 
laki war! odnotowania, a gra taka zostanie w nte- 
dalekiei przyszloSci wydana Zgrzeszylbym nie 
dodaiqc, iz prawdopodobnie bgdzn moztrwe sznr 
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CHAMPIONSHIP MOTOCROSS 
FEATURING RICKY CARMICHAEL 

THQ 



RELflCJA 
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Jak doled n.e ukazala s>e zadna gra na PlayStation, ktOra by mogla powaliC na — . „ 

ziemie entuziastOw motocrossu Jednak ten tytul zapowiada sie bardzo przy- * •*$ £ £ 
lemme Jako ze nad produkcjg czuwal mistrz - sam Ricky, udziehl on producentom wiele cennych 
wskazOwek, dziQkr czemu mozna poczuC klimat. Bo ten tytul prezentuje esencje motocrossu - z 
blotskiem w 2pbach przyjdzie Ci naprawde wysoko skakaC, wszelakie tnki wykonywac. a i dobrze sip 
poscigaC Tytul 6w przykul mme na kilkanaScie minut do konsoli. pomimo lego, ze grafika jest 

i paleta kokxdw mezbyt rozlozysta. Jednym tchem: duza realistyka Bedzie nieZle |HIV| 

GRAN TURISMO 2 

SONY 



MUPPET RACE MANIA 

SONY 



Czego to luctoe me wymySle Postaoe znane z 
programu The Muppet Show" autorstwa Jinia 
Hensona bede si? SctgaCl Kermit Miss Piggy. Fazi. , 

Gonzo. Zwierzak i reszta czubOwl Prezentowana '« Z V 

wersja bytg ukortczona w 55%. a i tak wiaz z A*em me mogliSmy sie 
oderwad od konsoli Dlaczego? Ano dlatego. ze wykrecone trasy peine se 
wszelkiego rodzaju skrPtdw - mekt6»e piowadza do zwyapstwa. inne zaS 
w Slope zaulki. wyiechame z ktOrych oznacza dwie rzeczy strata czasu i 
teg® bluzgi tzucane pod mczyim adresem Postaoe dosiada« rdznych 
poiazdOw Inp. Panna Pigi uiezdza potezny, czterokolowy motor a la kawasaki. zaS 
Fazi pomyka malym UFOI. ktOre rOzme zachowujq sie na rdznych nawierzchmach 
choterme zwalama na zaspach smeznych, a Fazi da|o meile po garach nad malym. 
wodnymi Po diodze ztxora sie power-upy (turbo, strzalyl. ktOre dodaiq rozgrywce smaczku. 
Szykuie s«? koleino niezta podrOba Mario Kart |H(V| 



ChoC prezentowana wersia me oferowata zbyt wiele (wszel- , 
kie opcie zablokowane. mozna byto |edyme poSmigaC na 7* 
jednei trasie). to |ednego jestem pewien: warto bylo cze- /C 
kaCI Nie spodziewaioe siq faierwerkOw graficzrtych. gdyz 
GT2 me odstaje zbytmo od ‘ledynkf - prezentuie sir? tak samo, a moze 1 outke stoei 
- przynaimmet na pierwszy rzut oka. choC widaC wiecei detail na samochodach 
Model tazdy zostal leszcze bardziei doposzczony. szczogOlne poSlizgi, w ktdrych sie 
zakochalem (wySogdw rajdowych me bylo ... a szkodall Podwyzszono za to zdecy- 
dowame dynamtke. co nalezy poczytaC in plus No 1 to Pit-stop, w ktOrym mozna 
dokonywaC napraw. w standardzie! NaczytaliScie sie |uz o GT2 
wiele, wiec podam oliqalne dane dotyczace 1I0S0 samoch 
dOw ltd W grze dostepne beda 33 firmy (8 ameiykahskich, 6 
tapohskich 1 19 Europe(skich), 500 modelow samochodOwC'l). 

60 testOw na licenqe To wszystko juz 



NO FEAR DOWNHILL 
MOUNTAIN BIKING 

CODEMASTERS 



. y h 



Ta gra traktuflca o sporcie ekstremalnym (ziazdyl 
krecHa mme od momentu ukazama sip o niei pierw- 
szei wzmiank. Jednak gdy uirzalem « w akqi. m0| entuziazm'meco ostygl 
Jak to zawsze CODEMASTERS czyni. grafika me urzeka swoim kunsztem 
ta finr 



Z1 



MICRO MACHINES 4 

CODEMASTERS 



V- >v 



Mozesz czuC sie kompletme raskoczony, przy- 
na|mn«i mote galy wyplynely z oczodolOw. ale w „ 

'czworce' SogaC sie beda ludziki. a rue poiazdyl ^ Zl- ' 

No. takie male pokraki, potraliace rozpedziC sie konkretme Rozgrywka 
bedzie, rzecz iasna. bardzo dynamiczna. a przede wszystkim nastawio- 
na na opcie Multiplayer - znOw czterech mamakow bedzie moglo sie 

ImTSS™ '-Sirs Mwte POM ZZmTrn "*** °° » » *••»« » > W 

iak 1 nowe sie potawig. W sumie me ma o czym pisaC - ta gra budzi 
respekt 1 na pewno sie na niej me zawiedzwmy. Tym bardziei, ze zna/dzie- 
me| kilka oekawych trybOw rozgrywki |HIV| 



raicownoSC. Jednak ten tytul me \ 
bedzie szlagierem. Zawodmcy w 
konuia triki na muldach 1 rOznego 1 
rodzaiu skoczniach, oczywiSae sla- 
raiac sie za wszelkq cene doiechaC 
na dOI jak najszybaei Szkopul w tym. 
ze wykonywame tnkOw me sprawia 
zbyt wiele przyjemnoSa Generalme 
musze napisaC. iz me test to gra prze- 
znaczona dla wielbiciel. COLINa lub 
TOCA, wiec przemOw. do osbb o 
nieco innych upodobamach |HIV] 
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GRY ROZNE 



WORMS ARMAGEDDON 



HASBRO 

Juz niedlugo. Juz niedlugo te wSabskie. zadziome, mate, oShzgte, parszy- 
we, wzbudzajpce odraze, gtepsze mz lewy but robale uderzp po raz koteiny 
na PlayStation Tym razem gra zostanle przystroiona w o niebo ladroejszp 
gralikp, WIELE zmySK 
nych broni, zaS akcia bpdzie o wiele bardzioi pasio- 
nuipca niz w przypadku poprzedroej czpsci. a to 
m in za sprawa wykrpconych scenerii General 
me bpdzie to klasyczna gra z sern WORMS, z 
typowg, dwuwyrmarowa gralikp z pipkng para- 
laksp. typowo multiplayerowa Utff ... |HIV| 

VANDAL HEARTS 2 

KONAMI 

VANDAL HEARTS II jest |ednp z na|bardzie| wypa- 
trywanych przeze mme gier. Pierwsza czpsb ni- 
gdy me wyleciala mi z pamipci, a sam pomysl 
polaczena RPG z taktycznp grp turowp tak mi 99 
spodobal, ze z wywieszonym ipzorem czekatem na FINAL FANTASY TAC- 
TICS Jednak VH II wydaie mi sip bytf po prostu tylko meco poprawionp 
wersjp starego hitu. z nowp tabula Znaczme poprawiono grafikp - |uz me ma 
tak potwomej, iak w czp$a pierwszei pikselozy bitfcei wielkimi cegtami po 
oczach Design sip me zmieml. ale zadbano o to, by wszystko wyglpdato me 
tylko schludme. ale nawet atrakcyjme - co potwierdzaie fantazyinte wyko- 
nane czary Jezeli chodzi o sama walke, to wprowadzono niespotykanp 
nowinkp - pomimo podzalu na tury, ruchy Twoje 1 wroga odbywaip sip 
rbwnolegle! Jakiez byto mo|e zdziwieme, gdy w trakcie pierwszei walki 
wskazatem cel do ataku 1 naasnptem potwierdzeme - mcja postac 
by dotrzeb do wroga 1 go oachnpb mieczem. ale od razu wtpczyl • 

Screen - 1 w trakcie mofego ruchu pczesunpl sip interesuipcy mme ( 
mkl Co Smiesznieisze • ruszyt on. by zaatakowab mow postab. ktbra szla 
niego Skortaylo sip to tak. ze obydwie strony uderzyty w powietrze. Jesz- 
cze za wczeSne jest, by sip wypowiedzieb. czy taka wanaqa jest korzyst- 
np zmianp. gdyz wszystko trzeba sprawdziC w wielu bitwach i po prostu 
przyzwyczaib sip Na pewno zaS na plus pisze sip wprowadzente swobody 
w doborze pancerzy i innych elementdw dla postaa • roe ma 
narzuconego trzymania sip wytycznych klasy swojej postaa 
ten fragment, ktbry mialem okazip poznab prezentowal sip wspanlale i 
mozna mieC nadziejp. ze pod tym wzglpdem VH II ma szansp przebiC 
swego wielkiego protoplastp, Nie spodobala mi sip tylko |edna rzecz - przed- 
stawieroe rozmawiaipcych postaa W "jedynce' przy delogach byty rpcznte 
malowane podobizny rozmbwcbw. tutai zaS mamy coS paskudnego. wy- 
glpdajpcego na obteSnp tormp digitalizaqi Ale i tak teraz pozostaje czekap 
na ten nwwptpliwy hit, IKalil 
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SAGA FRONTIER 2 

SQUARESOFT 






JakoSci produktdw SQUARESOFT me trzeba 
komentowaC. Ale nie mogp sip powstrzymab * y, 
od wypowiedzema kilku stew na temat SAGA v,\ 

FRONTIER 2 Gra wykonana iest przeSliczroe - /1 - 

poruszame sip po reczn® matowanych lokaciach 1 •'1 / 
roeodlacznte kojarzy sip z oglpdamem pipknej, kokxowei dobranocki 
Gratika roe wyglada na generowanp z komputera (no, moze poza walkamil 
- wszystko jest takie ctepte, tak artystycznie wykonane. ze niemalze czuje 
sip pociagnipcia ppdzli 1 otewkbw tworzpcych te obrazy, I iak przy takiei 
gratice me czerpab przyiemnosci z grama? 1 \m bardziej. ze rozbudowana 
kma tabu lama wcipga Gracza do tej opowieSa swym laportskim klimatem. 
a walki roe pozwalaia na beznamiptne klepame w klawisze. lecz wymagaia 
umieiptnoSci planowaroa 1 zachwycajp bogactwem mozliwych opcp do 
wykorzystama SAGA FRONTIER 2 jest po prostu pipknym przykladem 
dobrei. rzemieSIniczej roboty - iest to tytul. ktbry na pewno roe zawiedzie 
czekaflcych na niego (Kalil 
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SUIKODEN 2 

SQUARESOFT 

Pierwszy SUIKODEN more me byl pierwszym * .. 

eRPeGiem na PlayStation. ate to od raogo za V 
czpla sm popularnoSC lego gatunku na naszei 
konsoli Wpiuwd/ie Japortczycy |uz od dluz- ’ ^ V* ' 
s/ego czasu mogg nobie pykaC w SUIKODENa 2, ale dopiero na 
tegoroc/nych CCTS restate zaprezentowana pierwsza wersja z "nor- 
malnym - allabelem i angielskimi wyrazami Z oczywistych wzglp- 
ddw. grape mo moglem po3wipc.C wystarczaigcei iloSa cresu. hy wypowiedzieC sip o labule. ate te chwite. ktiire sppdzilem przy SUIKODEN II 
po/watofl m. sip odpowiedmo ustosunkowaC do lei pozyq. Jereli grates w poprzodmq czpSC. to bpdziesz zachwycony Sama gra mospeqalme sip 
zmeruta. zachowupc swp| spocyficrey old-schoolowy klimat Grafika zostala tylko nieco poprawiona - leraz wszystko |est meco bardziei szczegp- 
towo wykonane i emanuio wipkszg iloScig kolorOw, czary prezentuig sip bardziei efektownie, ale caly design pozostal mezmieniony. I bardzo 
dobrze, gdyz taka prezentaqa ma takze mebagatelny wplyw na odczucia zwigzane z tg grg Podobme tez wyglgda sprawa z muzykg - mby prostg, 
bez laierwerkftw. ale za to wpadaigcg w ucho . idealme komponuigcg sip z wydarzeniami na ekrame No i wspamale dialog!, ktpre dalej mogg 
wydawac sip naiwne dla postronnei osoby. ale dla Gracza bpdg one w swei czystei banalnoSa memalze doskonate Tak wipe - fam pierwszei czpSa 
z pewnoScig bpdg zadowoleni, a osoby. ktQte me maty z na stycznoSc. bpdg maty okazjp skosztowaC tego pkze cennego owocu IKalil 
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PRINCE 
NACEEM 
BOXING 

COOEMASTERS * 

Pierwr.ze wrnzeme z bokso- * 
wnnte w PRINCE NASEEM 
BOXING |est takio sobie Gra iest porzgdme wyko- 
nann. szybka i oferuie doSC bogatg 
Swojego zawodmka bpdzie moZna 
pewme dostarezy kupp zabawy (kazdy lubi tak! 
tryb kanery) Ale na nngu ... Nie |est fie. iest cal- 
kiom dobrze. choC mogio byC lepiei Jest to potg- 
czomo mezobowazuigcego arcade z symulatorem. 
co tworzy doSC ciekawg kompozyejo Ale akurat 
bardziei do gusiu przypadl mi Swietny RE- 
ADY2RUMBLE. wipe moze dlatego me zachwyci- 
lem sip tym produktem. Niby sobie wipcej obiecy- 
walem. ale ale moze okazaC sip. re 
trzeba poSwipciC meco wipcei czasu, by odkryC 
jego najwipksze walory Wszak trzeba mieC na 
uwadze. ze ten tytul wycbodzi spod tpki mistrzPw 



GRANDIA 

UBI SOFT 



Pierwszy SUIKODEN moze me byl * 
pierwszym eRPeGiem na PlaySta- V*. 
non. ale to od niego zac/pla sip po- At _ 
pularnoSC lego gatunku na naszei *-*1 ^ ^ 

konsoli Wprawdzie Japonczycy juz od dluzszego czasu 
mogg sobie pykaC w SUIKODENa 2. ale dopiero na tego- 
rocznych ECTS zostala zaprezentowana pierwsza wersia 
z 'normalnym" allabetem i angielskimi wyrazami Z oezy- 
wistych wzglpddw, grape me moglem poSwipciC wystar- 
czaigcei iloSci czasu. by wypowiedzieC sip o labule, ale te 
chwile. ktdre sppdzilem przy SUIKODEN II pozwalaig mi 
sip odpowiedmo ustosunkowaC do tej pozyqi Jezeli grates 
w poprzedmg czpSC, to bpdziesz zachwycony Sama gra 
mespeqalme sip zmiemla, zachowuigc swp| specyliczny 
old-schoolowy klimat. Grafika zostala tylko nieco popra- 
wiona - teraz wszystko iest meco bardziej szczegOlowo 
wykonane i emanuie wipkszg iloScig kolordw. czary pre- 
zentuig sip bardziei elektowme. ale caly design pozostal 
niezmiemony I bardzo dobrze. gdyz taka prezentaeja ma 
mebagatelny wplyw na odczucia zwigzane z tg grg 
Podobnie tez wyglgda sprawa z muzykg - niby prostg. bez 
faierwerkbw. ale za to wpadaigcg w ucho i idealme kompo- 
nujgcg sip z wydarzeniami na ekrame No i wspamale dialo- 
gi. ktdre dale) mogg wydawaC sip naiwne dla postronnei 
osoby. ale dla Gracza bpdg one w swei czystei banalnoSci 
memalze doskonate Tak wipe - fani pierwszei czpSci z pew- 
noScig bpdg zadowoleni, a osoby. ktPre me mialy z mg 
stycznoSci bpdg mialy okazip skosztowaC tego iakze cen- 






•0 



i/v. 



nego owocu IKalil 

PRO EVOLUTION 

KONAMI 



PRO '98 otrzymate unasw pelni zaskjzong ocenp UV10 i wyda- 
wac by sip mogio, ze me lepszego w tym temaae po prostu zrotw. sip 
te* me da Dla firmy KONAMI me rna |ednak rzeezy memozbwych. a ich 
nainowszy ptodukt z sern INTERNATIONAL SUPERSTAR SOCCER 
przerasta moje najSrmelszo oczekiwama Kod zostal napsany calkowicie od no we. dflpki c/eroj 
udalo sip osiggngC tak znakomrty elekt W grze poprawiono memalze wszystko od grafiki. ktbra 
iest teraz znaezne dokladmoisza i bardziei wyraZna. przez ammaqp zawodmkPw, ktbrzy wyglgda 
ig tak realistyczme, pk w zadnq innei grze dostppne) do tq pory na rynku. po wipkszg liczbp 
leszcre bardziej elektownych zagrart. bardziei lozbudowane statystyki i dodatkowe ulatwiema w 
obsludze cate) gry. To me wszystko. nowe stadieny. zrmenne warunki pogodowe, mazIrwoSc 
tworzeraa wfasnego zawodmka, a nawet rozegrarae meczu we cztery osoby przy uzyau Multi 
Tapal Niestety. gra ponowme bpdzie wydana bez ofiqalnei kcenqi. przez co wszystkie nazwiska 
bpdg troszkp poprzekrpcane (mozna ie poprawiC w edytorzo. |eSli komuS tak bardzo na tym 
zalezy) Wspomnp leszcre. re ISS PRO EVOLUTION zostal wybrany riattepszg grg na PlaySta 
t»n pokazywang w tym roku na targach ECTS. Czy muszp dodawaC coS |eszcze? Nowy ISS 
zarzgdzi i deliratywme rzuo calg konkurenqp na kolana - tego |estem absdutme pewien' Gra 
powinna ukazaC sip w sprzedazy |uz w paZdziermku INorbyl 



Pita 






RELAC JA 



READY2RUMBLE 

MIDWAY 






THIS IS FOOTBALL 



SONY 









Nawet rue spodzewalem si?. ze READY2RUMBLE BOXING b^dae tak y\ 
dobry Ta gra zachwycHa chyba wszystkeh - kazdy zg(Red I zagrywal si? ^ ^ 

w nig na targach Porzucono pomysl stworzeroa symulaiora i skupiono T < 
si? na dostarczomu jak na(wi?ksze| dawki liumoru i grywakictea w area- ' * 4 »' ‘ 
cte'owei mordobtee z bokserarm w 10k gtbwnej Ale |acy to bokserzy - |uz sam ich wyglqd sprawia. 
ze atowwk Strop si? zamm nacteme pierwsze klawtsze Tutai skaeze jakte slrasznie chudy Murzyn 
z polqznq Iryzurq afio. tutai podchoda ocpzaly Murzyn wyglqdaiqcy |ak typowy zabqaka z ukey. a 
w narozmku skaeze napakowany bkmd-Rusek z niezwykle wydatnq szcz?kq GdzieS tam czeka 
pkaS zwiewna laska i wopwn* sumo - wymk ch spotkania wcale me jest tatwy do praewrizeraa' 
Postaoo zadajq aosy w lak Srmeszny sposOb, ze zarmast powaznego mordobaa marny na|lepszq 
parodt? walk bofcserskich Co tam ..bokserskich' tutai pooqgm?ae z bartki. naplude na twarz czy 
puszczonie bomby w krocze przectwnika to chleb powszedm. W miar? naszyeh udanydi tralert 
popwiafl si? k oleine litetki tworzqce napis RUMBLE - gdy si? napelni, mozemy wzmocmC sii? 
oosOw naszego zawodmka - waskamy co naiezy, a 
powietrze przeszywa dziki kizyk ..ruuumbleee' i po- 
staC odpowtednio demonsttuie swob rnoc, ktbra 
zaraz znaidzie swoie u|Soe na .masce - przeawnika 
WyobraZ tylko sobie, jak to wyglqda, gdy wielki czar- 
nuch dare si? wruebogiosy i klepie si? po klaae |ak na 
porzqdnego King-Konga przystakj, po czym rusza na 
wroga. by spuSoC mu mantol Postaoo Swietne za- 
chowuia si?, gdy obywap, co zresztq obiawia si? na 
ich twarzacb - wielkie ptz eee to znaezy lima pod 
oczami, obite luki biwowe ltd. to normalka. Gra jest 
bardzo szybka i niezwykle woqgaiqca. I Kali | 

MTV SNOWBOARDING 

THQ 

Nowy wyznacznik pkoSci PSX owycb snowboatddw to nie |est - 
mog? to z cafe) odpowiedzialnosctq gkteno powiedzieC, wiedzqc ze 
chlopaki z THQ planuia wydac t? gi? w styeznu 2000, wi?c iak by nio At 
bykz - maw |eszcze tiocb? czasu Graticznie iest podobnie do COOL- -"1 / ’ 

BOARDERS 2. czyli, powiedzmy, Srednio Aby jednak byC w pehu obioktywnym, musz? 
przyznaC, ze tekstury rzadko si? delormufl ay tamii), a i ammaqu w mat? Irzyma stalq iloSC 
kiatok Nestety mam spore zastrzezenia do stetowa- 
ma. ktdre wprawdzie wzorowane jtr.it rvi wtiponinianei 
p (podobny system czesama ml owl, ale zo 
ztiyt duzym apo/nemem na zawodnika pr7yna|rnnK;| 

w toi lazio produkqi Z kolei animacy samych chlop t 

kow wypada poprawnie, ale be/ rewelaqi Generalme 
to cala ta pozycia tak si? pizedstawia ot. koleiny 
przyzwaty snowboard, ktdty pcteflzie bez wpkszego ^ 
oeba Jedyny aspekt, na ktOry warto zwrOoC uw.kj ?. 

to niuzyka - naptawd? por/qdme dobrane kapele. ale ^ | 

wiadomo, leencja MTV tab swop |myq| 

ISS MILLENNIUM 

KONAMI 

firma KONAMI atakuje i widaC nie daSC je| wydarua jednei wspanialei /V< 
pilki na PlayStation, bo zaraz po tym planuie wydaC w Europie koloinq ^ 

gr? z sari ISS. stworzonq tym razem przez catkiem mny zespOl ludzi. T i y <T ^ 
Wydame dwOcb tak podobrrych do sebe tyhJOw w krdtkim octet epie ** / 
czasu moze wywotaC pewne zamieszan® na tynku. dlatego warto sobe |uz teraz uiwiadomiC, 
czym obe te gty b?da si? rdzniC. O ile ISS PRO EVOLUTION stanowi kotepe wydame znanei 
nam wszystkim pilki noznet z sent ISS PRO. to ISS MILLENNIUM jest catkiem oddzielnym 
projektem, ktdry bazuje na kodzie z gty ISS PRO na Nintendo &1 W zwigzku z tym, ze pracujg 
nad rug Ci sami luttoe, sama gra b?dne rCrwmez wyglqdata bardzo podobnie. yk na N64 Przy- 
znam si? szczerze, ze wersy z Nmtondo rugdy rm si? specylme me podobab i uwazam. ze yst 
gorsza i wygyda znaezne gor/o) na stary ISS PRO na PlayStation, tym niemniei pomysl na sam? 
g>0 iest bardzo zbkzony i ma ona swach wwtooeii Nawet Aju wyznal mi w tajemnicy. ze znaezme 
przyymniej gra mu si? w ISS PRO w worsp na Nintendo, zstem ISS MILLENNIUM moze mu 
wyytkowo przypaSC do gustu Zawodmcy w toj grze wygl?day i tuszay si? ttoszk? maezej na w 
naszym ISS PRO i trzeba si? do togo przyzwyczaiC Wqtpi?. czy ISS MILLENNIUM ma ykqkok 
wiek szarts? zagrozic grze ISS PRO EVOLUTION, tym memniei maze to byC aekawa pozyqa i 
na pewno warto meC na ny baezone Jak sama nazwa wskazuje, tytul ten powimen ukazaC si? 
w sprzedazy na przekxn® togo tysydecia INorbyl 



Eutopeiski oddzial SONY / 
rozpoczjjl praco nod swoy • II 
piotwszq pilkq no/nq na ^ it} 

PlayStation |uz dwa lata 
temu Zaj?li si? niq progra- V-l y f ^ 
mteo, ktbrzy swe doSwiud 
czen® zdobywak przy tworzorau gat TOTAL NBA "96 
i '97. w ktOrych bardzo w.i/tuj roi? spekaata zastoso 
wana tam techraka Motion Capture i odwzorowaiae 
reakstycznych ruchOw zawodrakbw podczas gry THIS 



IS FOOTBALL wyglqda naprawd? znakomiae. za- 
wodney poruszay si? bardzo ptynme i realistyczrue. 
ttoeki czemu takze sama rozgrywka nabaia nowych 
walorOw Realizm jest bowiem na(wi?kszq zatetq tej 
gty. Osob$oe ydnak wydaje mi si?, ze momentarm 
akeja mogla by byC przeprowadzana w lioszk? 
szybszym temp® i brakuie mi tutai dynamiki towa- 
rzyszqcej rozprowadzamu choCby takich akeji. jak 
w ISS PRO. Stetowanie wydaie st? z poczqtku trosz- 
k? skomplikowane. ale po rozegraniu kilku meezy 
rtKizna si? przyzwyczaiC Natomiasl tioszeczk? nie- 
dopracowany wydaie si? system kamer, ktOre me 
zawsze pokazuy pelny obraz sytuaqi. Od strony 
tecltmcznei sama gra zostata dopracowana niemal 
pod kazdym wzgl?dem. Ponad 230 aulentycznych 
druzyn, 20 mozlrwych tozgrywek. 15 dokladn® od- 
wzotowanych stadionOw z nSznych zakqtkOw Sw«- 
ta. mozliwoSC tworzema wtasnych zespoklw, za- 
wodmkOw. rozgrywek, a nawet wymiany zawodru- 
k6w z innymi Gtaczami czy wza|?mne| walki sa- 
modzielnie stworzonych zespoklw nagranych na 
karoe pami?ci Dochodzt do teejo Multiplayer dla 8 
Graczy. obsluga Dual Shocka. prolesjonalna ob- 
rObka dZwt?ku. znakomita jakoSC graliki, zmionne 
warunki pogodowe i zrdznicowany poziom trudno- 
Sa Jak przystalo na produkt SONY, iest on dopra- 
cowany pod niemal kazdym wzgl?dem i kto wie. 
czy tytul ten me b?dzie wiaSme najwi?kszym korv 
kurentem dla pot?znego ISS PRO EVOLUTION. 
ktOry |ednak na targach zrobil na mnie wi?ksze 
wrazenie INorbyl 
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napisatS CO NOWEGO. 



_Spytacie^zemu ? To proste. zi 



przygotowat jedynietekst o PSX2. Wyrqczyli go: HIV, Kali i Myszag 



ktbrz^rzygotowaT^an^aTeiaosko^TowycT^Te^^azIe'^ro^uTccir 



dolektury 



CO NOWEGO? 



tSpr Vjpr tQJr 



COLIN MCRAE 



PARASITE 



RALLY 2 EVE 2 



W szystkim oszolomom, ktdrzy uwielbiajg wyScigi raj- 
dowe spieszp z wiadomoScig. iz kontynuacia COLIN 
MCRAE RALLY juz wkrOtce wejdzie na rynek but- 
nym krokiom Naipierw to. co boli mnie najbardziej. OtOz fir- 
ma CODEMASTERS nie lubi przykladaO sip do grafiki. totez 
me spodziewaicie sip lakichS specjalnych fajerwerkOw w lej 
maiem, choC popdobno lym razem zamierzajg przejSC sa- 
mych siebie Juz na pierwszy rzut oka widaC piksele wielkie 
jak krowie placki. beznadzlejne tla. no i ogOlme kosmetyczne 
zmiany w stosunku do 'ledynki’ - mieimy nadzieipze to tylko 
w wersji roboczei Na pewno wipcoj polygonOw programed 
sypng z rpkawdw na to. co najwazniejsze. czyli samochody 
Zapowiadane jest okolo 400 trOjkgtdw. ktore skladaig sip na 
jeden model Poki co - na zdjpciach prezentujemy |edynie 
Focusa. laklm w tym sezonie mistrz McRae gtzeie prosto 
ptzed siebce Iwyglgda calkiom meZle. meprawdaz?) Samo- 
chdd ton. tak jak Subaru Impreza poprzedrno. zostame 'ma- 
skotkg' tei gry. Developorzy odgrazaia sip. iz na kontynuacji 
wielkiego hitu zaden jego tan sip nip zawiodzio. a to za spra- 
wg |oszcze bardziej dopracowanego modelu jazdy (hm. .) oraz 
kilku ciekawym trybom rozgrywki (podobno tym razem ma 
byd |eszcze bardziej realistycznie). No i trasy • te zostang 
taiukochadszy beniaminek. |HIV) 



P ierwsza czpSC tej gry 
zdobyla wielu zwolenni- 
kOw. me ma sip wipe 
czemu specjalnte dziwiC. ze 
rozpoczpto prace nad drugg 
jej czpScig. Jei grywalng wer- 
sjp zaprezentowano na |e- 
siennych targach Tokyo 
Game Show, dzipki czemu 
mogp o mei napisaC nieco 
wipcej. Akcja Parasite Eve 2 
rozgrywa sip trzy lata po zda- 
rzeniach jakie mialy miejsce 
w poprzedniej czpSci. W cen- 
trum Los Angeles pojawily sip 
dziwne kreatury. ktOre rozpo- 
czply niszczenie miasta FBI 
postanawia wyslaC specjalny 
oddzial do zazegnania niebez- 
pieczertstwa oraz rozwigzania 
zagadki. Jak pewnie sip juz 
domySlacie w jej sklad wcho- 
dzi nasza stara znajoma • 
Aya. Grafika pozostala prawie 
niezmiemona, czyli porusza- 
my sip polygonalnymi posta- 
ciami po wyrenderowanych 
wczeiniei lokacjach. Zmiemo- 
no natomiast system walki • 
teraz Aya w trakcie walki 
moze dowolnie poruszaC sip 
po ekranie a celowanie do 
przeciwnikOw bpdzie wspo- 
magane przez specjalny sys- 
tem namierzania W trakcie 
walki bpdzie mozna wezwaC 
dodatkowg postaC. ktOra po- 
stara sip pomOc Tobie w wy- 
gramu walki Wedle zapew- 
niert twdrcOw w PE 2 bpdzie 
wipcej elementOw przygodo- 
wych, przez co stame sip ona 
bardziei wymagaigca O tym 
jak wyglgda ostateezny pro- 
dukt japohezyey dowiedzg sip 
juz w grudmu tegtj roku a 
nam przyjdzie poczekaC do 
polowy przyszlego roku lajul 
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TOCA 3 

A iednakl Firma CODEMASTERS 
zdecydowala sip na wydame 
kolejnej. trzeciei juz edyc|i 
Swietnego symulatora wyscigbw sa- 
mochoddw kiasy turystycznei Jak na 
pewno zdqzyliScie wywmoskowaC ze 
zdipC. grafika ulegnie malei poprawce 
wzglpdem 'dwdjki*. ale widoczne |est 
to przede wszystkim na modelach sa- 
mochodOw Audi. Alfa Romeo. Peuge- 
ot... No. no... widaC. ze ktoS nabil kie- 
sp .. Zobaczymy. jakle marki bpdq szar- 
zowaly w pelnei wersii gry Na szcze- 
gdly na razie jest zbyt wczeSnie. ale 
jeSli otrzymam |akies nowe informacje. 
to rychlo dam Warn o tym znaC. A te- 
raz ekscytuicie sip ogniem wylatujq- 
cym z fury pipknei Ally (Notby ma na 
swojej taki sam spoiler) I zastanbwcie 
Sip. czy Swinie kiedys bpdq lataC ,|HIV| 



OSTROW WLKP. 



PROWADZIMY SPRZEDAZ ORAZ WYMIANp 
( TAKZE WYSYLKOWO)) 

SONYPLAYSTATION 

PONAD 300 TYTUL6W 
GRY UiYWANE JU± OD 46 ZL 

NINTENDO 64 

PONAD 60 TYTULOW 

GRY U2YWANE JU2 OD 60 ZL 

DREAM CAST 

WSZYSTKIE TYTULY 

GAME BOY 

COLOR, POCKET, GRY 

w ofercie tak2e du2y wyb6r akcesorii 

TEL. (062) 69T 93 78 

TEI KOM. O 604 666 849 

ROM. - SOBOTA 11 - 18 
GRY TELEWIZYJNE ••CENTRUM” 
uI.Raszkowska 32 
63-400 OstrbwWIkp. 
ZAPRASZAMY! ATRAKCYJNE CENY! ! 



NIGHTMARE 

CREATURES 

P amiptasz Adama Crowleya. gtownego ‘zfego’ z NIGHTMARE CRE- 
ATURES? Jezeli me. to Ci go pokrbice przedstawip. AC iest to 
genialny czubek. ktbremu w przyptywie szalohstwa zachcialo 
sip tworzyC potwory niczym z naigorszych koszmarbw nocnych. Na- 
produkowal on lego paskudztwa i zasypal mm 19-wieczny londyn, ale 
Gracz, dzipki swei zrpcznoSci. wykosil to paskudztwo Wszystko byto 
OK, az do momentu, w ktbrym uiawnila sip straszna wiadomoSC - 
Adam Crowley zyje Straszna |ak dla kogo, na pewno nie dla Graczy. 
Akqa dzieie sip w 100 tat po wydarzemach przedstawionych w pierw- 
szym NIGHTMARE CREATURES Tym razem przy|dzie nam uganiaC 
sip za mrocznymi stworami nie tylko po londyme, lecz po cate| Europie 
i Stanach Zjednoczonych. Do wyboru bpdq trzy postacie, kazda z innq 
broniq i stylem walki sluzqcym eksterminacii - specialista od okulty- 
zmu, tainy agent brytyiski i chlodny egzorcysta. Przez grp. na ktbrq 
skladaC sip bpdzie az 18 poziombw. przewime sip 30 rdznych typOw 
potworbw, na ktOrych bpdzie mozna wyprdbowae nowe bronie i czary. 
Gra zapowrada sip na ieszcze bardziei mrocznq i krwawq To tak jakbiy 
palpitacja serca pczy pierwszym NC byte mewystarczaiqca.|kali| 
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MUSIC 



2000 



P rezentowany na ECTS MUSIC 2000 byl wspamaty. Prosly w 
obsludze. sprawial bardzo wiele radoSci i satysfakcji, lym 
bardziei. ze mozria bylo si? w nlm pokusiC o bardziej za- 
awansowane zabawy z muzykq i stworzenie naprawd© wspama- 
lych kawalkOw Ale c/ego mozna bylo si© spodziewaC po jego 
nastppcy? Huh na ECTS do sloiska CODEMASTERS podchodzi 
lem z przekonamem, ze lylko lukn© na ten nowy program, spraw- 
ls. czy naprawd© |est coS nowego i zaraz si© stamtqd zmy|© 
poszpilac w inne pozycje Jak bardzo si© mylilem! Podszedlem. 
zalozylem sluchawki na uszy i ponad trzy godziny okupowalem 
konsolp, me dopuszczniqc nikogo do pada! Niby wiele si© nie zmie- 
nilo. ale i lak nowy MUSIC 2000 mme rozlozyl! Przede wszystkim 
- ulepszono inlerfejs. dzip- 
ki czemu pracuie si© wy- 
godmej i szybciej, Przygo- 
towano wszyslko lak, aby 
Gracz, a raczej twOrca, 
mial szybszy dosl©p do in- 
leresuiqcych go sampli I 
linn melodycznych Ma on 
blyskawiczny dost©p do 
wlasnej biblioleki uzywa- 
nych aktualnie Iragmen- 
tdw melodycznych i sam- 
pli. z kiOrych bezproblemo- 
wo moze wybieraC prObki 
i wciskaC je w wyznaczo- 
ne miejsca W dodalku - 
goiowe loopy (lime melo- 
dyczne) wysl©pu|q w duzo 
wi©kszej niz dotychczas 
iloSci (selki wi©ce| niz po- 
przedniol). a w dodatku 
wykonane sq z wi©kszym 
smakiem i zaangazowa- 
mem Po prostu - sq duzo 
lepsze Opracowano spe- 
cialne biblioleki pod kqtem 
dodatkowego gatunku 
techno - trance (yeah, 
babel), a w zapowiedziach 
przewidywany |est lakze 
rock Zwipkszono i lak juz 
wyslarczaiqcq wczeSniej 
liczb© kanalOw - z 16 na 
24 Poprawiono lakze 
opraw© graticznq. czymqc 
jq bardzie) przejrzystq 
dzi©ki podwyzszemu roz- 
dzielczoSci W wersji 'tar- 
gowej* nie moglem jesz- 
cze sprawdziC zapowia- 
danei opc|i - MUSIC JAM - 
stworzonei pod kqtem 
Multiplayer, w klbrej Gra- 
cze b©dq mogli Iworzyd 
zespOl graiqcy w czasie 
rzoczywistym Ciekawe. 
jak to b©dzie wyglqdaC I bardzo wazne w inlormac|ach praso- 
wych podkreSlana |esl mozliwoSd wyciqgama i przechowywania 
w pamipci wlasnych sampli z plyt z muzykqll! Nie wiem. czy 
bpdzie to dotyczylo wers|i PSX (MUSIC 2000 wychodzi lez na PC), 
ale jezeli lak - lo BOMBAIll Wledy me mme me powstrzyma przed 
przyznamem oceny 10. Juz i tak ta wczeSnieisza, 'targowa' wer- 
sia MUSIC 2000 sprawila. ze zapommalem o innych grach i jak 
czubek kiwalem si© i podrygiwalem w rytm siworzonego przeze 
mnie utworu Aha - wokale sq duzo lepsze niz poprzednio, bardziei 
Iqczq si© z muzykq, a me sprawiaiq wrazenta wyrwanych z konlek- 
stu. B©dzie niezly ubawl (Kali) 



PRINCE 

OF PERSIA 3D 

P RINCE OF PERSIA me za'pomma si© - lo byla plailormOwka 
Doskonala jak na lamte czasy ammaeja bohatera. Swietne 
sekweneje walki wr©cz. Grzechem wipe by bylo (a raczej 
przeoczeniem mozliwoSci sporego zarobku) nie wydaC lego tytulu. 

ze we wspOIczesne) formie. 
RED ORB postanowilo uczyniC 
wipe laki krok i olo w listopa- 
na PSX zawita remake lej 
nej pozyeji. Zn6w Irzeba 
ratowaC sullartskq 
z obleSnych lap ja- 
kiegoS namolnego zalotnika 
Przyidzie Ci zalem pokonaC 15 
trudnych poziom6w najezo- 
nych masq zdradliwych pula- 
pek i ogOlnych 'utrudniaezy* 
ksiqzpcego zycia (np. wielki 
muzulmamn z obusiecznym to- 
porem) Ale od czego sq ksiq- 
zpey miecz, luk czy ksiqzpce 
nogi (a |ak. skakaC trzeba bp- 
dzie - i lo sporol) Wszyslko 
lo cacy. oprawa nawel ladna. 

mam pewne zaslrzezema 
do sterowama, kibre rozgryw- 
kp. bqdZ co bqdZ wymagaiqcq 
precyzyjnego manew- 
rowania nad bezdennymi prze- 
skuteeznie utrud- 
nia... Tak czy siak. miejmy na- 
dziei©, ze developerzy wszysl- 
ko |eszcze dopracujq i gra wy- 
trzyma konkurenci© ze slrony 
nowego TOMB RAIDERa czy 
przygOd INDIANA JOHNESa 
Imyql. 
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COUNTDOWN 

VAMPIRES 

S ukcesy wszelkich horrortw na PSX I( > 

mezapizeczalny, dziw- 

nego. !<■ kazda i liczacyrh si? <u iy . L’LB^K^ | |H 

IT 

I B 

a co w lakim r 

oczywiScie - zamiast zombiakbw 
szyie wbi|aC Ci si? b?tli| wychudlo wampiry 
dzie chodza one bardzo podobnie do - me- 
powoti snujqc si? w Twoim kiorunku. 
ale natkmesz si? rbwniez na tzw DtakonOw wtad 
klanOw. ktorzy poruszaia si? |uz z mesa- 
i precyzw, potraliac |ednym skokiem przesadziC cal? 
tokaq?. co by momentalnie przegryZC O aon? Graficznie gra. iak na doS6 
wczesnq faz? produkqi. wyglqda calkiem. calkiem Pomieszczenia sq ob- 
skurne. zniszczone, ale i wtelkich. p^knych gotyckicb hall takze lu uSwiad- 
czysz Postaaom lOwmez rnczego zbytnio nie brakuie. polygonOw zawieraia 
sporo, zaS wszelkie maszkaty gina efek- 
townie, w fontannach kiwi - przyna|mnie| 
iak zapewmaia sami twOrcy COz, mySI? 
ze moze to byC naprawd? raicowna po 
zycia. oczywificie jeSli tylko coS si? w 
mi?dzyczasie me 'walme' - wszak od 
pierwszego LEGACY OF KAIN z bladymi 
krwiopi(cami na PSX'ie me mieliSmy za j 
duzo do czymenia Dokladnei daty pre- 
nuery jak na razie ne podano. chlipl |myq| 



BREATH OF 

FIRE 4 



W spaniale wieSci z CAPCOMI 
Nast?pna c z?$fi ze stynnei sem 
RPG. BREATH OF FIRE, pomi- 
mo krazacych wczeSmei plotek, ukaze 
si? me na Play Station 2, lecz ieszcze na 
zwyklego PSX'a Na razie |ednak niewie- 
le wiadomo na lemat samei gry GI6w- 
nymi bohateiami tei opowiesci b?da zna- 
m Ryu i Nina Autorzy chwala si? zasto- 
sowamem tzw Dual Hero System, ktd- 
ry pozwala na prowadzeme oddzielnych, 
rOwnolegtych przygbd tych postaci. Tak, 
tak - dopiero wskutek post?pdw w grze 
ta dw6|ka spotka si? i b?dzie lazem kon- 
tynuowala podrbz Nic wtpcei me da si? 
powiedzieC - no, moze po za tym. ze gra 
b?dzie miala lenomenalna opraw? graficzna SzczegOlmo zachwy- 
cajace b?da walki z napotkanymi potworami. w tym z gigantyczny- 
mi bossami W zapommenie pb|dzie haslo koiarzone z BOF3 - 'to 
gra wylaczme dla koneserOw i wtelkich fanOw gatunku RPG - |Kali| 




Rewelacyjna mata do tahczenia 
Swiatowy przeboj 
120 x 120 cm 

Idealna na domowe imprezy 
Dziala jak normalny kontroler 
VV zestawie gra zawierajqca same hity dyskotekowe 



830 



( 0 - 22 ) 728 58 75 , 0-508 

Zavzwon JUZ TERAZ! 

DOSTfPNE TYLKO W SPPZEDAZY WYSYIKOWEJ! 






tylko 

249 zt 




SC£3lS©lJ 
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LEGEND OF 

DRAGON 




/fits 

n 1 n ff i n n i n 
uiu vi i u 11 1 Lc 



RENEGADE 






Autoryzowany dystrybutor PlayStation 



\ 



Dom Handlowy Jubilat, 3 piQtro 
Al. Krasihskiego 1/3 
31-111 Krakbw 

tel/fax (012) 422-30-33 w. 346 
tel. 0501 420 450 
tel. 0501 420 440 



Sprzedaz 
-• oraz 



Sony PlayStation, 
rowniei hurtow. ! 



Serwls oraz sprzeda* wysytkowal 

JeSli chcesz zloiyb zamdwienie, 
jeSli masz pytanie - nie b6j sie, ZADZWONI 



Doskonale gry w super csnie 
Platynowa seria 



SUPER OFERTA II! 

PSX z Dual Shock'iem 
+ gra MediEvil = 599 zl 



599.-I Przy zakupie wysylkowym 
karts pamlecl 15 blokowa, 
o wartoSci 49 zl GRATIS III 
Mil 



iiiiilw i.il 



109ji 



109 



109.-. 



109n 



ponad 



Innych 

tytulbw 



w naszej 
ofercie 



39: 



109. 



109a 



dla PSX 



+ funkcja wibracji 






L egend of dragoon me w 

nie gloSno o/naimiarvj zapowiedzia I 
nadal zbyt duzo o nim me wiadomo - 
ostalmo zaprezentowano tylko kilka dem AJe 
lo wystarczyio. poniewaz gra wyglqda FE- 
NO-ME-NAL-NIEI Kto wie. cry nie okaze skj 
produkqa wykonamj lepei od FINAL FANTA- 
SY VIII - ma te same zatozoma grafkzne. wigc 
mozna bodzie spokojme obydwa le lytuly po- 
rOwnywaC A pracowalo nad tym projektem 
ponad 100 os6b, przez trzy lata W grze za- 
warte zostanif ponad 30 minut filmOw rende- 
rowanych O ich jakoSci wystarczy powie- 
dzieC jedno - produkt ten zostal nagrodzony 
na tegorocznym pokazie SIGGRAPH za uka- 
zarne mozIrwoSci graficznego rendenngu kon> 
puterowego Teraz pozostaie czekame na bar- 
dzwi konkretne info o same) 
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MORTAL KOMBAT 

SPECIAL FORCES 



C 6Z. podczas technologicznei gonitwy, brutalnego wkroczenia kompulerowe) 
rozrywki w trzeci wymiar sena MORTAL KOMBAT bardzo si? zagubita. zeby 
nie powiedzied. iz umarla Smiercia naturalna I byna|mniej me me wskazuie, 
aby nowa pozycja spod znaku smoka mogla coS tu zmienid Ma to byd gra TPP o 
charakterze action-adventure. Trzeba wiqc bedzie chodzid. obi|ad ryje napotkanym 
rzezimieszkom przy uzyciu mortalowych combosdw i fatal), a czasem rozwiazad 
lakas zagadka. przestawid odpowiedmo dZwigmq Przyjdzie Ci rowmez poslugiwac 
sie bronia palnq (pistolety. karabiny, granaty), a to dlatego. ze w pizygodzie uczestm- 
cza Sonya i Jax, czyli czlonkowie elitarnei jednostki policyjne) (uzywame przez nich 
tego typu argumentOw iest wipe uzasadmone) Developerzy obiecuja. ze akeja bp 
dzie poiaezemem TOMB RAIDERa z MGSem. ale to mozna spokoime wtozyd miedzy 
ba|ki. Z tego co widzialem rozgrywka bardziei przypomina ta z DUKE NUMKEM: TTK. 
a i to o wiele mmej tajeowna Niestety gralicznie program nie zachwyca. oprawa jest 
raczei na przecietnym poziomie Moze zatem czas pomySled o zakonezemu smoczej 
sem i me mszczyd |uz magu wielkiego megdyS tytulu ... No. ale poczekaimy do wiosn\ 
2000, kiedy nowy MK ma siq ukazad. |myq| 









-KONSOLE: NOWE I U2YWANE 
-AKCESORIA PO BARDZO ATRAKCYJNYCH CENACH 
•PRZYJMUJEMY GRY W ROZL1CZENIU (NA ZASADZ1E WYMIAh 
-M0ZLIW0SC PRZETESTOWANIA KAZOEJ GRY NA 
MIEJSCU 



tUJEMY: 



NMjWfflBSZY WYBOR GIER I 
^JHkkCESORII DO: 



srmy PlayStation 



OK. 400 TYTUtOW GIER NOWYCH I UZYWANYCH 
GRY UZYWANE JUZ OD: 50zf 
W ROZLICZENIU I’RZYJMUJEMU GRY WYMIANA 



A'l'RAKC'YJNI: NAliRODY 



iTALOG PRZESYIA1V 0SP 




FH. NEED FOR PSX 



SWSTOQ:» • 



N 




l<AFEJKA 

INTERNETOWA 



W GODZINACH 9°°-20°° 
NAJNIZSZE CENY 
W MIESCIE 



o 

S 

>1 
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Sffa Sffa 
Mjp Mir <55? 



TOO 

HUMAN 

G rupa SILICON KNIGHTS, odpowiedzialna za przewspamalego i mrocz- 
nego BLOOD OMEN: LEGACY OF KAIN. uderza z nowym tylulem. 
ZnOw ma to byC potqczeme przygoddwki, gry akqi oiaz RPG, lyle ze 
Gracz zostanie wrzucony w luturystyczny, wrogi Swiat (wszelkie dzialka snaj- 
perskie cry inne lechnologiczne cuda przyszloSci majq wpaSfi w Twoje lapyi. 
W tym, jak sami go okreSlaiq developerzy, psychologicznym Ihrillerze przy- 
szloSci wcielasz sip w posiafi John'a Franks'a - policjanta, ktdry prowadzqc 
dochodzeme w sprawie Smierci swoiego partnera. musi we|SC w ciemny 
Swiat cybeipunkowego podziemia. gdzie ludZmi rzqdzq komputery. gdzie o 
CzymS takim iak ludzka dusza nawet me slyszano - czlowiek po prostu zostal 
sprowadzony do roll maszyny. Fabula ma wipe byC ekscytuiqca, nieliniowa i 
poruszac wewnetrzne rorterki bohatera (tie w mm czlowieczertslwa, a ile 
mechanicznych schematOw mySleniowych) Gra ma znaleZC sie na 4 (I) plyt- 
kach, dajqc Graczowi mozliwoSC odkrycia 15 wielkich j mrocznych SwiatOw I 
wtedz. ze me bedzie to bezmySIna |atka, waleme z iak najgrubszei rury do 
kazdego napotkanego osobmka - trzeba prowadziC dialog!, wlamywaC si? do 
systemdw komputerowych, surfowaC w cyberprzestrzem czy najzwycza|me| 
w Swiecie okradat wlaScicieli z posiadanych przedmiotOw (chop oczywiScie 
mozna takiego delikwenta rdwniez ukalrupiC. co jednak w przyszloSci bedzie 
mialo swoie konsekwenejel No i me nalezy zapominafi o elementach RPG - 
John w trakeie cate) przygody rozwi|a sie. szybciei strzela, biega, a ponadto 
moze np urwanq pociskiem rqke zastqpiC mechanicznym implantem. o lep- 
szyeh parametrach ruchowych. Graficzme tytul ten zapowiada sip bardzo 
udame • widok z trzeciej perspektywy ma dodatkowo podkreSlat walory opra- 
wy. zaS engine stale trzymaC 30 Ips'dw A co powiesz na 80 godzm meprze- 
rwanei akc|i - meprzerwanej. bo wg zapowiedzi am razu nie zobaezysz napisu 
loading, wszystko ma wgrywaC sie na biezqco Zatem pozostaje mi tylko 
ubolewap. ze daty premiery leszcze nie sprecyzowano - zamykam sie wiqc w 
trummo i obudZcio mmo dopiero jak coS bedzie dokladniej wiadomo Imyql, 




SWIAT GIER TV 



SONY PLAYSTATION 
NINTENDO 64 
GAMEBOY COLOR 
SEGA SATURN 

ProwAdziM y wysytkou/o: 
skup i sp we d a z uzywANych koNSol 
skup i sp ivE d a z uzywANycIi q ie r 
ZA M iA koNSol i q iE R 

SVSTtM SC 



DVD 

Al. NMP 28 (w bramie) 42-200 Czestochowa 
tel. 060 143-82-91, 060-140-41-82 
tel. /fax (034) 368-14-14 
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LISTA ZAPOWIEDZI - LISTA ZAPOWIEDZI 



TYTUt 


GATUNEK 


WYDAWCA/PRODUCENT 


P R E 

JAPONIA 


IVI 1 

USA 


ER A| 

EUROPA 


40 Wink s 


platformOwka 


GT Intoractivo 


■■■■■I 


XI 




Ace Combat 3 


strzelanina 


Namco 


jest 




styczort2000 ] 


Action Man 


action-adventure 


Hasbro 








Alone in the Dark 4 


przygodowa 


Infogrames 








Armorines 


strzelamna FPP/TPP 


Acclaim/lguana 




XI 


iOMDCMB 


Army Men S.H. 


strzelamna 


3DO 




X 




Afmy Men Air A 








XI 




B Hunter 


strzelanina 








kwieciert2000 




towteme ryb 


ASCII 


|R<1| 


IX 




Body Boarding 


surfing 


Midas 






marzec2000 


Boombots 


biiatyka 






zima'99 




Breath of Fire 4 


RPG 


Capcom 










wyScigi 


SCI 


■■■■■ 


IX 


X 


Carmageddon 2 

Carmageddon Rally 

Owan ipor hIhj Motixross 


wyScigi 

wyicigi 

wyScigi 


SCI 






Iato2000 


— 






29.X 


Chrono Cross 


RPG 


Square/EA 




2000 




Clock Tower 2 


przygodowa-horror 


AGETEC 


jest 


IX 




Colin Mr. Ran 2 








HHH 




Colony Wars 3 


strzelanina 


Psygnosis 




w»sra 2000 


wiosna2000 






989 Studios 




XI 




Countdown Vamp 


przygodowa 


Bandai 








wyScigi 


Snny/N.mghty ting 








Crusaders of M&M 


RPG/przygodowa 


3DO 




XI 




Cyber Tiger 


smioszny golf 


EA Sports 








Demolition Racer 


wyScigi 


Infogrames 






XI 






THQ/n-Spoce 




zima'99 




Darkstone 


action-RPG 


Take 2 




zima'99 




Dead Unity 


action 


THO 




IX 




Destrega 


bijatyka 


Koei 


jest 


jest 


jesiert200 


Dost Derby 3 




Psygnosis 




wwtna 2000 


wiosna2000 


Dewprism 


RPG 


Square/Electronic Arts 


X 


2000 




Diabolical Adv Tobu 


przygodowa 


Sony 




zima'99 


IBlHUBm 


Die Hard 2 


akcja 


Fox/n-Space 




XI 


XI 


Dmo Crisis 


ptzygodowu 




lest 


23, IX 


XI 


Dragon Quest VII 

Dragon Valour 

Dukes of Haz/ard 


RPG 

RPG-action 

wyScigi 


Enix 








SouthPeak 




XI 




Dune 2000 


strategia 


Wcstwnnd SmHinc 








Eagle One 

Earthworm Jim 3D 

Ehrgoiz 


strzelamna/symulacia 


Infogrames 




zima'99 




biiatyka 


Squaresoft 


lest 


lest 


Iuty2000 












. 


Extreme Motocross 


wyScigi 


Midas 






Iuty2000 


Fear Effect 


przygodowa 






styceO 2000 




FI '99 


wyScigi 




x 




X 


Fatal Fury W A 






lest 


IX 




FIFA 2000 


sportowa 


EA Sports 




X 


X 


Fighting Force 2 


strzelamna 


Eidos/Core 


■HBHM 


X 


x 


Final Fantasy 8 


RPG 


Square/EA 


lest 


lest 


X 


Final Fantasy Anth 


RPG 


Hqimm/Flnrlrnnic Arts 


d»t 






Front Mission 3 


taktyczna 


SquareSoft 


IX 






Gallup Racer 


wyScigi konno 


Tocmo 


lasr 






Gauntlet Legends 


action 


Midway 




zima'99 




Glover 




Hasbro 


■■■■■ 




. 


Glover 2 


platformdwka 


Hasbro 




lato 2000 




Gruri Turismo 2 


wyScigi 


Sony/Polyphony 






XII 


Grandia 


RPG 


GameArts/ESP 




X 




GTA2 




Rnrlxlar Gamnc/DMA 


mu 


22.X 


. 


Guilty Gear 


bijatyka 


Arc S.W 


23.IX 






Hostile Waters 


strategiczna 


Rage 




■■■■ 


zima'99 


Iron Soldier3 


strzelanina 


Telegames/Eclipse 




X 




ISS Pro Revolution 


sportowa 


Konami 








ISS Millennium 


sportowa 


Konami 


i 


2000 


Jackie Chan 


biiatyka 


Midwav/Radical £ 


1 | zima'99 | 


2000 
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TYTUt 


GATUNEK 


WYDAWCA/PRODUCENT 


P R E 

JAPONIA 


IVI 1 

USA 


ERA 

EUROPA 


Jeff Gordon XS 


wyScIgi 


ASC 




mmm 




JeremyMcGrath 2000 


motocross 


Acclaim 




X 






tuturystyczne wySog. 


Infogrames 




lato 2000 




Jet Molo 3 


wyScigi 


Sony 




lest 




Jojos Adventure 




Capcom 


X 


. 


. 


Juggernaut 


przygodowa 


Jaleco 




X 




Jumping Flash 3 


pliltornttwta FPP 


> .... .... . zj.;s . ■ 


X 


. 


MM <- 


Kingsley 

Knockout 2000 

Konami Rally 

Legend of Legaia 


platlotmOwka 


Psygnosis 




zima'99 


iesiert‘99 


wyScigi 


Konami 






' 


RPG 


Sony 


jest 


lest 


styczen2000 


Lego Rock Raiders 


taktyczna 


Lego Media 




X 


‘ 






Infogrames 


wnmamm 


■■■■■ 




LMA Manager 


menadzer 


Codemasters 






X 




RPG 


Working Designs 


■■■■ 




. 




strzelanma 


Bandai 












Crave 


- 


X 




Medal of Honor 


strzelanma FPP 


EA 




X 






przygodowa 


Capcom 






wlo$ns2000 


MGS VR (Inter ) 


przygodowa 


Konami 


. I«st [ | 


X 


X 




u ^rz^elanina^ 


Infogrames/Rage 






XI 


Mission Impossible 


jjcrygjdow^aj^^^ 


Infogrames 




IX 


_IX_ 


Mort the Chicken 




AndNow 


' 




' 


Mulan 


przygodowa 


Disney 


*’■ ! ‘ ; 


w«na2tt» 


■* - 


Muppet Race Mama 


wylcigi 






HH 


III 2000 


MTV Snowboarding 


snowboard 


THQ/Radical 




XI 


26.XI 


NASCAR 2000 


wyScigi 


- .. • ■ 








NASCAR Rumble 


wyScigi 


EA Sports EA 




III, 2000 




NBA Live 2000 


sportowa 


EA Sports 






X 


NHL 2000 




EA Sports 




X 






wyscigi na rowerach 


Activision/Codemasters 




lima 99 


zima'99 




wyScigi *■ 


Eidos 

Codemasters 


mmmmm 


X 


X 


kUHMw ujki jw 


zima'99 


Omikron 


przygodowa 


Eidos 




X 


X 


Onimusha 


HHH 


Capcom 


zirna'99 


Inef',* • M 


HHHIHii 


Pac-Man 20th 


platformOwka 


Namco 




X 


zima'99 


Paper Boy 


gazeciarz 






■■ 




Parasite Eve 


przygodowa 


Suqaresoft 








Planet La.ka 


RPG 


Enix 


X 




■■■■■ 


Point Blanc 2 


strzelanma na pistolet 


namco 


test 


jest 


X 


Psychic Force 2 


bijatyka 


Taito 


X 






Quake II 

O-Bert ‘VHH 

Rainbow Six 


strzelanma FPP 


Activision 








taktyczna strzelanina 


Red Stotm/Rebellion 




XI 




Rally. Masters 


wyScigi 


Infogrames/Digital Illusions 






wiosna2000 


Rat AttsdHH 


zrgcznoSciowo 





nmmsmm 


IX 


IX 


Resident Evil 3 


przygodowa 


Capcom 


22.IX 


XI 


XII 


Road Rash 2000 




n ■■ ■ 


mmmmm 


zima'99 


. 


Roadsters 


wyScigi 


Titus x „ 






XI 


Roilcago Extreme 




Psygnosis 


mmmmmm 


wiosna 2000 


. 


Roller ton 


sport futur^styczny 1 


Z-Ax.s 











WESOLA KAMER 



ItO STORM 



ottu RZADfllM Pd co 
EPISODE 1 RACER. 
WIPEOUW 



dy doi/fy 9o 
[loroiumlcnu t 
ustaiily kslnj 
no«4 grants, 
pod a*o*b4 
Ul ' .n\ i 

niotfornych. 



-I Kiddy zabrali 
•if do wry. «b 
zato mif. if w 
catym tym zn 
mleszaolu Mali 









unrtoyol" Ocry mum puoUwionn I ifcry pi« mnlo |Ak diiibti Nic m> 
"l». ni* *pi«. nlo »ob* w prkey DI»gno;< DENSHA DE 001 
Ik m tprjwy oOanty nt bok. Iicry f V lylko ‘d«n*ha‘ I kontrolar, kt«- 






BXJATYM 
T ekken J 
T ekken 3 
Soul Blade 

Street Fighter Alpha J 
Bloody Roar 3 
Street Fighter EX 
ftivalSchoob 
EhrgeC 

Mortal Kombat U 

Bloody Roar 

Tekken 

T obalNoJ 

Destrega 

CardksalSyn 

EvAZonc 



WYSCIGl 
Gran T ore mo 
Wipeout J 
Wipeout 3097 
Cot* McRae R. 
Ridge Racer d 
Motorhead 
SltdSlorm 
Roicogc 
fOCATCJ 
V RALLY 3 
speed Freaks 
TOCATCC 
MeedForSpeed: 
Wipeout 
FP? 7 



PLATFORMdwiU 5PORT OWE 

Spyro the Dragon I S3 Pro "RS 

Crash 3 LfceroGrande 

Ge«3DCG XS3 Pro <17 

GecfTG VBA Live ■‘W 

Crash Bandicoot 3 Tricky Sliders 

Heart of Darkness TotolVBA'R7 

Crash Bandicoot CoolBoorders 3 

MediEvk VHL-R9 

Pandemonh/nl All Star Tennts 

Wild 9 WLS •RS 

5kuBMonkeys Actua Soccer 3 

Bugs Bunny Uf Wa Football 

Croc 3 knockout kings 

Monoa FIFA'RR 

Tarxan Beach Volley H 



5T RZEIANINY 
Vigilante 8 
Rogue Trip 
Ace Combat 3 
Ace Combat 3 
Duke VukemYTh 
Syphon Filter 
Time Crisis 
Omega Boost 
V30 

G Police 3 

Colony Wars ACW;' 

Emhander 

FC:LAPD. 

Twbted Metal 3 



PRZYGODOWE 5TRAFEG1E 

lOkSout Reaver Final Fantasy Tactics 

Me'alGearSolid CVIteation3 

Skent Hki warz one 3100 

Resident Evil 3 Red Alert (Retakation) 

Tomb Raider 3 Warhammer 3:DO 

Parasite Eve Brigondme 

Resident Evk VandalHearls 

Duo Crtsfi Populous 3 

Tenchu IWD 

T omb Raider Warhammer 

T omb Raider 3 kart la 

VrghtmareCreatweS Warcraft 3 

Soul of Sami/ai RA CommandiConqu 

Oddworld; Abe's E«odd»o Syndicate Wars 



RPG 

Final Fantasy VU I 
Final Fantasy VII 

Wild Arms 

Xenogears 
Star Ocean 
Brove Fencer Musas hi 
legend of Lcgaia 

Si>oden 

Guardian's Crusade 
Breath of F»e 3 
legacy of kam 
Diablo 

L unar : T he Silver 5t or ' 
Sago Frontier 



Ih/NE lOGICZNE 

DonccCD Revolution juperPutrleF 3T 

Driver DevUDice 

Bomberman Senes Bust a Move 3 

UmJammerLamy kula World 

PoRappa The Rapper TheVe*tTetrb 

Bust a Move HDM intelligent Oube . 

Bust A Groove :DAR TetrBPtus 

ka* dy jgiRedj ipouadrl wlasna proporycjr 
rankmgudlokaidej/ kategorl.NasIqpniecoioK 
zastaloisunowana, co w eiekew doto I malm 
wenie „lhly prjcboJOw jgdtedjdw PSX EX 

TREME' -Ksst toraratem odpowiedl na wuckdc 
py'anla GiytelnikOw dotyuacc pomocy pm 
wyborie gier. no ktdre war to wydoC 



STATYSTYKI 

RS 



ILUbU 

PAL NTSC 

STRONY 


PSXM25 - 

PSXS23 

PSX022 


PAL 


POROWNANIE 


PSX#25 
PSX023 - 
PSX022 

NTSC jap usa 


IL0SC 

STRONY 


POROWNANIE 

numer ilovc struny 

PSX025 

PSX023 


- — j r 




Ciy wtocte »o... 




LOT SYLWESTER to 'pnvyaaai Radttcy’ IkSryioJdji j run* mwvot*- 
kM* kvwv jK»t o Me [» ryrtym, rcdrWinu nMdrwatisnui*. kKry 
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iporf«8S7k4 



o prolilovt 
tnaczei iei 



lodzi ? Gdzio |.i losiem .7 pe 
? To naczego nie zosiaji usz 



czasem potrzebne Czy W2097 byt nwkoty- 
kiem? Nib wiem przeciez moglem go w dobnych 
kardt-i chwili rjuoC A indnak me chcialom . pa/ostac 
Osiami >ok minai na czekanlu... Czekanlu na c|i. ostai 
nainowsn czeit seni Nie iestem w stame dopracm 
powiedziod. CO czulem. gdy pierwszy raz za- meco (6 
gratem w trzeciego WiPEOUTa ... Nie potrafie szych d 
tego dobrze ufoc Gdybym byt poet*. napt- poiazdo« 
snlbym |aki$ wiersz Sonet.. Pielrt.. Nie gai Piz« 
wien \ , Nie |estem poete... s/ostke 



ioku PSYGNOSIS 
EOUTa i otwor/yto 



dpowiedriio 



no ullrasrybki i 
^^cyinych: 



poiazdow antygrawita- 
, kio gial w jakiegokoJ 



wiek WIPEOUTa 



on sie kojaizy tndustnalny 
^ klimat. olbrzymia prod- 
kosc. walks z pize- 

mn n,, 



•i- Reef 

Challen- 



RHC E Kll^ aiE 



® ® ® 



ly tak naprawd? wszystko sie za- 
czijlo - wiazamo wszelkich odczuC 
.wokOi iednei rzeezy - szalehczego 
pedu pized siobie. Sza 
'gdyz no pomykame 
k la sie. Phantom, me r 
zwoliC zwykly Smiorlelmk 
>e pierwszy taz do gry. 
bylo czasu na zwykty rotleks i m . . 

-node Tam trzoba byln wszystko wiedyinr* 
Wszystko trzymaC w umyAle 1 1 pamieci zmu- 
szac palce do manewrowsnia po kiawiszach 
Nie byio czasu na mySleme - trzaba bylo po- 
legac na instynkcie i wyuczonych odruchach... 
To byt wlainle WIPEOUT 209/ Ola mnie 
me byta to typowa pozyeja. w kt6i« sie po- 
gra, skortezy i odtozy na pdlke Niemalze do 
dzisieiszego dnia co iakiS czas wracal pod kla- 
Zgaszono Swiotto, stuchawki H 



lakze korzystama ze zdobywariych zabawek typu 
rakiety, Trasy wijace si? w gore i dot. lewo i prawo. 
peine ramp I urwanych fragmentow nawietzch- 
lie schizofremka... No i bardzo, 
t element - hamulce Dwa • ley 
lasycznego hamowama Ten. k 
t. bv zwolnic. me mial zmlorl 
Tutai wszystko obracakj 
o zarzucania poiazdem w 
l uzydu lodnego z h, 



podrobieni 

A iitofty dobrze wiodzieli, ze me moga W 
biOTtnego produktu. Wszak w 
wytorzystamem poduszkowcdw 1 1 
iuz troche, ale WIPEOUT rt 
iwtarzalny Dlatego nie ma rt 
■zy wszystkich zalozomach. tyiks 
itopracowuR: Stworzono 8 tras. ktOre p 
-fueco (6/n«(Ce siy zalozenia konstrukeyine p 
* czeSci Udostepmono 8 n 
poiazdOw, w !,•>< i.ii.-.i 
• pai Pi/emet 
•zostke nos 

Wti dwb 
dziolonyr 
i»nieisze ■ -esci bt 

du na opraB 

ne kawalkl inanych didzoiOw i gtup Odpc 
dzialnosc za dobOr wykonawedw oraz utwa 
Europie didzeiowi 
z tym discopolowcem i| 

.Colouis dj'tlie world’ ) Skupiono sie n 
grafiki... | me zapommano o predkoSo 




low w ktorym 



/en) Mus>s7 m be>'i;o uw 
itatku ■ w Pit eti energia i 
tych trybach pi/ynwwane s 
ny M) tXOTOwv. W zalexnoi 
mina to nieco xakaan.e licer 
Zdobyoe wszystKlch zlotyc 



w GRAN TURISMO 



AAAARGHHHHM! To byt 
pierwszy okrzyk po tym, 
gdy zobaczytem najnow- 
szego WIPEOUTa. 
YEEEEEEHHHHHHH!!!! - 
krzyknplem, gdyjuz 
nastapita asymilacja z 
psychika i ostatnie okru- 
chy swiadomosci stopily 
sip w cyfry i znaki. 



poiezdae trxasM 



ktorym Opdlies/ muslal mi 



PfTykladowo - pizv po: 



Tournament. Pomyal pocho- 



kaxdyr 



o d zaietogo rrueisca. Kto w podsumowaniu 
najwiycei punktOw ■ ten wygrywa Ol. cala fi 



kdw J05t niozapomr 
uas wypada jednak 



F U R O P Al 





re etc f isiga iE 



n 



Stiony wi/uJllnni poprnvyiono ' 

C - nie tylko podmenono lOZd/'Olc/olC. ale 
p>/V|d/ie no icigaC. peine ih/nych otvekldw dekoracyinych. 
:h wytcio Kazda trasa to w sumio col zupetme mnego pod 
tez ma sip 8p'awa / poiazdanx wygiadaia ep>ei. mz k.edykoi 
it at kn/dy iod/ai poiazdu aao n, « /a soba smugg t siimkOw w 
yglada po piostu p<okme Skupiono no nawot na takich szczogO 
imutcdw A wszvstko chodzi toszc/e baid/wi ptynme ni/ wen- 
lot w klan« Phantom mo;OM uZyC kUvvu/n turbo, ktory wpiatv 
u. loc.- date mesamowitego 'kopa' Za8 z oekawostek dodano 
j kokpitu (kn/dy poja/d ma inny) C/asarm mo/na no poc/u C iak 
ut« tylko wvSvwotiarva HUD. by cnlkiom odptyngc 



J 
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Bez ogrodek - odwalito mi na 
maksa przy tej grze. Juz daw- 
no nie biegtem tak szybko do 
domu z trzesacymi sie reko- 



A OBIt.O Ml Boz ogrodok - odwnlilo mi na maksa przy te| 
Igize Juz dawno me bieglem tak szybko do domu z 
" ti/Oaqcymi siq tokoma. by ja 



Tak. tak - WIP30UT zmienil moje Zycie. Bizmi glupio, piawda? 
Ain mo pnmiotam, kiody dzigki gize chodzilom po ulicach w 
naprawdy wspamatym humoize. Totalme - WIP30UT mint 
uszczpfiliwil Spolibd wszystkich czgSci ta jest najlepsza, na| 
ladnioisza. naiszybsza. no|ofoktovymo|sza, najbatdzioi raicow- 
muzyko • ogOlnie iest .naf Z poc/qtku tez 
najuudmeis/q czoScuj - jednnk chybn W?097 
wiocoi pioblemdw zo swym Piianha Challen- 
|ost to gin tego toku, najlepszy wyleig no PSX i 
.10/10* od baidzo dlugiogo czasu - mostoty. oceny to) 
no pizegtosowuC na loium lodakcyinym (tylko My- 
popail :( przoz co zmuszony bytom do miemoj 'dnewujt' 
loco swoim ulubionym we wszystkich czgloach po- 

czy pacient dalei me le- 
bodZce plynace z oloczema7 
panie doktorze, only czas ma 
otwarto oozy, alo mo wydaio ml sig. 

ak do mogo docietalo Za- 
pibbuie powiedzied! - 
_wip3 ... out 



umie- 








ewentualnym zaku- 






fl ARSENAL 



, yv 
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zachowah natury, stawiasz czola trdjce 
wScibskich oponentOw, ktOrzy za glOwny 
cel obieraig soble zwyciestwo nad Toba. 
|ak i resztg oponentow Druga lokata mko- 
go me salysfakcjonuie Szczegdlme Ciebie. 
gdyz jedynie uplasowame sie na pierwszej 
pozycii daje Ci przepustkg do koleinego wy- 
Scigu taiwo stwierdzid, trudno wykonaC 
Dlaczegdz to? NA przyklad dlatego, ze prze- 
ciwmcy nie sg wiejskimi glupkami, co to ze 
skuterami zapoznali ste tuz ptzed staitem. 
lecz potrafig z ntch wyciskad wszystko, 
co dalo fabryka. Po dtugie Swietme wy- 
chodzi im walka na trasie - spychajg Cig, 
pomagajg mniej lub bardzlei skuteczme 
wypaSd z trasy, ewentualme rungd w prze- 
paid 



M AG I A SKROTOW. Trasy zostaly 
tu przemySlane z uwzglgdnio- 
niem na|mme|szych szczegOldw 
Nie dose, ze |uz same w sobie slanowig 
nie lada wyzwame, a to za sprawg mean- 
drOw licznych, ktOre w zaden sposOb zy- 
cia nie ulatwiaiq, to i architektonicznie na- 
lezy im sig aplauz na stoigco Sg konkret- 
nie zrbzmcowane. rOzne pod wzgledem 
terenbw. przez ktdre nalezy sig mozolnie 
przebiiaC (chod przypominam, ze wszyst- 
kie w podobnych, gOrskich klimatach. star- 
towad mozna w klasycznych wyScigach, 
iak i 'motocrossowych' zmaganiach): od 
czasu do czasu trafi sig jakii mostek lub 
strumyk do pokonama. metaz nad brzegiem 
przepaSci przyidzie Ci zaszaled. co by w 



mi przysporzyd ekscytutgcei rozrywki. Uspo- 
k6| sig. to tylko mrzonki i ieno czlek nceSwia- 
domy moze tak stwierdzid. 



y niczym skala zawodnik, ktd- 
straszne sg Sniezne krajobra- 
rasp. pagdrkOw i innych nie- 
talych wskutek naturalnych 



trosce o zdrowie rgkg z manetki zdjgd. To 
lednak wszystko nicl Naiwigkszg atfakcjg 
sg skrOty. ktdre skutecznie czlowieka do 
konsoli przykuwajg. A tych sg niezliczone 
iloSci na kazdej trasie z powodzemem 
mozna szukad kilku skrOtdw. czasami 
przez przypadek bgdzie Ci dane |akiS od- 
kryd Piowadzg. na pierwszy rzut oka. ta- 
kimi Sciezkami. ze nikomu zdrowemu na 
umyile nawet by do Iba me przyszlo. iz 
mozna tamtgdy sig przeprawid liaskmie. 
szczyty pagdrkdw. opustoszale kopalmel 
NiektOre wymagajg od Ciebie. abyS ciggle 
prul na pelnym 'gazie*. inne zaS malpie) 
zrgcznoSci, ale wszystkie cechuie iedno 
stanowig wspamale alternatywy dla iras 
glOwnych (nie pozolujesz skorzystama z ich 
dobrodzieistw) 



T RIKI I NIE TYLKO Aby byto bar- 
dziej odjazdowo, okazig po temu 
daje mozliwoid odstawiama trikOw 
przerdznych. oczywiScie podczas po- 
wietrznych przepraw (niczym piorun z nie- 
ba mozna komui spaSd na leb, wbijaiqc 
go w warstwg puchul Podskakuigc na- 
wet na najmniejszych muldach |esteS w 
stame oderwad rgce od kierowmcy. noga- 
mi zarzucid. a w przypadku wigkszego sko- 
ku nawet salto na siedzemu likngd Jed- 
nak triki to kwestia kompromisu me za- 
wsze zdgzysz wykonac trik i usigSd bez- 
piecznie na skuterze - czasami. jeili jesteS 
zbyt gorliwy. przyplacisz to zlamamem kar- 
ku. spadkiem na glebg, a co za tym idzie 
*- — ■ J Za wypra- 

wianie trikOw otrzymujesz punkty. za ktd- 
re z kolei mozesz podrasowywad skuter 
Tak. przyjdzie Ci silnik podkrgcid, lepsze gg- 
sienice wczepid. halogeny podwOine ryp- 
ngd ltd O ile z poczgtku gra wytlaje sig 
dynamiczna. tak po nabyciu skutera o po- 
lemnoSci skokowei 800ccm (trzeba sig so- 
lidme wykosztowad) wydaie sig wariacko 
szybka Ale me od razu 



Pita 








C ZEGOS TU BRAK. Brak tu zdecydo- 
wanie lakichkolwiek power-updw. 
ktbre by leszcze bardziei uatrakcyj- 
nily rozgrywkg Na przyklad pol przyspiesza- 
jgcych lub ki)6w baseballowych, ktore by 
mozna uzywaC podczas bezpoSredmch stare 
na zakretach. A i po zamkasowamu iakie|S 
kulki by mozna nleco pobluZmC, hlehle! Nie- 
stety. nic z lego. . 



T ak ladme wykonanei gry wyScigowei 
od dawna na Soniaku me widzialam 
Nie doSC, ze grafika wySwietlana jest 
w podwyzszone) rozdzielczoSa, engine wyag- 
ga stale 30 klatek ammaqi na sekunde Izrzad- 
ka nleco haezy. w ekstremalnych przypadkach 
- np gdy zza zakrptu wypadajg wszyscy za- 
wodmey na razl. to |eszcze catoSC prezentuje 
s>e wysmiemoe Potaoe Sniezne przynosza na 
mySI mile wspomnienia. zostaly opisane bat- 
dzo ladnymi teksturami, |ak I ciemowane przy 
uzyou techniki Gourauda, no i Smeg prdszy 
prosto w oezy Co poza tym? Swietme animo- 
wani zostali sami zawodnicy - bez zarzutPw 
kazdy z mch balansuie cialem i momentami 
szcze- 
iZnych 

'stalowe rumaki", tzn 
skutery zostaly wykonane z cieszgcej 
oko iloSa polygonOw, opisane dodat- 
kowo ladnymi. me tamigcyrru 
sie teksturami. I jeszcze 
ledna sprawa, ktOrg nie 
sposOb pomingC: pod- 
czas giy w trybie Multi- 
player ekran dzieli si© na 




■ BARDZO i 



VIPEOUT 2097 



mam pytaiV Zawodnikiem targaia 
ogromne Przeoaren.a • po jadnym 
wyScigu ma chyba bebechy ’do wy- 
miany' No a pk ie$zcie przyws fez w 
turbo.. 



i‘e pewnie domyik 



w 8l ada na TRASY o ktd- 
tak nudza caty czas Sam 



pierwsrych trzech. by 






1 



n>emy z zawieszonycivwi®!® metrOw nafl t*m4 
wiszacych mostO»v Odwiedztmy potozon® w 50- 
'«ch Swaryua Inkow Ostsim tor n to znajduio 
s>e w. Prrestrzem kosmicznej! COz mozna ns- 
pisoc Mo<m idanwm trasy zoowu sa genuine 
- moj® wielkie usawowame Ola ludzi z 989 STU- 
DIOS! Udalo im Si® uehwycid etmosler® poprzed- 
ni*| CZ®SCi. a lednoczeimo stworryC COS now*- 
00 Wspsnule rozw<ni®te oomysty z JM2 prze- 
p<ata‘a s>« 1 zupeime nowymi rootywenv SkrO- 
tOw jest zatrz®s>emc Na pOZnieiszych tr#$*ch 
cz®sto mosz do dyspozvcj' rozlegty leron - 1 mo- 
zew (ochec ktOr®dy Ci si® poflooe (bytebys tyl- 
ko zahczyi Checkpoint) JM3 zdecydowame 
przabija pod wzgledem rejeownoso STREAKa 
lirmy SINGLE TRAC A wracajac do doDtowolnai 
•katapuity'. to zdarzy s<#. za np podczas wspi- 
oaczki po oorskich serpentynach odpadniesz od 
Sciany 1 ziacisz w dot. ale si® ole wywahsz. Jesil 






vs m 

Pomimo ze obie gry traktuja o wyicigach na skuterach. skierowa- I 
ne sa do rtiznych odbiorcbw. Sled Storm Jest przyjemny. lekki I * 
prosty- dla kaZdego Co si? tyczyJET MOTO 3. to takjak poprzed- 
niejego cz?$d. przeznaaony Jest dla jednostek bardziej harcoro- 
wych, potrafiacych kllka dm szlifowad swoje umieJ?tno$d, po- / 
znaj?c kaZdy centymetr trasy co by mknad na peinej kicie bez | 
wypadku. Ta gra jest naprawd? trudna a opanowanie jej przyno- 
sl wiecej satysfakcji niz przy produkde EA (pod warunkiem Ze 
lubi si? pr?dko$d). Nlestety. poziom wykonama JET MOTO nie 
pozwala mu konkurowad na tym polu ze SLED STORM, ktdrego 
engine nieZle sobie radzi nawet z czterema ekranami. Co do I 
zakr?cenia eras, ktdirym tak wszyscy podmecaj? si? w SLED STORM. I 
to wydaje mi si? ze JET MOTO 3 me pozostaje na tym polu w tyle 
(pierwsze trasy to lip a), (Mr.Sl 
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W E R D y K T 



rZl 





PANIE, DLACZEGO 
DZIS SAMOCHODY 
TAK NISKO 
FRUWAJA-..? 



KOMUS Sl^ PIE;K- 
ME POKIELBASILO 
fc^GRAFICY 



SKRZYDLACH 







<Y* Tjli -iMioc.hcxly mu 

^P^^frodze (ale zaponwii o 'modelu jazd/l. 
gabatvTv . masak Wypadatoby zmem rozpairyw 



GidlikB w HOT Wk 
trasy prezentuiq si< 
jiakieS p* i skocz 



Itlzo efektowme «>i|q po gaach ba 
A wKJocj'c duzo obiekiow tworzy 



e mozna Muzyka 
jq rdinorodnosr 

ism'akowity * 



POOSUMOWANIE 

ro*p.Kka"y| paCce Najgorsze )est io. 



sloi na Srednim pozonw Po 
PSX'a i tak nte brakuie 'kwaj 
zwalmad ludzi odpo^g^^fl 






Chtopaki z ACCLAIM wlali tutaj 
takie iloSci bryzgaj^cej na 
wszystkie strony czerwonej po- 
soki, ze mozna odniesc wraze- 
nie, jakoby to wszystko miato 
si^ w jednej chwili wylat z tele- 



P 
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HEARTlE! 



*ad owala 
ego bonati 



Jo SOUL REAVE Ra. 
0*e w stu P'oce^tai 



ierta a/wi©- 
/v uwzgl©dnio- 



MuSi© prj 





ACC 


AIM PRZVOODOWA 


GRAFIKA 


★ ★★★★★★ ■* 


DZWIEKi 

GRYWALNO8C1 




★ ★ ★ ★ 
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. /idzmlilmy jui CO* 

salonie gier SEGA WORLD oraz pod 
czos trwania togorocznych targdw EC IS 
w Londynio, nie spodziowalistny sip jnd 
nak. ie ai takioj rawolucji urzqdzonio to 
dokooa w naszoj redakcji. Oczywitcie oglq 
ch JaponczykOw tortczq- 
transie w rytm znakoml- 
tych. tanocznych kawaikotv zdawaliimy 
sobie sprawp. ie muai to byC noprowdq 
niezta zabawa, ale ie wciqgnie to tak 
bardzo niemal cab) zgIRed.lakcjp tego 



7a gra potrafi wycisnac z Cracza 
'biddme poty Po kilkugodzinnej 
zabawie Aju i Norby pojechali do 
domu wskoczyc pod prysznic, a 
Scierwo. jako alien, poszedl do do- 
stepnego dla ogolu WC umyc so- 
bie wfosy w zlewie. HIV przewiesil 
swoje zwfoki przez parapet i kapia- 
cymi z niego kroplami potu wkurzal 
przechodniowj. 



Wprawdzle podest do tariczenia w automa 
cio jost znacznio lopioj wykonany i no paw- 
no znacznia trwalszy (metalowy!) od testo- 



swietlane strzaiki, to jednak trudno sobie 
wyobrazie. aby ktot zrobH co» takiego no 
dornowy uiytek. Bytoby to bardzo drogie i 
nloporqczne urzqdzonio. dlatego zastqpienie 
go tartszq znacznie i tatwiejszq do transpor- 
tu mate wydajo »nj idoalnym rozwiqzanium. 
Santa mate test caboom wytrzymaia. chociaz 
more troszoczkq nazbyt podatna nn od- 
ksztatcoma podczas gry. Trzeba jednak przy 
znac, zo warunki panujqce w naszoj Rodak 
cji nie sq nazbyt wyizukane do tego typu 



Od kllku dnl nie- 
mal wazyitkich 
zgIRod low opano 



cq sip w miojscu i tupiq nogami, pod no- 
*em nuc q jakie* melodie, a robota nad 
!q praktycznie stoi. Co sip dzie- 
Ano, kilka dnl temu otrzymali 



automacie do tartczenia firmy KONAMI pod 
nozwq DANCE STATION. ktOry to jui od ja- 
kiogoS czasu robi nicsomowitq furorp w Ja- 
ponli. Po wtqczeniu gry i wyborze utworu z 
glosnikow zaczynajq ptynqc dzwipki wybra 
nej jednej z kllku znakomitych piotenek. 
ekran zaczyna btyskac i po chwili pokazujq 
strzaiki symbolizuiqce rozne kierunki. Za- 
daniam Gracza jatt naciskanie odpowiod- 
nich kierunkbw na umieszczonej pod noga- 
mi macie. Pierwsze utwory *q banalnio pro- 
sto i dosyc wolno. potem stajq sip coraz trud- 
niejsze, bardziej skompllkowane i zdocydo- 
wanla szybszo. Taraz jui tylko od refleksu 
Gracza. a raczoj tancerza zaleiy wynik. z ja- 
kim uda mu sip skonczye grp (o ile w ogole 
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Norby si»lejj)cy Jnk dri- 
kui rut DDR ornz eklps 
trcnuJqcA rut sue ho ’ / nie 






Nlestety. turn egiem- 
plurz maty nieeo pomi^t 
slf po kllku dnleeh In- 
tensyurnej ekiploule- 
cjl. Jednrtk wcUfi diht- 
M bet innulu. 



O pracy maty informujq umieszczone w joj 
gome) czpsci, zapalajpce sip pod wptywom 
nacisku diody. Mozecie mi jodnak wiorzyC. 
ze podezas zabawy me ma komplelnie cza- 
su na patrzenio sif pod nogi. no, chyba ze 
ktos opanuje na pamipC call) piosenkp. Na 
prawdp trudno jest stowami opisac lo, co 
li; dziejo podezas tartezenia, a jui najtrud- 
niej |ost wyttumaezyt to komul. kto nigdy 
nowet nie sprdbowat zagraC w tego typo grp. 

Tak naprawdp zrozumiec i pokochac ip moz- 
na dopiero w momencio, 
gdy zogramy w nie cho- 
ciaz kiika razy... a potom. Cry nie polecamy tylko tym osob- 



mowlaka Aby zostac ek sport am. trzoba na 
uezyd sie wszystkich utwordw w grze na 
pamipd, a co najwazniejsze - podezas tart- 
czenia opanowac do porfekcji technikp prze- 
chodzonia z nogi na nogp, bo im szybeiaj 
loci muzyka, im trudniojszy poziom. tym bar 
dzioj trzoba kombinowad, aby wcisnpd od- 
powiednie strzalki, czasami nawet dwie na 
raz, innym zos razem 
kllka roznych kierun- 
kOw. a wszystko to w 



trudno test jui w ogdie n/ fc om _ ktorzy maja wybttna awer- niesamowicie szybkim Praca w Redakqi na kiika dni dostotv- v * 
■■•V od me) oderwaC Wy- . . , , ... . , tnmoie Aby zostac mi 

obratci. ,obi. .k.cz 4 s l e d ° ^nca i muzyki disco. Jedy- , tr ^ m trI v oba po pro . me staneta. a pracowmcy z sasiadu- \ 

cogo na macie osobni- nym zg (Red. Jem, ktoremu nie tt u dwiczyd, ewiezye i jacych biur przyehodzili zobaezye, co \ 
kdka°o«>b kt6r * B ° * to ‘ podobala sie t a zabawa by! Mut- i*““e raz Cwiczyd, ae u nas dzieje. Chyba nikt me przy- 
konuj, te a'ameTruchy! & ale on probowal zaadaptowac T<k jBh wtpomnla , em puszczal. ze przytaszczona przez 
co gotciu na macie. To matp do uprawiama Capoeiry. . . dance dance revo- Norbybgo mata wraz z grp zyska 
mozo komieznie brzmi. I_g mer j £y/e. LUTION jest konworsjp tg^g furrore. Wvdawafc) S/e, ze CO 

ale tak to naprawdp wy- , „ u tomotg iednak nie- 

tjlpda i weals mo tekmv ktdre piosenki z wers|i k ° le l n V japOnskl dziWOlag pokrOjU 

niam. W SEGA WORLD slot jak na razie jeden automatowei nie M dostppne no PlaySta- manetki do DENSHA DE GO.' 
taki automat Ido gry wo dwie osoby) i prawie tion. i odwrotnio Muzyka jest niesamowita. 



zawsze Jest on okupowany przez grupkp sktodaie sip na nie zorOwno znone przeboie 



JaponczykOw, a za mm znajdujo sip kiika 
rzpdbw krzesol, na ktdrych zawsze siedzi 
spora llczba gapiow niemai zahipnotyzowa- 
nych widokiem plynnio poruezajqcych sip 
skoinookich ekspurtow w tej dziedzlnie. 
Przy takich wymiataczach nasze poezyna- 
nia wyglqdaiq |ak nieudolne raezkowania nie- 



"r-szLi: ^ S’ 



Muszp przyznac, zo dawno nic nas tak nie 
wcipgnpto I nie sprawdo tyle przyjemnoici, 
co zabawa z grp DANCE DANCE REVOLU 
TION. Jestesmy przokonani. ze ta gra spodo- 
ba sip kaidamu - zordwno osobie, ktOra 
uwielbia chodzie na dyskoteki I szalec na 
parkiecie, jak I tym, ktOrych tokie zabawy 
nia interusujq Bo tak na dobrp sprawp, to 
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T ak wtaSrws Tncrytio up MONSTER RANCHER ? Jest to kontynuacia slynnei jur paorwsTej 
c.*v«o I A Simte /bytoc od rwi rwj odbogo a swypti Takxunucli WcteiasT up a tierwra 
lakogo stwcxa, a Twoim Todaraem iesi tak go wyCwio-yC. ?e sam bpdne bicignl po 
***** bonrfGpt* 7 f>dskinamMt«>tdf«v eoo. to Tnac/y • tak go wysTkokC. by mrtgl Maw.* 
w srranki 7 innymi potworami. a atwot wipce) - on rna tcubijaC pfToowmkow. oktywnC sip 
cfv/ala i TdobywaC pochary 7 kotetnych tumMj&v D/ipki temu bpitoesT mOpt nvwmsowaC w 
tantengu trencwow. .1 Twoim cetem 1 marreroem jost Tdobyae rmtrajwskwgo tytutu Noonalka 
Ate da togo i*?dnak test daleka drogo 

D ruga CTpid MONSTER RANCHER nmspeqolnie raskakujo jakimiS nowymi. w stosunkii 
< to pocr zednika, roTWHpamami (pair? teconqa w PSX EXTREME nr 81 Sac*) kanerp 
roTpocyrnmy w rreesoe, nte pasudnRc (owae v.tasnego potworn Abv go TdobyC, 

^J^*’****' test P0|SC na taro I wajc pod opokp tektegoS dsrmoTyidj Jednak rite a tym rjna GteSnp ' charoktorystyc/rv) cectia MONSTER 
RANCHE R test to 70 potwora mww, sobe stworTyt 7 pnmoca dowolno, ptyty CO wystarcay wybroc up do swvjtyn. , tam pr/y pomocy TaUpoa 
pow °~~ P 0 *"® 60 *vt>a Tak jak w lodync®- wktadaw K)kj)ko(w-ek pkytQ kompaktowii |n» tytko grp na PSX. leer KA2D4 PlYTE CD) . oekasj 
co 7 pewstanw F«n» to wflftdo. iakby stwory rTecrywrtoo byty ruklpto w ptytach , tytko cTekrfy na sac** wy/wotente Z pownotoa rm 
omt«fto7 sprawdnC, co s* kryje w ka/tte) gw. w kaTdej ptyoo 7 muryka • a pr/ynosi to nemat, tro**? Zdinrpktnnntownno tu ,ocfnak. na 
sxrpSon Uko nteresu»cyc7i nowoSo Po Pterwsro pr.-y Aywotywonu mow poyiwC UO komursknt. 70 w dysku /oHyty test r/adki rodrai 
pot>a«ra. ktoregs foovnc mow tytko G>ac7 o durym do£wwdc7anu Jsret na tak owy tiafar. to odter go sebn ryi bok 
- wredw do togo dyskw. Qdy Tdobednesr |U7 wyTsty tanking hodowey Po;a tym wnosta rconorodnocc stwotdw, 7 
pkim. bpctnesr mcgl sip spotkae. Dos.-ko <h rwprawdo sporo 1 . (omtmo tego. 70 jut momak) w t« gt« gtutem. 

78 t tak rw spotkalem ich wsTystkich odmmn PakjUw Ste tu jakteS 'pingwincipodotyw' Avwr7aki 7 rogann na ctoI^, 

Tomurowato" d7rwacto. ixtao odnnrty dnewaurow. iakx>S kraby i w ogOte batdro pokigoono mite paskudy. 

IG dy ju7 nyiu stwexa. udat«7 sip na wtosne tandto 1 7ac7ynas7 hodovvte Co mwss)c wytjwaM. CTym ma mp 
nas7 podopteemy .-ywy. |du70 vwpcei Tarao no w popr7edmku) A cratt w pr7nc«)gu miesmm loa O n.i 
C.-yd7M.W .mvora do 7adart, ktbrych papraAne wykonanio Twyjlcva odtwwtedniu stfltystyki a jngo chaidk 
Bl ,rrt vstyc« Mo«S 7 107 7docydowac sip na poshnio prTyyiwta na teden 7 ptitnych otxwdwv trenit^jowyc ti. 

H k T<Xvcb to 4 C 1 ramorodnoK /ate tv od postppOA a gr/o Tam stAOr pnw mte»c poddviy Tosfpo rOTnym 
■ twtomktOro;ateoc*tepo 7 vtyAnte 7 Aipks 7 aM 7 r>ac 7 «co Aalory potAoro -n* (told, to tosn.) tego statystyk. to 
m w <k>datku test sTansa. 70 naucTy Sip on nctAych tpchmk wnlkr Na tym |«dnak n» koncia siy nasro mo.-Kvo'o 
H ■ ,no *‘ n5? 1 ' nnch o wylxac Sip do rmasta. by np pr/ottandtawaC podopiocTnego. cry 107 rrotsc mkupy w sklepte A wsTystko 
M • " 

H 7 licmycb tumieteA, no 

i.tCrycJi toTwwttk rrxi.-j , .... 

H,. 

Br v..‘ ^ en na P r zykiad dehkwent. co£ w 

turno|u dobr70 by byte. 

I 



Tak jak w poprzedniej czpSci gry. tak 



T umtel to setm peyodyrv 

ktVr Startuwco rixrntery tAom) kgp. csfyS walcnt w systenw Tardy 7 kardym' tv 
cxsajgnac TAyopstAo. prry odrobmo srcrpscia mo mus«S7 wygnte wiiystkcti walk. 
WresToo pr/ysippujow do watkj Naitepoi bpd7H>, jo?eli TttecydujesT sip nj wtasnorpCTno 
tttrtxvrm pccwcmm. Do konyxitnr to lamas tokxdi mdo VWdnsr vmpc swbte 1 pr.ncrrtrA.i W 
trakoe weA) nvor AfOyw na to. oy poddiocbiS7 do v/roga, cay sip od rungo oddalwT. co no 
ttskootm) prry wyprowadTeniu wytxeranych perer Obto ntakow - odpowtednio crynnoSa 
n '» egranejony ats«pg Ctey eras powimcnos kontrotowaC wskaTmlu ukaruflco pranckcoJo 
bertotAO udinogo ataku 1 stariu Twiorakn Jak mas7 taiTOwatogo stwcira 1 a dodatku nospoqal 
WA-norta O kjoroAtmo nm. to 7 pewnoSaq nip tor Tdar/y sip, to prvVn^nreny 
do«r« Vpoofea' ■ bpa->p stal oglupiaty. odstompty na atak. cry tor po prostu rue trafi w 
prTKMnko. nvoaitec 9p na kontrp WaA.i koncry Ste wear 7 i£fywnm era su. twV ter knock 
OXam po ktOrod » stron. gdy onorgu zyoowva spoduo do rota Musisr bndro uwa/wt ryi to. 



rodzaju pafki, powstal w wyniku 
wlozenia plyty NIGHT NURSES 
(Nocne Pielpgniarki) z prywatnej 
kolekcji filmikdw Lokiego... 



S7tern - naucryti sip wywolyvMC |» 
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K*edy po IR WWV zobaczytom ta O'O na szara- 
ku. prcez kilka cbwil balansowatom na krawedn 
zafamamo, a potem *19 zafamatem Grahka to 
e.-yila rozpacr Igdzie oni byfi. iak robiono Soul 
R igvMn, o pfynnoSci wole iuz Me Me wspom.- 
na«. przy to, grafice gra powona imgae. a n*,ed- 
nokrotno memy sesie zdiecowq I tu zaskocze- 
n*e. DO goctonie gry. lakbym wypif z ptf l,tra. bo 
Qra przestat* drazno graftcznie. malo, przyzwy- 
czaaem «,« do wtooku na tyle. iemiw ogOie me 
przesrkadral Zaiatom sie sama rozgrywka. a la 
POvvuwvim Warn jest |ul spokoini* na more Soul 
Reaver*. powtom woce| - meiednokrotme go pne- 
rasta Tytutem wstopu opowom tragmem histom 
nienikrego Mike'* LeRo< taksOwka'za t Nowego 
Ofleanu Teryfiarz ten wesoto przewozrf klienta, 
kiodv ten poczuwszv nagl* nieinany do!*d eottr 
otowiu w sob®, wnal • kopnal w kalendarz Pome- 
war ni* 20* 2yt z ie*tamentem, LeRoi ubzdural 
sob* jo walizka 2 piemedzmi jakie dena, mial 
priy sob*. naiefv bo mego Orgomzaoa szybko 
jectoak dov.ieojiflta so gdz® test kapucba > dawai 
Mike'owi oeptac po potach Ta-iman jwboi s® 2 
O' oaba O OChfOrt# przed mafia do aarowmka 
voodoo ■ dost*' ta. ale tytko on W zamachu ® 



cry xrobr to co do mego nalery • otworjy Wrota 
Ktalny Umartych Za wrotami Soezka doprowedzi 
C® do ctszaru 2 trzenvi bobnami , zamkmetymi 
drrwiami Poki co. daru| sobie otworame. zarmast 
tego skierui s>e w lewo. a doidziesz do nastepne- 
go otwartego lerenu Nie wspommam o Zombi- 
kach petajacych $■« wok 01 > odbreraiacycb oner- 
g®. ie*lr chcesj mozesz oh 2ab< ale town® do- 
brje moana po prostu przebiec koto men N< G 
n« jroba Paeskakuiac nad szczei'nami dojdzosz 
do koleinego obszaru. czeka Oe lu p®rwsza wal- 
ks 2 Slaaner Zomb-esami lep®i trjymaC ich na 
dystans. 2 bliska po'.rafia jatluc bardjo szybko 
Ale nawet jesli straosz cala energy, rue s® me 
martw - TyS ,es: Stadol Men. gotciu me w kij 
dmuchal 1 byle traier 2 nozem C*e nie ralatw 
Sjcjetje oowiednawszy, w ogOlo jesteS n®tmier- 
telny 1 moga Ci nakukaC A |*k G* znmroczy. 
2*C2M«S2 so od poczatku lovetu • fa|me iest 
Id2 caNuom w lewo 1 wskocz na Crewman* kon- 
atrukqe Z nioi dostamesz s,e n* tc®zke. ktOra 
doprowadzi C-e jnowu do jakicnt platform - 
poprzeskaku, j e Iradze ostrozn®. 
bo iak s e »pi*rdjieii*2 na 



tarn weiOJ'esj. zoOacjysj duje koto 2 otworom po 
prawoi snome Wy>d2 2 domku 1 roxpoc2n>| naate- 
puiace njchy z twarza na wprost domku wykonai 
dwe wy»okie fkok'. nastepmo sjybko ob»0e ne 
wokek wtaanei on. zgodnie t njehom wskazOwak 
zegara 1 w przecrwna »Uone. leiaz bregmt iak wsiy- 
»cy dmbli 1 przod samym domkiem se pnetudai. 
wyciaoaiec lednoczolnw btort C) Teraz zanurkui 
w lezkxze. tfiffdzifK (kurfca. trudno test powi* 
dzieC podwodny) podkrw>sty lunel prowadzacy do 
pokoju 2 dwoma Slather Zombie Zab<i trupy 1 
podeidi do drewmano, p^ekladm na Srodku. uzyi 
ie, Okaze an-, u koto w domku *e przekreci. a 
otwor utworzy przeitoe. Tym prreiSoem dost* 
mo*z s p do xskini t lawa. tobacrys j dusze. aio 
ria rape mo dajj rady 1©, zdobyt Id! pozostalym 
pfzejfciem, przeb«gni, drewmany pomosl untke- 
M>c Slasher ZombikOw. przoskoc2 na podwyzsze- 
nie 1 na nastgpny drewn^ny mostek. by wykonae 
kotoiny skok. n* drewniany pomost Pobregmize- 
lonomebieskim korytarzom, a znaidzresz sie w 
rmeitCu podobnym do tego gdzie bytes przed chvw- 
'a Po przeciwnei stronio iesi tunel prowadzacy do 
duszy Jest Twop Teraz wroc do mieisca 2 drew- 
nianymi platlormami. zeskocz na dol 1 popatrt 
dobrze na Soane • znaidzes: drewmany przetaez- 
nlk Rozwmie sie Ima. ktOra zaprowadzi Cie do 
nowych pomieszciert Schowa, bron. maczei ne 
bedpesz sie mogl przesuwae na rekach wskocz 
na drewmane pomosty, a nastepmo zlap s>e we- 
skieh poiek na Soanach Po mch przem^se i«) w 
prawo do momentu. az n« bedresz mial za soba 
ptatlormy Podoagni) w gore nozki t odb-i s>e od 
Scany. zeskocjysz na platforme, zobaezysz ko- 
leina mroczna dusze (d'uga w Wastelandzie) Tu- 
tai mozesz takze zdobyC swoya prerwsza bron vo- 
odoo • ASSON - czache st'zoiaiaca ogniem w 
tym ceto dostan sie do mostu ciegmtcego v« przez 
korytaa jego czeso osungta se, wt«c testes zmu- 
szony uzyC Soeny ,ako Srodka komumkacji W 
lewo. odb>i sie od soeny 1 lestef w pokoju z otta- 
rzem pos r odku Na oltarzu znajdnesj ASSON Idee 



iyniyu mi a |«go rpoiina. wi*.- I mroo 
szyrn bratem Lukiem. a sam LoRo- stal 
a>e rorntwom na posyiki W to wszyst- 
ko wchodzi czarownc* Nettie, paku- 
I# do ktaty zomb.ta potezna Maskc 
Ciem. czyni*c 2 bytogo uksOwkarra 
strazruka Swiata Zyjacych maczei 1 
Shadow Man gotowy Warto OodaC. 
m goSau - podobme jak Rajiei, ,051 




dale/ Screzka dotrzesz do trumnobramy numer 
. szeSC. za me czeke na Ciebe ENSEIGNE - 




tareza magrezna. dzieki ktOrej mozesz spo- 
koinie wypiae sie na wrogOw. do mo- 
mentu. az braknie G 20he| energn Wte- 
dy muHsz sie zapiaC J powrotem 



TEMPLE OF LIFE 



Do gry wprowadza mtro, ktOrego Me ma 
sensu opowiadac. saml made oezy Po- 
tem radze zgW>0 nieco akta dane nam przez 
Nettie, devneoe s<. ze mbtyny ktoS, kto zwre 
HoMe Logenem, ma zarmar wybudowac Katedre 
Bdki. a w mej machine, ktora pozwok wyproduk» 
wa< mesmiortelne a-mig Sama amna posluzy do 
zdobyda Svweta W calym przedsiewzieou Leg-o- 
nowimapomocp^duseryjnychmordercOwzKub* 
Rozpruwaczem na czeie Tak zaezyna se gra 

BATOU PARADIS: LOUISIANA 

Twoim zadaniem /est dotrzec do koSctoika. w ktb- 
rym czoka Nettio By to uezyme <« droga przez 
most (uwega. zewala set do osiedia Po linie do- 
staniesz tie wytei W tunelu wskocz na krawedz 
1 po Mej przesun sie w lewo. gdzie bedz®sz sie 
mogt wsp<4C Zobaezysz kosctol 1 p«ski VV ko- 
SCieto czeka na Oebie Mama Nett®, dostamesz 
od mej Muszowego MISIA swego brata Luke'a, 
oraj PISTOLET Mtsiu jest bardro fainy, pos'uzy 
Ci jako teleoorter Gun idwn«z posluzy do telepor- 
tacji. tyle ze tym razem przeciwmkow. do n*ba 
UZyi mi»ia 1 teleportuj sie do 

MARROW GATES 

Idl naprzOd. «Z dojdziesz do Jaunty ego (sk-rzyzo- 
Zwremy. a'o me powie Me madrogo A gdy ikon- 






dot. to czeka Cie dtuga droga po- 
wrotnal, dostaniesz sie do pierwszei trumnobra- 
my PodejdZ 00 przelecznika przed Oram* 1 uzyi 
go Drzwr sie otwor za Iprawde mdwa*c rozwalisz 
ie kompletniel. a za nimr znaidziesz lajnv pedestal 
z PROPHECY. To kjiega z wynurzemami gosoa 
ktOry byt Szadotem przed Tob* cknviesz sie z n*|. 
ze dotychczasowa droga to Dyta but* z maslem. a 
teraz to dopier o zaczne sie schody, bo st*ry Ma- 
zabtokowai wszystkie dnwt przed Ziem Wosoto 
lest zycie sta'uszka By otworzyc takie wrota 
musisz m>ec na swym poteznyni tzadoimenow- 
skim duszometrze tyle mrocznych dusz Iwygieda- 
ja iak serca wbite na trzy kijel. ile preczeci lost mi 
drzwtach PROPHECY powie Ci 'Owniez 0 ertefak- 
tach 1 btoni. jaka znajdzietz w czat-e swej mraez- 
ne| wedrOwki Z t* mosamowita madroso* w le- 
petynie led na gOre sail, tciezka przy sciame 1 
zdobadz pierwsz* dusze NasiepMe stan przy 
drzwiach z lednym znakiem. konkretme przy waj- 
sze ,e ptwieraiacei No 1 otworz ie Soezka dopro- 
wadzi C-e do mostu. a most do 

WASTELAND 



Zobaezysz dwe korytarze. obydwa prowadza do 
krwawego iez>ora Ptry brzegu stc» domok. gdy 



POki me niasz stu sere, mozesz sie tam 
wybrae po BATON - Mon I teleporter, 
rodzaj magicznego sztyietu Posadamo 
Stu sere powiQkszy Two,a energy tyoo- 
weojednopole By dostac sie do Temple 
ol Ule Odnejdz w Wasteland dofin* z tilarem, 
na ktbrym znaiduja sie czterv garnki Na filar mo 
zesz wskoczyC z pobliskioi drewmanej tciejk, Ale 
zamrn to ziobisz. przypatrz sie uwazme iqenie 
przysoezce Mala praw>e mezauwazaina krawedz 
ptowadzi do zietonego tunelu. wczesmei meosia 
galnego Wojdz w tunel. a znajdzresz sie powyzej 
drugiego wielkgo obszaai Idz w prawo. p>zesk«- 
kurtC rozpadliny. a z dojdziesz do nastepnego Zto- 
lonogo tunelu Za nim znatou/o snj wejSoo do Templo 
of Lite Kiedy je mimesz. Two, nut tetoportuiacv 
zapamota to mojsco 1 bedziesz so tu mogf prze- 
nro»C kiedy zechcesz Wejdz do vodka, po pra- 
woj ,e»t przejScie 1 pomwsszczenia z lawa Droga 
jest jedna, uzywaj krawedz, by przedostaC so dalei 
Dojdziesz do obszaru z czymt duzym ,-czerwo- 
nym, suzel w Jo 1 wskocz w powstaty otwor. Je- 
stei w Templo Of Life W« BATON z piedesfaki 
Jak pisatam wczoSmet. BATON skrzy tez jako te- 
leportor, wystarezy uzyC go przy piedestaic W te, 
samej komnaoe. troche wyzej znaidziesz Boga 
LOA. to on wyrmoma sto sere na jednostk® zyoa 
Jesli me masz StOwy to <toemy do 

ASYLUM GATEWAY 

Zeskocz z mostu prowedzecego do Wasteland 



Pita 



S Y 








■'AM? ostr/y, tom akipc w pinwo i spojrz no dot a 



po lot Mnwt stiorue Sciany, oo ws/odlos l”r resun 

ourufciy lik>k i ik oik /iuttd/«a z o bu« / klalka. iu 

">/» mj nip nip ptzojn «j| KtZ ptoslo d'/p. - dr/wi n# 



ioo/kp W pokotu, w kiotym metMwom sip /noj tovoki. po pfedormach weapr^ sq dn ikiM) kedo / 
rt/-«S/ |PSI du/o pt/yciskOtv. ignore) jo i jarejd/ taw* ky napr/Od i wuyl/ W ktaytarz po towei 4dX> 



wyificifl (wyslatc/y a*9 troche ro/eji/ocl Po wye wanu <1/ w prawo. po^l/ms/ SoezkJ) ktvvy. at rear 
*clu Mil do igloopodobnogo budynku. ptzoskocz dzesz mrocntq d 

p</o/ Uwe (no lu 919 leptoj troche posiaiad Weidi 

do motnlowego krogu. a /oaiames/ dumnym po TCMpt C DL □ I rYV> 

siadaczem koleinego tatuare MARCHER GADS, 1 onruc \jr OLLAA/ 

umojlrwwiiacppo chod/nme po law.o Cooil Propa 

nu|* w Ip) chwili ponowna pizeiwo na zategloSci 0(1 ' v ®l 4a * 1,0 Temple ol Prophocy reskoc/ z drew- 
Trreba mostoty pilnowac. by uadoimetm pokazy ”“ 1 " 0 « 0 pomo5lu, by znaloze pare trumnobram 



wai iak nafwivcoi dual Wt pc do loboly 



Jodn# nich wymaga mocy osiein 1 kryje Temple 



loszcze tedna ilygresia w Twni ciemnoj wpdiOw ol Blood p,re l d2 P 11 ®* ***"*■• > uruchom dv/a drew 



) Pamielasz, /e do /torema LECUPSERA pa 



przyciski by opuScrt kamienne ligury Pa 



ir/abujes/ jjZ lylko jedrrej czesci? Znaid/ies/ ia vv8lc '' r A '* c ‘ or " Si9tefsanii wskoc/ na mieisce 
idac sciezka od miejsca. gd/ie znala/tes LA SO- ad2lB • n4|dov '* ,, v 919 kamienne ryjki, a po/mej 
LEIL Id l napr/Od 1 odblokui dr/wi chtomonc pa ' ve,d ' ^ 0,vv0 ‘ u Tw °t "»>V. Pluwowy towarzys 1 

i/oslna prec/ocat Creka C19 droga pile/ obs/ai t f lowu cos 50b,e 

magma. Za magma • wejSoem do Temple ol Pia TeiB * pras3k0a 04 ptailormy po p>awei stiorue. 



znafdzreaz ostatm / kawalkow srtyletu - LA LAME ° nlo * r obsw,u - w k,iy 'i m 5, « bednes/ mogl pod- 
U/y) rnoia. by dostaC S19 do koSoola w Louisiana Id/ kocylairem na dol do pokoiu 1 kwa- 



iv piaktyce o/nac/o. re mo/es/ lowid nvocme MnWfnny teb ,aWolu l e ° "«**> d"W. wipe opuic 
Jus/e po stroma /y- PW sraelme prred nim Znaidoes/ tarn dwa 

vycli _ - diewnwme pr/elac/mki Uiuchom t e. a 

. gtowa sie opusci Powalcz z s.a 

ASY 1 Um ' p,,emi5IU| 5,9 n * p°- 

3 / LUlTV ^ ^ wHMBkH r/3lek. bo mo das. - iady s>e 

L A\/ A v v J> dos ' aC i / powro 

#0* tvTO|«; pi re/ netonomeae 

J rretolepoftu| 919 do ski tunel. taki odskmda gto- 

romple ol Piophecy wa Doprowad/i C19 on do 

’i/eskoc/ na ' v ' ’’ST’ diewnianei platlormy Zna/ 

1 1 e w n I a n a v dziosz lam tiumnobrama na 

Icie/ka Na CSv- » \ met dziewiac Za ma kryje 59 

i/czycieiest CALABASH mocnowybucha 






TEMPLE OF PROPHECY 

By ski tu dostaC. pirenxsiui 919 do wejSca Asy- 
lum: Playrooms Joili mas/ moc s/esc, jesies w 
s tame otworzyc irumnobrame Idl tunelem do 
komnaty / jo/ioikiem lawy 1 diewmanymi poma 
stami, 01a / wielkim mostem prowad/acym wla- 
sn* do Temple ol Prophecy W Swujtyni od rare 
/obac/ys/ di/wi siddemke. wiec jeSli stac C19 na 
to by je 10/waliC. /ostames/ dumnym posiada- 
C/em MARTEAU - palec/ki do bebnow, uaklyw- 
majecef dr/wi pr/ybebnosve Bloody marvellous 
Tera/ u/yt misia, zda/yl |UZ /apamiptac Temple ol 
Piophecy Droga poprowad/i C19 do wielkiego 
pomies/crenia / Ancient Sistersami Lee proslo 1 
mo prObu) wspmae sio na wodospady kiedy doj- 
d/ies/ do pokoiu / du/a l-gura poSiodku. lec do 
dr/wi po prswot Powimones /nale/C S19 w obs/a 
rre wypetnionym lawa, / glowami str/elaiacymi 
ogmem w Ciebie. gdy bed/ies/ wspinal 519 po 
kolumme Po diugioi slrome sa drrwi. a /a mmi 
c/eka Cie skok na ruclxxna line Z liny reskoc/ na 
ikewmana platformp 1 do dr/w> Tera/ musisz ska 
c/yc / ro/biogu, unikajec wirujacoi kosy 1 osiro/- 
n.c luwaga na kule ogmel wyjsc / pokoiu Ponow 
nio znaidzies/ 519 w pomies/c/emu 1 du/ym posa- 
glem w Srodku id/ do dr/wi po praivei Po diew- 
manym pomoScie pr/edostames/ S19 do ro/2ar/a 



IIC. to dzipkuie 
seidec/me 1 wra- 
caj lowiC mroc/ne 
dusre, do momentu. a/ 

Twota moc nie osiagnie 

yviasovvegolaytai siOd- — 

megolpobomu Wprre- • ' \ \'> 

ciwnym wypadku, za .. 

weisciem c/ekaia |u» na , 'I ' , . 

Ciebie piekne platlormy do ' * 

wspmama. na kodcu kiotych ^ 

dotrresz do ogtomnej sail / " , f 

maszyna poSrodku Tam TwOj ; ' ; 

misiok nauezy sie teleportacji 

do Lava Ducts JeSli wespmesz 1 1 ' 

919 na obraca|4ca 919 maszy- T- 

09. ztzuci Cie onn w kodcu 

do miejsca be/ dr/wi, ale /a 

lo / bec/kami 1 dus/a Nol 

Misiek 1 lestoS / powrotem 

przy nias/ynie Id/ tera/ do 

mieisca z kiatka • scbodami 

oegnacymi w dol. omz dr/wia- 

mi Led mo ogladajac S19 na mrjana pokoje. a 



r- I 



kiora wyda Ci 519 zbyt dalekck by do mej doska 
cry«. a jednak Ci S19 to uda Uektywnij pr/etac. - 
mk I pr reskoc/ p'/ez platlormy do mieisca. gd/ie 
■viekszy tawalek kamiema bedzie probowai ze- 
pchnac C19 re Sciany Pizoskocz prrez nasiepny 
komplet twarzy 1 do wyjScia Drugi pokOj / kwa- 



dotrzesz do mieisca ze stromym zbocrem 1 wiela sem, doskocz do wysepki po Twei prawei slronie 



\a ptatlormami. Doskacz 519 na samp gOrp, ui 



1 /tap sip krawedzi povyyrej Powoli prresuwai S19 



Pita 



AM&'&V 



O P> I s 



w lewo, w more przesuwu. bedzosz musial uni- 
kot utxacd|4cvch SKJ ostrzy, a na koncu kamierv 
nei butki. ktora uprze so by Co irochp rozgrzac 
Doskocz do wetloa do uzecrego pokoiu z kwa- 
aem Pobiegroi naprzod. unikaiac ostrzy, a dotxe- 
gruesz do drewmanego przetaczmka Nad kwa- 
som przebiegme lina. a Cobo czeka walks An- 
cient Sistersarm Ztap so linv > przedostan sie na 
drugs strong losuoznosc szczeize dotadzana. ma- 
czei kap«l w kwaso i d'oga od poczatkul Wyidz 
dfzwiami do pokoiu. gdzo ponowroe zmorzysz so 
l sostrurtkarm. pobnej zeskocz do magmy Od- 
wrOC 5'0 i lac przez tunete do mieisca. w ktorym 
bpdzosz mPgl wskoczyC wyzei Zobaczysz koler 
ne rneialowe kolko. mechybny znak lego, ze sk6- 
>a na Tworm ciele wzoogaci sie o pszcze iedno 
makjwidlo Wczesnoi jodnak musisz polaczyC oby- 
dwie potOwki By lo osogroC, doskocz do kazde- 
go przyosku w rogach i wlacz ie Latwo powie- 
dzieC, 5051 ry bada do Ciebie walo (itebaUami. a 
male wysepki zalona. jeSli bedzosz stal na mcb 
dluzai mz sekundp Ale, powodzeno 
Gdy O sip uda. idz do kplka. a dostanosz NAGEB 
GADS - taiuaz umozkwiaiacy chodzeme po kwasie 

ASYLUM UNDERCITY 

Weisoo do Temple 0 < Prophecy. do ktprego so 
przeteleponuiesz. lo punki poczplkowy Sipd do- 
sumo sz sie do brainy numer dzwwipc za ktora 
iesl Underoty Czeka Co ostra waika z pnatiwni- 
kami. po d'odze mi* zapamota lokacie. woe no 
bpdzosz sip martwil. gdy Co dorwe IdZ dalei. a 
zobaczysz turp w ziemi, po prawei masz plallof mp 
z dizwiami, wskocz tim OOwtOC so w prawo i 
dostan so na gOfp po skalistych odiamkach Przed 

Tob« /esl wolka njra. w kszialco tilery V. spot- 
rzyi w prawo, by znaleZC dziwnp maszynerip w 
Scono Wskocz na nia. a potem dostan sip do 
drzwi. kiore zobaczysz Doidzosz do scboddw z 
Mumiami PozdrOw je serdeczno i KJZ na do), uzy- 
waiac ENGINEER S KEY na konsoli Zobaczysz 
filmik z rozkrpcaiacymi so Srmgtopodobnymi rze- 
czami Po komputerze wespmi so na gorp i ze- 
skocz do obszaru ponizei Sena przeskokow i znac 
dzosz so na |ednym ze Smlgot. zobaczysz tunel 
w Sciano • wejdz do nogo Na koncu lunelu iest 
kilka Smigol no poruszaiacych So Spadnii mzei. 
zabii Mumo i wlacz smigia. uzywaiac KEYa na 
konsolecie Po smiglach przedosianosz so do 
waskogo przeiSco w scono Po wakte z Mumia- 
mi znaidzosz duszp Teraz «tZ do duzei pieczary z 
ruchUwym sznurem Po sznuize przedostan sip na 
druga slronp, okipz wozp i mostem dojdzosz na 
brzeg naprzociwko Zignorui mijane dizwi Prze- 
skocz przez dziurp do nastppnei wozy PrzeidZ 
przez ie drzwi Uzy) KEYa by odblokowac porta le. 
a znaidzosz so w mnei poczarze Id! mostem. 
wespni| sip na wozp. przeskocz na druga wiezp i 
wlez w drzwi Przedzampui na skrzyno i znowu 
wiaz na gdrp Przeskocz ogrodzeno. Zlez nizej. na 
dno szybu i zal»i Truelorm Gdy zgmo. ouzyrrosz 
duszp Jesli chcesz zdobyC RETRACTOR, wide 
do moisca ze Smiglami Wskocz na drugie i spad- 
nii z nogo na ddl Wskocz na pochytoSC z platto'- 
mami i dostan so do naimzszei grupy smigiel 
Pozostaiac na nich, przypatrz so Scono • zoba- 
czysz korytarz - wosz co robiC Na |ego kortcu 
iesl pokot z Mumiami, zabij ie i przeidz przez drzwi 
SkipC w lewo. Scozka zaprowadzi Co na dd. a 
poznoi na gorp. po schodach. gdzo znaidzosz 
RETRACTOR WrOC teraz do moisca, w ktorym 
skipoleS w lewo i idZ dla odmony w prawo. zabp 
Mumo i uruchom przetpcznik uzywaiac ENGINE- 
ER'S KEYa Kody to zrobisz. zatizymasz ostrza 
btokuwee drogp do pokoiu obok Spadni) do szy- 
bu. kotytarze wprowadza Co do pokoiu z ostatma 
na poznxrue dusza 

mORPANT STRKT: NEW YCW 



ducnopodobnei postao Po schodach dostanosz 
so do schizmy, zeby ia otworzyC. musisz moc 
RETRACTOR. Zasso Cip do Srodka i testes na 
Mordant Street, laz roprzod. az no doozesz do 
wolkiego pokoiu ze ztomanyrm schodami i platfor- 
mami powyzei Zobaczysz filmik z goSciem. Two- 
■m klontem Ucokno. a Ty masz go znalezc LeC 
przez naiblizsze drzwi, popptai so po okolicy. az 
nie znaidziesz generatora Wlacz go i voilal Mamy 
Swiatlo WrOC do pomoszczema. w ktorym zoba- 
czyles filmik W Srodku pokoiu iesl filar za Swie- 
tlem - dotkni| bramy. to so otworzy Wbiegni| do 
Srodka i uruchom wmdp Kiedy wjedziesz na gdrp. 
idZ w piawo. przeskakuiac lu«p w podlodze IdZ w 
lewo Scozka, gdy zaeznosz iSC dhrgimi drawn ia- 
nymi korytarzami - isstes na wtesciwei drodze 
Bpdziesz musial rozwaliC skrzynie blokuiace Ci 
ptzeiSco. idZ dalei i znaidzosz ACCUMULATOR 
PoZnoi zobaczysz korytarz z krwiospedem po O- 
wei Wespnii so po nim i przeidz przez ciemne. 
wilgotne korytarze. brodzac po kolana we krwi l no 
chyba. Ze sip schylisz. to bedzosz ia mol po 
uszyl W ten sposdb dobmosz do strychu. gdzo 
zmorzysz so z Domex osiym Zabdica Wal do no- 
go wszystkim. co masz, kipdy zmeleie Ci enprgia 
zasion so tareza ENSEIGNE, by zablokowaC iego 

ataki Kody oberwoswoia dole, znikniowzoionoi 
mglp WrdC do rzekl krwi, az no przestamesz s>y- 
szeC muzyki, wtedy wtOC. a Oomorosty potaw so 
na Srodku pokoiu Powtdrz manewr. a zaezno 
zmienoC so w potwotka. Gdy wrzeszczac uklpk- 
no na podlodze wycognij SHADOWGUNa i strzel 
pare razy Umrze zostawiaiac po sobie Ousze i 
PRISM - maty lioletowy krysztat, weZ go W dto- 
dze do Domoroslego powmones znalezc koletny 
ACCUMULATOR Teraz masz mozliwoSC dotaicia 
do duzei bramy z malym ottarzykiem naprzeow- 
ko. Uzy| PRISM by otworzyC brame • wetdt w 
swiatlo poiawisz so w Engine Block, testes 
teraz w stano wytaczyC ieden z ttokow 

PCWN STREET ST/fflOt LCTDCN 

PrzenoS so do Cathedral of Pain i przeidz wet 
Scorn po lewB) (z czerwonym symbolem noza 
powyzei) Wespnii so po schodach i uzy| RE 
TRACTORa, by otworzyC przeiSco Zasso Co do 
Srodka Idac znaidzosz na biurku JACK'S JOUR- 
NAL idz dalei schodami w dot. po Owei bedzosz 
mot tunel. ktory ooprowadzi Co do rozw>dleno 
P0|dzosz w prawo. az doidzosz do pokoiu z zie- 
lonkawa wodflZanurkui i przeptyh do we|Sco na- 
stppnego lunelu W koleinei komnaco wyptyn na 
powierzchno. uwazaiac na ostrza Wydostan so 
z wody i id2 do noboskogo pokoiu Drzwi zamknp 
so za ToOa odwroc sie i uzyi przyosku urucha- 
miajacego wmdp Gdy z noi wyidzosz idz w lewo. 
az no zobaczysz Smigol. poiawojacych so I zm- 
kaipcych w wodzo Ostioznie pizeptyn na druga 
st'onp Ptynpc stad dotrzasz do komnaty Kuby 
Rozpruwacza Jest iaczei prosty do 'ozwatki - 
ENSEIGNE i automat powala go na kolanka. a 
wtedy SHADOWGUN i mozesz wesoto zabraC 
lego duszp i PRISM Po Smoro Jack a cxzeidZ sip 
scozkp. kttxa doprowadzi Co z powrotem do iego 
komnaty Rozp)rzy| so. boezna drozka dopiowa- 
dzi Co do bramy, ktora podobnle >ak w przyoadku 
Domoroslego. przanoso Co do Engine Block. 

<^ 6ARPHXE JM: TEXAS > 

Muzyka na tym lavelu iest (aktyezme w stano 
doprou/adziC do obtpdu Posiuchaico z reszta sami 
W Cathedral of Pain idz w gorp schodami. a usty- 
szysz cos w ioaza|u poSni ieligi|n#i, znaidzosz tez 
zamknota schizmp. ktora otwoczysz RETRACTO- 
Ram i zasso Op do Srodka JesteS w wozoniu. 
idZ prosto do korytarze i odwrOC so vv prawo. 
Trupy straznikow bpda Co npkec stizelbarru. woe 
uSmorC ich oszcze bardzoi Wyladuiesr w du- 
Zym pomieszczeniu Na lewo od weiScta. ktbrym 
so tu dostates. iest wejsco nr 2 Idac nun znai- 
dzosz dziuip w Scono. przeidZ przez nia Usly- 



szysz syieny poiicyine. na koncu drogi bpdzo mao 
stiaznica Naprzociwko Scony lazy gosciu z ob- 
co tym ramonom Ramo. i ezace nieopodai. trzy 
ma przepuslkp wozonna. wipe o sobo tab orz 
Przepustki bpdziesz uzywat do otwotama drzwi l 
krat Wioc do Cathedral ot Pain, (odna ze schizm 
doprowadzi Co do goSco w btekitnym ubranku. to 
Marco Cruz znany iako 'Repo Man' Na koona go, 
GUN i zaborz iego duszyczkp WiOC do Cathedral 
ot Pam i przeidz przez nastepnp schizmp Za no 
czeka Milto Pike, alias "Video Nasty Killer' Pro- 
sze pahstwa. kolanka. GUN i nunuso. No zapo- 
mni| zabraC duszy Idz teraz do korytarza po pra- 
wej. powmones znalezc ACCUMULATOR i windp, 
ktdra uruchom isz JAIL CARDem Zjeoz no na dbt 
Dotrzesz do Insanity Ward, gdzo zrmeizysz so z 
Doktorem Batrachianem. 'Lizard Kmgiem - Soo- 
sob zatxoa ten sam. co w poptzedneb przypad- 
kach. zabierz duszp i PRISM W tym samym po- 
mieszczeniu znaidzosz borne przenoszaca do 
Engine Block 

ASYLUM ENGINE BLOCK 

Mozesz so tu dostaC. gdy pokonasz seryinych 
morderedw, aibo po prostu <.vsiadz do czetwonego 
wOzka w Asylum Cageways Duszp zdobpdzosz 
zabijeiac Truetorms siodzace w klatkach Kody 
znaidzosz sip w pokoiu ze zfota zbro« na Scono. 
przyirzyi |Pi so uwazno. ma na sobo numer W 
pomieszczeniu sa ibwmez trzy przelpczniki dla 
ENGINEER'S KEYa Bpdziesz musoi mm usta- 
wiC pozom czerwonego ptynu wewnptrz rury. By 
wylpezye tlok ENGINEu musisz ustaliC kombma- 
cjp, znaidziesz m w JACK'S JOURNAL 
PrzenoS sip z powrotem do Cageways i wsipdZ do 
wozka Dalei 02 prosto i skrpC w lewo Otworz 
drzwi. a zobaczysz imp rozpipta nad wielkim w»- 
wozem Zeid z na dot i zabi| Mumo. maezej ze- 
strzela Cip z Imy Teraz uzyi l«i i posuwaj sip na- 
przbd. az znaidziesz so w okipgtym ookoju Korn- 
binacia to 5-5-5 i tlok nr I so wy«cza 
Tlok nr 2 wylaezasz po zabiou Jacka the Rippers 
Szyfr to 1-2-4 Kody umrze Domorosly, bedzosz 
mOgl zatrzymac tlok nr 3 3-1-2 lo soosOb na lo, 
by so udalo Do czwartego t<oka doidzosz po 
zabiclu 'Lizard Kmga' Zabij wszyslkie Hogsy i 
Mumo. dla bezpoczenstwa po prawei iiewej masz 
mate wnplu z konsoletami Otwotza so drzwi, pro- 
wadzace do zardzewatei Scozki. na koncu ktorei 
czeka Cip pok6| z Trueformsemi sodzacymi w 
czerwonych klatach Id* prosto • uzyi ENGINE- 
ER'S KEY. by otworzyC wyiSco WrOC na pocza- 
tek pokoiu. po skrzynocb dostan so do klatpk z 
Truetormsami i przeskocz do wyiSoa Dtewnia- 
nym korytarzem loC do wirujacych na czerwonym 
prpcie ostrzy Doskocz do prpta i idZ w lewo. by 
pojawiC so na czerwonei arenie Zabt| Mumo i 
kluezem otworz wyisco Tuneiem przeidz na kotej- 
na arenp. idz w gorp czsrworta klatg i doikmi drzwi 
- otworza sip Doidzosz do sterowm tloka Czy 
liczbv 2-4-6 COS Ci mOwip? JeSli tak. wlasno wy- 
laczyteS czwarty tlok. 

THE FINAL OBSTACLE LEGION 

Gdy unomchomisz wszystko ttoki, bpdziesz mogt 
ie o'.'eskoczyc i przedostanosz so na druga stro- 
np. TwOj zmarty brat Luke poprowadzi Cip do po- 
tpznei sail, w ktOrei przyidzie Ci zmorryC so z 
Legionem czyli Szatanpm. bo wedle oibtu. to 
iedno z iego imion By go zalatwit warto posodaC 
VIOLATORS w (Bdnei lapo, a SHADOWGUNA w 
drugoi i walO do Legiona z obydwu neraz Gdy 
umrze czeka Op ipszczp demko Imam nadzoiP. 
ze sobo z mm poradziszl i konoc 
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BRONIE: 



GSh45 80 
* 30mm Cannon 

‘Standardowe dziato 
lest malo skuteczne 
*yW>o s>e grzeje, ale w poczatkowych mi 
jach powinno wystarczyd 



POJA2DY: 



AAG 53E 
' 25mm Cannon 

Bardziej szybkostrzel- 
na, a przez to lepiei na- 
do zwalczania celdw latatacycn 
ktadowego dziala 



Havoc 



>dstawowa Jednostka G-Police Dot 
wrotna. ale slabo opancerzona Wysti 



UOC20 

20mm Cannon 

Mmejaa i stabsza wet- 
sia poktadowego dziala. 



Venom 



ncerzona. szybsza 



RC35s 



35mm Cannon 

Stanowczo na]lepszy 



Transponei ooancerzony o rtappdzv 
wym<I). x fabrycznie montowanyr 



- BW26M 
80GW Laser 

Standardowy laser 
teczny od dziala, ale szybcn 



CN101 

120GW Laser 



■vipkszej 



Raptor 



OU160 
60GW Laser 



j moze bez naimmeiszego prow 
tczyC nawet nejbardziei zwrotne 
itki Ipo zablokowamu celowmka 
spost dzialka - komputer sam za 



Mk II 

Plasma Cannon 

Szybkostrzelne dziaiko 
alazmowe o dose du- 
wa brort w waice ’ko- 



rstemc 



moze 'skakad' (11) na duze 
szybowad (trzymaj Li), co pc 



rych, a takze na szybke 
valki, kiedy zrobi sie g< 



skuikuia szczegblnie 



zdolny do walki 
rdowo wyposaz 
i dosyd dobre v 
mmej zwrotny a 



moze lata 
strzeni z 




OPIS MISJI 



Vanguard 
Mk II Bomb 



1. Back on Patrol 



ry komputer postara 
przviazne cele. 



POLICE 



Banshee Rocket 



Vindicator 



Rocket 



Helix 

Homing Rocket 



Siren Missile 



Gemini Missile 



Super 

Starburst Missile 



8 srtjk 



MBL02 Mortar 



ikiei celu 



ikutecj 



mo2esj 



CB05 



Cluster Bomb 



2. Gang Warfare 



OCTOPI 



EFU19 

Sonic Rocket 



BBQ 

Mk III Rocket 



Mk IV 

Fussion Warhead 

Bomba iadrowal!) c 



strzat 



Starburst 

Missiles 



i02e 2nisrc2yd 



isteiodv. 



po 8 srtuk. 



*alce ze stat- 
* klbre, |est 
9tatku-ba2y 



3. Remote Controll 



MISJE BONUSOWE 



Harbinger 

Cannon 



bardto du26j 
aby prrypadk 



dostep do bonu- 
iumie jest ich 15 



>os«ek) Bardzo 



>e w Database). Jedn; 



tvc2ne i p< 



Hkr 

Pursuit Missile 



Uutomatycj 





14. Testing Ground 
(Password ELIXIR 



22. Critical Point 
(Password DUFFCO 



15. Last Stand 



23. Difficulty 



(Password PHONES' 



STAPLE 



24. Escape Attempt 
(Password ASSERT 



17. The Defector 
(Password SHIRTS 



25. Low Orbit 
(Password OXYGEN' 



isword JOYPAD 



18. First Assault 
(Password APPLES 



27. Asteroid Escort 



19. Planetary Defences 
(Password GADGET 



28. Mining Platform 



29. Shutdown 



20. Supply Raid 
(Password TANUKI 



21. Colony Transmiter 



(Password: SALADS 





lypu Junction u danyeh 
<ti moHiwoici ta- 



na wyoaoamu magu i prta- 
jesi pod/ielona i akcja pae- 



• Squall budzi siq w sjpitalu. a gdy priychodzi do 
Quistis. oboio rus/aia do sail wykladowo) 
isla|e podana wiadomo« o egaminie spraw- 
ktory Squall wyrus*a raiom te swo- 
wtaSnlo Ouislis Przed wyiioem z 
0 sail dnowczyna mloimufe go. ze kotzysiaiac i pa- 
»oolu pr/y swoim biurku. bohaief mote uzyskaC 
GF do pomocy IShiva i Ouaiacotl) Tak *a- 
vvyrusaa naipieiw na zwiedfame Ogro- 
diod» napolyka Selphio, nowg kadol. kldta 
oSrodku). a nastepmo ius za 
gdjio czeka Ouislis Obojo ru- 
Ogrodu |askin. 



I Zombi* - .ueaieno ' no mogip locate) czary typu 
(Vcwwy odLxmn oroq». jwrMst daiwwiC 

| Death inf£i^»ie,tr*v» kih u*n*x*Tcn po pow 
■ DarVrwa* .tkrcydivyivifimyi^ywwo.+iotoala 





postae pada (trzebn wipe zaopatrzvC i v w duzo 
Phoenm Downs) Pr.-oclw Diablosowi wsrto uzy- 
wa(! (ego wlasnyeh czarOw lOomi), a no kortcu rnpizeeiw 
potraktowae go Limit Brenkami (uaktywniaiq sip /oimerzyi V 
nader czpsto • wiadomo dlaczego) ' — *— 



trOfki bohaterOw stanowi Timber. 1o- 
zem miasto, do ktOrego mozna sip 
.'mo pooagtom, a ten odiezdza i po- 
wybuliC 3500 Gil 
, ._ y uWjOwaniu sip w 
ogurnia diu.-ynp - akqa 







_Utypu Thunder ora*/3F Out 
cotl. a i tak w sumle goad jest o v 
bezpioczny od .Iruwalka" z wiety. 
okreSlonoi wiolkoSci straL robot 1 
grytc globe (doslowme). crym n 
HP W tym momencio druzyna m 
maczoi robocik zataz wstamo. v 
okroilony limit CIHU no dotau 
piiobiognieciu To zakrpt X-ATM092 
iyne. a ponowme uziemlony po eli 
rusza w dalszq pogoh Torn.- motno 
poprzez sTybki blog oraz umiejpi 
sig juz mo wcrqgaO .pswczka' do 
lesir ioszczo dwa razy sip i mm 
starcTy czasu no ewakuaqp Po 
portu wlqcza siv super wstawka f MV 
druzyna wraca lodzia do Balamb 



Po dotarciu piochota do Ogrodu I 
glOwnym holu. Squall rus;a w piawo rfcpolyka 
Seitora. ktOry otrrymu|o surowq repryrrindp od 
przelozonych Po dotarciu wmdq no druA pietro 
w pobli/o sail wykladowei ora.- chwili 
rozmow i mnymi wyczokuiacyrm 
Stent. ktOry wywduio bohatorOw 
do odznaczema Na trzocim pryti 
wrpczema promoeji na SeeD m ip. Squsfcvi. Zol- 
towi i Solpbie, k tor ry nastepme wracaw P' *d solo 
wykladowr) i otrzymuiq /aslu.'one brawa 

Po powrode do Dormitory Squall pr;obm si® w 
galowy mundur i rusza na bal Wspam 
obrazqo poczynama bohatera na park* 
odojsctu jego partnerki podchodzi do ni 
k ktora proponuie noon.) wyprawp do 




swego pokotu Sqif II przo 
Oj i rusza 
mogq teraz tn 
lecz glOwnyr 



'if ^* nl °' Pov ' , ‘ 

. '.x walczyO (np~ z 
U| oskapady 

, wy Sciezka zaczynaiac^sip opodal Save 
Po chwili zwierzen. gdy dv.-qkj bohatoiOv 
do glOwnego komploksu. slychae woton o po 
'moc. a po chwili no drodzo stdje kilka potv orkOw. 
ktOro tmba roovaln' (me fast to trudne dajki GF) 

■ ' Po uijtowanit^aatdkowdn)'| dzrewczyny, 

■ r F?** k ^dpty, 

Nostepnego dma Squall. Zoll oraz Selphie osuiw 
10 P'0itf*.'a misio Na drat e pro 
Saow*| bramy czuka |UZ ( d. kto- 
o odqpwiedmo Instrukcie at 
d mego zagadad Squailov^i Magic 
Jzawiera nowogo GF DiabK 




Kuos i Ward 

uciekajf przez las. co jfUn czas uczestmczac w 
walkrfeh ze slabowjtrfni potworkami W kortcu 
doriora|.| do wap#Tod|Ozdzaia • akqa przenosi sip 
' Opting Cjur'Przyiaciele ruszan) na lodnogo glpi> 
lezqcego przy ulicy biegnacei na 
r prawp odgkiwnogo placu - restauracia mioSci sip 
wev^tfT na prawo od wejSoa Zagadawszy do 
wszyscy trze| sadowiq sip przy stoliku. a 
namOwiony przoz druhOw Laguna zaczyna _ma- 
Sdarskie" zaloty do grawcei na fortepame dziow 
czyny. Po szoregu zabawnych sytuaqi (ton goSt 
test zabOiczyl akqa wraca do trqki gtownycb boha- 
torOw i pociagu zmierzawcego do Timber WlaSme 
nadchodzi czas wysrsdki 

Naptzecrw druzyme wychodzi chtopek U 
haslem. na ktote Squall odpowada_ 
odzowem (tym z .Owls' • * 

podqzante z nim i prowadzt 
wszyscy wsiaflniq do pod[ 

W Srodku ■Squall zmuszony , 
d/enio'azojowei ruchu opon 

Rmoa - tjziewczyna, z ktOr.i 

chwili grupo udajo sip na n , _ 

taimkOw rmsji. dl.) ktOroi wtaSmo ^ ctala k^ WWeta ^noc og 
icitM r*Aik« t Rubmh '-irdufi. N ' przygod 

Po zaznaiomiemu sip ze s.-czegOlAi^^Sy 
l|0 znaC gOSciowi stoiqcem^v koqrtar; 
zonoai sip na dach poaqgu. z ktOrego ' 

Imoa akiiczq na pocqg prezydenta Pipn 
\od0 Stanowiq dwa| straznlcy sprawdzai, 
na ostatmm wagome^ 
az zaczrv) ze sobq 
Teraz 



noj w prawo. a 
'uzyno wychodzi 
rozwaliC dwOch 
do gry . W pubio 
prowadzqco na owq 
. . . hieodwotalme pragme zostaO tarn. 

fldKe IpW lecz na propozyqp dnnka lub zwrOcoma 
lego kSrty zgadza sip usunqc la raczoj zostaC usu- 
mptym. he. he) z prze|Scia Boczna droga druzyna 
dociora na schody prowadzaco do staqi tolewizyt- 
nej. a nimi przed wiplki ekran. 

Zaczyna sip wystpp prezydema. ktOry lednak zo- 
sta|e zaklocony przoz nagle potawiomo sip QuistiS 
i Setters. ktOry bterzo gtowp panstwa za zakladni- ./ 
ka Druzyna kleruie sip teraz dalei schodamr w 
kierunku studia, aby wspomOc dwqkp znajornych, 
tarn po chwili rozmowy Seder prObuie v> 
sip z porwanym prozydentem. lecz z 
wstrzymany przoz poiawion.o sip & 
cza zaktadmka i podqza za wiedzma » 

Teraz, pomowaz prozydont uci«kl.p» 
kuowaC przed woisklem - druzyna czym to poda- 
zaiqc za Quistis oraz Rmoq do owogo domu. z 
ktOrego wyglqdalismy wczeSmoi przoz okno Przo- 
czekawszy nie bozpltczo nsiwo druzyna rusza z 




pierwszei staqi Ijoili me wy- 
f. (0 doieuziu w poblrze Dollet) hjliatilTIli 
pozvqp na kompletnoi .dziurzo" I pW. gory 
skiorowaC sip na pOlnocny- 
(TzaroSniptogo lasom przoj- 
goiskim Po wejSciu na Sciezkp 
do zdarzeniu w drodzo do Timbor) mo- 
nia bohaterOw - zaczyna sip koloina ich 
przygoda jako Laguny I jego dwOch towarzyszy. 



ina. W8rd i Kiros docioraia do przypominaw- 
Ucope'mp obiektu o nazwio Lunatic Pandora, 
wejiciu napotykawc kilku zoTmoizy Estharu, a 
lozw.iliwszy ich kieruiac sip w glab obioktu Sys- 
tem korytarzy ciqgme sip w meskonczonoSC, w 
pownym momoncie Laguna znqdqo |aki4 klucz. 
lecz go po chwili gubi (co za krotynl, w tnnym zas 
prObuje wysadziC sip w powietr/e. lecz na szczp- 
wagonu - Zell i Selptfip zjjmuw odpo- - *cte kortczy sip to tylko pizetoczemom sip wioikje- 
mioisca i uprzedzan Squalla o-tuchneh. _^ip #azu. Kioruiqc sip w gOrp przyiaciele docioraw 
ikOw. podczas gdy ten spus^gjjwMki Unit- dff’urwiska. gdzio zmuszeni sp stawiC czola kilku 
wstOTuic odpowiodnw gtgpkom zolmerzy Estharu Podczas ostatmei. 



!. locz uprzadzam. it nlela 



swoj^ olensywp gtowme na magn 
Demi, lecz nqgroZniemyni ,ogo atakiem jo#t Gra- 
».viya. ktora odijfn-iute Saktualmo posiadartyph HP 
GOy zas ilosc eeergfl kyoowoi spadnie do n'Skidi 
’ ' wanosci to »%vstard§ aby gose machnql Mp-i a 



inolu konuplnego i 

S«e»mcy zaczynato lazii. trzeha poc<e 
dachu. az stVSwdzq okienko pomzoi i wra 
piodh Po odczepicniu plerwszOgo wago- 
■* — *“ cats na - tutai ta sama proce- 

• kpd.'iw jestwe.Trnw trzy, a ruchy 
irzeba Sledhc na wtasnq ipkp uzywajqc R1 
lozglqdama si^- Odczepiwszy co trzoba 
wraca do wagonu. a po zgloszemu goto- 
walkp z prozydentem 

^prezydent w pierwszoi lazie test normal 
stanowi wipkszego zagrozenia 
wystaroy mu nawalaC. czym popadme. Po ze- 
bramu odpowiedmch batOw gosc zamrema sip w 
zombraka. ktOry uzywa wprowadzaiqcych anoma- 
Ire atakow i jest doSC wytrzymaly - wystarczy |ed- 
nak uzyC na mm czarOw leczqcych lub Phoenr* 
Down, nby podl |ak mocha Po walce druzyna wra- 
ca do Timber. 

Squall. Rmoa oraz Zell lub Solphie maw teraz za 
zadame dostaO tip do staqi tolewizyine) Na poczq 
tok rus/aw od peronu w prawo i wychodzq na- 
przecrw wydawnjctwa Timbor Maniacs Zwiedziw- 
szy wnptrze i uzyskawszy kilka inlormac|i. mozna 
wo|SC do domu Obok i na piptrze wyirzoC przez 
okno na boczna uKczkp tarn sip nalozy dostaO 



s ostatniei. 

czwartel walkr. ostatm gifipcy przecrwrnk wykonu- 
je desperacki atak*sprowadzawcy HP Wards r Krro- 
sa do lednego punktu, czylr o wtos od Srmerci Po 
koleinei tragrkomicznpi (bardzle) komiczne)! sytu- 
acp akqa wraca do glOwnych bohaterOw. ktorzy 
po raz kotoiny stwmidzaw. zo me z lego me kumaia 



Po przejtou na drugq stronp lasu mozna w pobli- 
zu zauwazyC wwlkq budowlp |o»* » Ogrod Gal- 
badia, do ktOrego dpzyta druzyna Po wp|Sou. a 
nastppnie dotarciu do bramok wottciowych. Qu- 
istis wyrusza na poszukiwanie naczolmka. a reszta 
rozglqda sip po otoezomu Podczas logo ukazujo 
sip mlormacja, ze druzyna mn sip udao do sail 
spotkart. ktOra zna|du»e r.ip na p«rwszym piftrzp, 
idqc od glOwnego placu polnocnq odnogq, a na- 
stppnie schodami w gOrp Na miniscu bohatoro- 
wie dowiaduw sip o ogzakucp Seitora i popadaq 
w zamyilenie. a Squall po rozmowio z pozostaly- 
mi meco sip wkurza i opuszcza pokOi Gdy wycho- 
dzi na glOwny plac, dociora do niogo dwO|ka zna- 
romych Sorters - Fuqin r Raqm. ktOrzy przybyli tu z 
nowyrnr rozkazamr. a po chwih cala druzyna zbtera 
sip przy wyiSciu z Ogrodu. gdzre nastppuio spo 
tkanro z nac.Dlmkiem r otrzymame nowogo rozka- 
zu - zabwia Soteoressy Do bohaterOw doiqcza sip 




@©0 



V ruitvcfmnnicwxi P>»tr l ty.'?* r, *»’ 

*uiearK,* - ”/^g 

Stow ptMoAipSbw *4 

Zomhw pcmoduio Zombc 
Patn i ‘Twodugo Sfrinco, Poison i Darkness 
Meltdown aor cfcnuancy cznsowo do 0 vsnrtosc ot»t> 
ny laycmoi i rraffcmoi (raowmlm (Vrt 01. 

Dlapol 'VJi *¥xA^iy.v kAldy pwlywiy statun (np. Shell 
Oroln at potwdiqcy novswfa) iaSC HP prToavwskd m 




mv, kiarunktf palace mozna w przedpoko- 
'.i-’yC krate wTJodlodze - tody cala trOjka 
vwiwyznacrone [irzez pulkownika miejsce. 
>wmoz tuz pay weiSciu znaiduie strzelbp 
5 kp. Nastppme akcja przenosi sip do kana- 



Poruszame sie po kanaiach poioga na kotzystamu 
z mielacych wodg kot 1 przeskakiwomu z mch na 
koleine podasty, a nastapmo otwieramo prowa- 
dzpcych dalei zakratowanych przeiSC Co P'awda 
Ow Iciekowy labuynt lest rozbudowany. ale dioga^, 
jest tylko |edno 1 prowadzi w kolko - pod koniec 
okrazema trzeba zboczyC 2 dtogi 1 otworryC prowa 
dzaco w lewo poeiScie. W ten sposOb grupa do- 
ciota do dtabiny prowadzacej do bramy^ po wen 
4ciu na piptro Quistis przelacza wnjchpnRIrMnolu 
po lewej I w same pore zatrzaskuje Sorcorpjsg 
mipdzy dwierna kratami. Jp 



zyC sip ochrona Protect, co zredukuie 
no strnty. a nastepnie ikuptC na owyrrj 
z brao 1 szybko go wykobczyC. gdyz-fe; 
wo dwOch, to sa w stsnie uzyC bait 
ataku typu Earth. Po .-wyapstwle’®®! 



1 iego atak fizyczny, iak 1 
) strat. stad Squall nie 



Pociagiem bohatorowio dociciaia Ov Oflnfl City] 
a po wy|$ciu z dworca autobusorn c'ojMJZaja H 
przystanku przy Caraway's Mansion. Minsk nip] 
.'ostnia przopuszczom przoz ptlnuj£cofj|>BrZOftOio] 

lezy do SeeO, w tym colu musiig onaldaC do 
lezacogo no pOlnocny wschOd od mtSStalna wp- 
Skim pOlwyspie) labiryntu 0 nn.-wto Torn! ol Til# 
Unknown King. Tam musza om odnalelc kartp 
identylikacvina zagubionego stuAuta 1 hko do- 
wOd przodlozyC tomu zolmnr/oi^^MMier. Na 
proibe straznik wskazuio bohatore^^Bgo do 
stacp benzynowei, gdzie warto wypo^wyC sa- 
mochOd. bo to mematy kawalok od miss*. 



sja. otrzymuiomy rOwniee-a 



■me* niepowMha stanowiC problemu *^ystarcz> 
wiaczerttft^fiiBlI d l» ochr ony przed magia Edea'y 
sukceynwiMuaMwamWO/anio GF oraz atak lizyczny 



sosuM po miescie. Gdy zai^i iuz goiow 
caja do rezydancji i dziela sl pTnad wie g 
Squall + Irvine oraz reszta na czeVz'Quistis 
I nakazij oica zostaie) No place przed Pi 
wezydenckim gromadzi sir^dl llum wid 
IV dooms Squall. Quisw ue 2 t*aie przy v 
Dfcmio. Gdy Caraway puwreca B swei rd 
■ dziewczyna wpeda na giupi^Prsysl. z« 
BeprosiC Rinoa'e. tak Wipe *.£ellem«.S 



*te|la pnenosi sip znowu do czasOw laguny - 
k gc& wtairue rozmawia z mala dziewczynkp 0 imie- 
niu Ellone, kiora po chwili prowadzi go do sasied- 
mego domu w tej wiosce (Winhilll. gdzio mipSci 
sie prowadzony matkp dziewczynki bar - Laguna 
spotyka tarn swego przviaciela Kirosa, Po chwili 
rozmowy obaj wychodza na zownatrz 1 udaia S'* 
najekonosans po terenie, gdyz wtaSnio nadszedl 
^uaS obchodu wioski w celu eliminaqi ppta|acych 
siytu 1 Owdzie stworkOw. Prowadzac rozmowy 1 
koju. a Hmoa yy«lczac z potworkami l.cienkie BolkO Laguna 1 
Po^stawto- Kiros kleruja sip na poludnle. a dotarlszy do dru- 
mach wvcho- giego krartca wiosVu wracaja wpierw do baru (tarn 
ofl^orceres- gdzie sie spotkali), gdzie na pietrzo nastepujo ko- 
laio 1 zahipno- leina scenka. a potem przochodza do mioszkania 
BS. gdzie cza- Laguny 1 decyduio sip na odpoczynek. Akqs prze- 
idy wraca do nosi sip z powrotem do aktualnogo czasu. 



TuZ po wejSeiu od wnptrza. na podloi n lazy 
miocz. a przy mm karta, ktOroi numor trzo a zaps- 
miptaC Mozna teraz |uz wracaC, lecz na|le ej |esz- I 
eze uochp pozwiedzaC. gdyz w labiryn ie tym ( 
mozna zdobyC GF'a Brothers Poruszani sip po 1 
|^^ar*aeh'moze poczptkowo stanowic >ewien ' 
■problem, wysfhczy lednak pamigtofi. ze .krpce 
me w prawaiulP^i lewo przekrgca rOwr )Z pet. 
spektywp o 90 sioifcz a zawrocenie o tB warto 



a zaczyna — ....HP 

I pokoju. ozywia'dwa kamienne jaszczury. 
takuia Rmoa'p. Jednoczeinie w uwipziona 
1*1 trOjka prObuie znaleZC wyiScie - kipruipc 
Pa lezy wpierw zabrafi kteltszek ze stoiacer 
tfcvi szalki, a nastppme umiescit go w rp- 
0j|cei we wnpce statuy - to otwiera ukryte 
ie prowadzace do ciagngcych sip pod mla- 
analow Tymczasem zaczyna sip wielka pa- 



Squail budzi sip w malei klitce. ktOra okazuie up 
cel* wipzmnna Cela ta wpdruie w gOrp, a nastpp- 
nie Squall zostaie z niej wyprowadzony na lortury 
prowadzone przoz Seilera JednoczaSme w mnaj 
cell przebywa reszta dtulyny oprOcz Irvme'a, a po 
chwili odchodzl taz Rinoa, wyprowadzona przez 
sirazmkOw. ktOrzy wptafW wyzywajp sip na Zellu 
Pozostaia tr 0 |ka poatanawia sip yvydostafi ta wszeF 



e^feraz wspommanq j- 
komnaty kortcowogo 



Squall oraz IfVine korzystaia z okazji 1 poprzez otwartp 
btamp przebiegaia ohylkiom do palacu. aby po 
znajomych juz skrzymach wydostaC sip na dach 
liednoczesnia zauwazaia. ze Seder zyje 1 ma sip 
dobrze |ako pomagiei Sorceressyl Na tarasie za- 
uwazaia brak Rinoa’ y. b«gna wipe w s troop poko- 
|Ow. gdzie dodaraia w sama porp. aby powstrzy- 
maC owe dwle przeroSmpte jaszczurki (ciekawe. 
dlaczego leszcze mo ziadly dziewczynyl. Walks z 
mmi me iest zbyt trudna. chociaz ich wspOlny atak 
odeimuie pokaina iloSC energu, naiwazmejsze test 



zdarny stworek Mumba. a za mm chcacy go sko- 
paC straznik. Zell staie przed wyborem. czy chce 
pomOc olierze - ieSk sip na to decyduje. to sdnym 
ciosem uziemia napastnika. dzipki czemu mote 
wydostaC sip z cell. W mipdzyczasie torturowany 
Squall rOwmez staia przed wyborem. czy ma kie- 
mac aby skrooc awe mpki. czy taz poddawsd sip 
torturom dalei. w celu skohezoma mpk na zawsze 
(lepiei wybraC ta drug* opciol 



jrntx y 



to dzipk/ lemu ie I 
powstrzymaCQlyi 
Na samym poczatl 



wyposszeniu sip 



Y 





oarOw w mag* *ix»ny > i wr **»»*) pcranj frp Curew 
Cua. a Aero w lomodol 

TooJ-RF wytvwroo naw&xi ujywamdi w vwtai 



wwim s*; depart) po ipc.mu onych. stad no rakuy 
* t“t 0tty (tony GuanJan llOrop / imontnaSo atlirim 



S#. EkxrvAtV. ElomOot. EloroOoW 

*20%, *40%, Bonus 



II — Tj| Po prt&enu slap sjo doslppne w tpOwnym 

menu Ab*ty, ,, /,L-.\y _-,i, r*i mrvhv. 

ECJi Saadi wytmnaru rrugi ki> maii^vn re jn^ 
doMmydi kl) /dctoywonvcfi pnoctnoKiw 



wcydi tvpOw leczqcvch onomafcl Inp SolU. odnawuw-; 1 
cydi Inp H*Potnn), odnawBHcydi GF (np Pot House), , 
(kxtaHcydi GF am alckiaSa (np Hypor Wrmt). /duidirjyd) 
modAamonlAAi (up Slf Up). 

Med LV Up przaMarcmi poMdar^cft metVurnentorv 
w lapse Inp Remedy wRemody*) 




VM> 






|St MagRF, True MagHF 



iMfCze 'o chwili tozmowy 
I w dO^TSyuad 2 resztq wcfxxto 
i twfo na pwiwszo pigtro Tam 
•ft kiotymi |Odnak lost tytko zio- 
zna|duje sig chyba wyzei 



iszytlO"' przcdmiolu Mtssilol. W wake n 
ywad czatbw i Qtupy Lightning oiaz prj 
>C swoto GF Po zwycigstyatf cola tr^ka"* 
uwi es/ony nad pustvrwr pokiost Iqcz.; 



&HM0* .JBfc.*DV SirMo*Wlk OK <BS. Goa 
MrfrMagRF Med IV Up 



FortxlMigRF 



wgdruie na pigtro wyzoj IB) i zastn(o dwoch zolmo- 
tzy ogladaiacvch nalezgcil do dfuzyny.bforV Po 
sklepamu im mraek. zabiera r.ptzgt i wtaca do cgli 
Ip^l'Q 7), gdao p o chwili wktacaiq znaiomi 7 wie- 

• i Wedge, ktOtych rowmoz nalozy 
|o lost to zbyt trudne) Po walco cal# 

• Mumbq piptrami w gOrg. po 
itytajac 5 poio ptzeciwmkOw Izolmerzy 



jostai# popronoiM o kontiolo vv pomioszczemu 
na pigtwszym pigttzo (tam’fld.'io wczosroei mi|ali- 
sm f iupnika), Gdy oo»tt>k odchodti dommemy- 
.vamyfe pi/yszio wfgpstwo. gtupa wktacza do 
pokofti. a Selphio robi mezty syl i przyaskami na 
pmelu KOmroinym Bach! - wysiad* ptqd Gdy diu- 
ryna opuszcza pomteszczomo przybiogaiq sitatro- 
cy • oczywiScio nio walczymy z ntmi. tytko udaio- 
my mewmnych Po zeiSau paod pokO| t silosami. 
wybigga .• niego koloiny gostek ■ oczywUog ofo- 
iu|omy sw« pomoc Selphte i pozostatymi stale 
pomigdry pchaigcymi silos zolmorzami i pomaga 
im w przasumgciu (naciskawc szybko .kwadret'). 
Dzigki tomu ottzymuio dostgp do panolu Obokq, 
dtzwi, gdzie musi wybraC do wystrzelema naigor- 
szo takiety out; nastawk motginos btpdu w cokto- 
So (Ettor Hit Ratiol na maksimum Nnstgpruo prze- 
sytamy da no (Upload Data! i tuszamy z wieSoq o 
zakonczomu oporacp do ponueszczciglf mr sfoia- 
cym zolnierzem W Stodku wroszcm diuzyna zo- 
state zdomaskowana i stawia c:a4o trroin hjfe 
tom. ktOtzy chcq iq powatrzymaC. Nastgpnio na 
panolu po lowei anuluiemy opetacig wystrzotonia 
rakiot. a w pomieszczomu obok wlqczamy auto- 
desttukqg baz v Inailaw iaioc odpowiodm czasl i 
rzy wychodzomu na po- 
z zoimerzy z pokoiu komtolnogo 
I ostalkiorn sil wlgcza odpalo- 
nie mozna anulowae 



:>> I'i.i 



PodqMlqcy Schodami Zell zostaie otoczony przez 
napaup*&w. (Odnak po chwili na pomoc ptzycho- 
dzi mi Squall z pozostalymi. Wszyscy (odnak zmu- 
szeni sq schgwac sig ptzed ogniem kaiabmowym 
i nie wiodzq. co lobtC - wtom poiawia sig Irvine. 
ktOry diminuio napastmkOw, azjmm wtsegq iOw- 
nioz Rmo.i i wieszow druzyna lost w komploao 
Toinz Squall. Rinoa oraz klos trzoci wgdiuw w gOtg. 
a Inane z pozostalymi schodzg w dOI do pozosla- 
wionoi tarn windy (tizyczme dociorojft,do pigtra 
czwartogo). Gdy pioiwszy sklad doowra na 1* 
tro. slyszy przez miotkom gto» Uvme'j. kiory dotart 
do olowatorn i ptosi o zdalna opcruwame dlwi- 
giem, co tez Squall czyni z panolu konttolnego 
zhaiduiaceao no n.i obncnym pietrze w nOlnoc- 



diuzyiij sadowl stijiS^dwOch 
iOzdv zb iera sie w jed- 

to ptenowanym 
I lakioioyvynT na Balamb Garden z tozkazu 
‘ sy. Squall ustah z Solphie podzial diuzyny 
| giupy - on sam wraz z wybtang dwO|kg 
wgdiujg do Ogtodu. zaS Solphie z pozostalymi 
kiotuio *g do lezgcei niedaloko Deling City bazv 







Solphie Otaz pozostali bez problemOw zostajq 
wpuszczoni do bazy - po dtodze przebrali sig w 
znalcziono w wozie umlotmy zolniorzy Galbadn 
Po woiichl budynku zna|duw dwoie dizwi. z ktO- 
lych lewe mozna otworzyC korzystaiac z umiesz- 
czonego obok nich panolu W Stodku oczywiScio 
zostaig om wziyci in nowych tekrutOw. stgd no|le- 
pwi pozoslaC tak zakamudowanym przez caty czas 
i podczas kaniecznoSo dokonywania wyborOw me 
uiawmac swojo) tozsamoSci, nawot kosztom po- 
niagania wtogom Pietwszy col stanowi nainizszy 
poziom bazy (schodami na sam dOI i w lewol. 
gdzie dwai zoiniOfze prowadzqcy inspekcig ptoszq 
o pizekazanie WiadomoSci lednemu z goSci stow 
cych w pomieszczomu z silosami (na ptawo od 
schodOw, obok panelul Nastgpme druzyna wra- 



WydoslaC sig z gtbwnego 
bramg btokuie wmlka machma. z ktO- 
dicgc gtupa Solphie musi powoiczye 



dysponuie | 

nym ataknaa (Beam Cannon I . komeczne tez test 
III i naywnniTTT czarOw z gtupy Lightning 
Quezacotll. go yz na mo przociwmk tost 
liej odpotny Gdy maszyna ulega awam. wy- 
,skakuia z nio) zoimotzo. ktOrzy stanowig tednak 
koleing kaszkg z mloczkiom i szybko ich mozna 
ttzobo sig spieszyC z powodu upty- 
2wycigstwo jodnak me mo date 
jedyne wyjsoe z bazy. a to po chwili 
ztriszczemu 



I^Stuby powoduyi wkigtame a 

id zmuszDny zosttge do zwisu na lykeeh nW^^toJenie lapotiu o mouchronnym ataku takioto- 
paScig i szybkiego pczesuwaiikt s|g.w abonv Aby tego dokonae, nalezy po kolei zwiodzk 

prnwio w kazdei z 
mch dochodzi do walki. w wigkszoSo z lakimiS 



Gdy Squad z lesztg logo giupy docioiaw do Ogta 
du. zastaia kompletny chaos Kadeci podzmlili sig 
na dwie frakqe - tojalnq przolozonomu Cidowi oraz 
wystgpuflcych przeciw niomu FacotOw w Togach 
Maszym zadamem lost tetaz odnalozinmo Clda i 
^Jozeme i 

ptzesiiwdiiw _S(g-w aitong wn Aby tego dokonae. nalez 
iekcji trie lone SwtaTelkS Uwaqa a»- poszczogOlne sekqo Ogtodu 
zdgzy. to bgdne Game OvtWT mch dochodzi do walki, w w 

slabowitymi stwoiVami. lecz czasom i 
tzyC sig iwaidziel (np. T Rouui) Po zaliczomu 
wszystkich state ptzod dtoga do windy spotyka- 
my Sue, ktOta inlotmuje Squalla, zo Cid ukrywa 
sig wo wtasnym biurze Jodziemy wige na trzooo 
pigtto. gdzie diuzyna odbywa tozmowg z ptzelo 
zonym. Je| wymkiom test uzyskamo dostgpu do 
podzietni, do ktOrych diuzyna dojehtta wurdij, choC 
me do kohea. gdyz diwig ulega chwilowoi awam 
Miejsco docolowe oczywiScio zapehane lost po 
twotkomi. watto wiedziec. ze sg one wijzIiwo na 
ogien Naipierw w naiblizszym pomioszczemu 
Squall must obtOciC kolo otwietatgco dalszo przof 
Sew w doi (nalezy lo zto6ie szybko naciskanc .kwa- 
drai' (icsli mu wg me uda. dtuga. a poiem uzecu 
postaC przyidzie do pomocyl Po zeiSctu mzei. w 
duzym pomioszczemu Squad wspma sig na diali- 
ng, kiOra ulega odetwatuu sig od setany, dzigki 
czomu bohaier wparli ptzez okno do pokoiu kon- 
ttolnogo. z kiotego uiuchamia mechamzm otwie- 
taigcy dalsze ptzofScie Po sptawdzcnui. zo drzwi 
wyisciowo sq zablokowano. Squall schodzi z po- 
wtotem drabmq do swych lowarzyszy, a misigp 
me cala ttO|ka schodzi koloinq dtabmq na mzszy 
poziom 






runku^grodu, tecz po drodze okazuie 
uasta vSkrorzyii zolmerze Galbadu. kt6- 
lllei pos7uku|0 Ellono Naczelnik wyru- 
« £ negoc|ncie. a spodziewaipca sje 
druzyna podqza za mm. Ktptuiac s% 



tpczmka i negrentu stanu w £-jwj Pom: obot dru- 
zyne lusza w strong widt » Stajr oko -Varp 
przeroSniptycli lamochlofidW/Pctwarki to .v\n 
mie rw sianowip zbyt duiego zagic'.-'hla dla .-yfliii 
bohaterbw, zwtaszcza ze sp wrazliwe nfcogiett> 
stpd opaita na mm megia oraz GF Iffit szraB po 
winny sobio z nimi poradziC Po wale* druzyna 
doctora do pomieszczenia kontrolnego. ktbre po- 
woduje wlaezeme sip tarezy ochronnei nad Ogro- 
dem oraz jego ruszenfe z posad. lodnoczetmo 
cala piadorma kontrolna wpdruie poprzez kolejno 
pjgtra w gOrp. zabieraipc po drodze Cida Nadlalu- 
Ipco rakiety rue tratiow w Ogrbd. gdyZ ten juz zdp- 
Zyt sly przesunpe Po chwili rozmowy z przelozo- 
nym. Squall ziozdza na drugie piplto i kieruipc si? 
Jqrytarzom obok sail wyktadowei. doo ora do drzwi 
WWkpd.tecych na taras widokowy Mozna tutai 
zobaezyi dodatkowa sekwenew FMV. jetli w dru- 
tyme zn.i|du|o sic Rinoa Wroceipc Squall ottzy- 
rnuJnUdlawnic natychmlaatowego stawiema sip 
-u Cida - tak musi chwlle pobawiC ste panelem 
Icontroinym, aby szarzujpca no Slopo budowla mo 
wpadla na muisto Balamb OgrOd wjozdza w mo- 
rzo I powoli odptywM^Mtol 



'Down. IV Up 

IP.I0..2K.35V S/rMg.Wk.2mk.®\ tax I 

imter. Haggle. Cal Shop. SeiHgh | 



wrak maszynvxMissi* Bose I przypur.zaa despo- 
rackie ataki TerazWkvief go pokonnC, mz poprzpd- 
mo. a po zwycipstwle vy t.i rat sig juz na amen do 
wody. a z jego wnptizfcwycTOiJzi Solphm oraz 
reszta druzyny. ktOrzy sctuomk^ig t*,(e| machine 
podezas wybuchu. Po powrtanilKtti ptitau zostito 
juZ tylko Squall oiaz Rinoa ■ piv^crHiuli r3h|jowy 
mipdzy soba i zagadamu do'nocZbtmP!yjni flKv- 
mez wracaia do Ogrodu, p<Ldrodz^^»Vka|pc 
livine'a. ktOry prosi Squalla o tprawdzome, co sip 
dzieje z Selphie Wszyscy razom pr/ochodzp do 
sekep Quad, tam Squflll przekazuio na baiki lrvh 
ne'a pocieszeme dziewezyny. a sam otrzymuio od 
Cida wiadomoSC. zo dice on z mm rozmawiafi. 
JKjC/elnik ogtasza przez intercom. Ze wypowiada 
^m n» Soiceressie Edoa'i Inotabene wtasnej Zo- 
"nidi maz pizekazuie Squallowi dowodzeme nad 
^InmMjMtat. Skyszpcy to iego prryiaciele po- 
stonriWia to uezme 

Cala puitlea spotyka sip 'azom na placyku w F.H. 
Stwioidzajp. Ze wydadzp koncert na cz*«£ Squalla 
tiak^iOwmeZ dla poprawiom* mu Matrojul Toraz 



Boss skiada sip z uzooNjVMii ^gn'samego. 
kapsuty w ktoro| slodzt ofqjr\jwneh buCWW kul, 
Kule to z uptywem czasu nplhuaWswO) kojor* 
nlobieskiogo. poprzez zOtty, az absfHJiVonea^ . 
w tym ostatmm koiorze sp w stanm catty, 
mozna todnak zmienied k glory* powrpten^donin 
bieskiego poprzez tizyezny lub mettdemnnt.irnp* 
atak na me Aby sip dobraC do Norga. irs|^.v S ' j 
tozwalic kapsulp, w ktOrej sied?. wted^nJhak 
zaczyno on rzuca£ czary i stosowaC jefftta sltna' 
tachmkp. Wtody rOwmez mozna wyciqgn^(^p(Z' 
goicia GF Leviathan. co radzp uezynu* by pbzmei , 
juz tylko koncontrowa C sip na oaglym atoku Po 
zwycipstwie druryna udaje sig w poszukiwamu 
Cida. ktOrego znajduio w loczmcy (IntirmaryF —ten. 
odpowiada na wszystkio drpczace Pohnterpw. ov*- 



m&Sk usalone instrumenty, na takich bpdzie gra 
Iq .rtbrorU postaci. gdyz R.noo dost*" specialne 
zadame na ten okres. W .-.ileznoicAiHe instru- 
ment zostanq wybrane. wygrywjn. przez me 
metndia bprlzio miala znaezpoy wmMu rozmo- 
wp Rinoa v i Squalla podezas kbrfittoJGonnr.il 
mu <ivy:.tppuja tu dwio nielodie, a fctadaia %ip na 
me / naetpttHo mstrumenty 1 WFA k. 

1 - _£iule. Violin, Guitar. Tap 

K 2 • Ely I nc Guitar. Bass Guitar.lSa*. Piano 

-Jetli jednak in^trumonty te ulegnp JHZemiesza- 
niu. melodft-nn» bpdzie nprzyiala I nnv.-aZaecp Wm>- 
czorem Rinoa w spksownej sukionco^balu wy- 

ruinu SnuaHa na knnrpn 



l^t akwmanwytZipostaa Wyvw*ae sip poprzez 



NiisipPigqjlpia QrnOd posinda |uz wlosn™sys- 
.lem eterowyjnia, wip^bez problemOw odbl|a od - 
J ednoczoaiHOMMdchoJzajnZormacie, ze ml*c 
IWnte Btlla rnb maj jQP0tv>r5ncumQWiil przy mm 
Galbadia - qarBSnJ on teTpotrali 4ip poruszaC) i 
zo i n i aiM« iiWAlowal i mjpdo poszukujpc oczywi- 
Soe Ellono. Squall wjart Zollem oraz mnq postada 
zostaia wpusjpzdfii pod pretekstem postadama 
waznych trtfBrmacjl i wyruszaia na poszukrwanie 
dowddey lego balaganu Naipierw iednok odwie- 
dzaja rodzinp Zella. u mego tez pOZmei mogp za 
nocowaC, gdyz hotel zostal przeksztateony w glow- 
na kwaterp woiska Stojpcy przod hotolem sttaini- 
cy me chca wpuSciC bohaterOw do trodka, chyby 
ze odnaidp onl mlejsce przebywania komendanf 
ta Druzyna rusza do portu. gdzie od jednego z' 
zolmerzy dowiaduie sip, ze komendant lowil tarn 



W nastppnoi odstome Squall dostaio w glownyrflUl 
holu od Sue wiadomote, ze do Ogrodu przyeu- 
mowata iakat WdZ z grupp nieznanych SeeD Bo- 
haterowie wpdrujp na taras widokowy na drugtm- 
piptiza i spotykaip owych przybyszbw - ci ptoszp 
ich o przyprowadzeme znaidutpcej sip w tym Ogro- 
dzie dziewezyny o imipniu Ellonp - okazuie sip nip 
ta samp, ktdrp kiedyt Squall urptowal w Training 
Center, a znaleZC |p mozna w bibliotece. Okazuje' 
sip ibwntoz. ze test one owp malp dziewczynkp z 
wiz|i o legume i. co noiwazmejsze. zs jei sprawp 
bohateiowie odbywali te eskapady w przesztotc 
Statek zab«ra dziewczynp i odptywa 



I zwyklo szybko konczq w piachu. Sam kumpel Se- 
| Hera tost od nieh nioco lopr.zy. ale uzywa lylko 
I ataku hzycznego i to i 
g*. twyciostwie druzyna v 
’ stnje Fuuitn. do ktoroij 

■T' Si 



Iciosy przociwmka*8fBz samemii wypiowa- 
dza« uderzema pigSciq Po strqeaniu ry**to Squad 
podlatuio do Rmoa'y I wtaz z nH opuszcza sig na 
WM walczqcych kodetOw Po chwili b>e 




Na zyc/omo SetphufSquull ktoitqo teraz 
strong (Wnociwflo kontynentu 
zonych got lozg tuiny TratM 
go mieisca zamleszkama 
na otoczonym gbiami polu). We| 
mozliwe |est tylko po murza. po 
wspma sig Solptue. a 
all Na lezqcym w giuzach rynku 
tyka swojq dawna ptzyiaciOlkg. a 
mioisco spotkama na dawnym polo 
sza (miosci $19 ono w skra|nie 
Tam spotykan sip wszyscy bOhat«« 
puin powrot do ich wspomncon 1 
gdy byli wszyscy loprOcz Rinoayl 
w pownym domu przoz ich opiokuni 
Edoal Po ustaloniu wszystkich 
docyduw sip toraz na powrOt do 
lazy na poludmowo-zachodnim 
wogo kontynentu Contra (jogo 
czylom na mapiol 



Idea's Mouse - od 

ktOry poprzed- 

Ellone z Balamb Garden, zria|du|o sip 

... rotMzu w Wtolicy domu (na pdlnoc od 

loraip do wojScia od Golbadla Gar- niegol, ptiy okazji Squall otrzymuie odpowiodni 
rosztp przyiacxM Ulormowaw- prpojanncy dla bWych SeoD Faktycznio. okrpl 
poszuki- ptzycdmowal przy |odnej z wysepek. Inez trzeba 
sip nieite naptywaC poSiOd inch, aby 00 zauwazytf 
- jest dose maty 1 kryjo sip zo skatomi Na pokladzio 
biato odziam SeoD okazuia sip nioco nioulni. locz 
gdy Squall wrpeza kapitanowi w logo kaiuoo list 
od Edea'v. ten da|o sip przokonae 1 opowiada. zo 
Ellono zostala zabrana przoz woiska Estharu N10- 
stoty mkt me wie. iak sip dostae do lego paftstwa^ 
zwlaszcza. zo OgrOd mo more pokonae wysokiefi 
brzegow kontynentu Esther Squall wraca na mo ^ 
stok, a nastppmo wpdruie znOw do 



I 



anulo- 

moze bye Zlo Walka tost dose cipzka 
rOwniez z powodu duzoi iloia HP tego GF'a, |ed- 
nak w sumio to kolejno niezbyt wymagaiqco star- 
oe Po otrzymaniu ostatroet karty winda na piptrzo 
obok sail spotkan sum iuz otworem. a prowadzi 
ona do pokoiu Czajownicy 



Bohater docydu|n sip nn dnsporac 
zabiera Rinoa'g do F.H 1 starq Imip ki 
sio |q w strong docetowogo kont y i m wi l W ytpdH ■ 
sip tarn z ram cata dnjzyno. do ktoroj dokjeza row- | 
mez Eden, a nastppmo wszyscy rusznp) od stare) 
staqr koloiowoi na wschOd 




Gdy OgrOd wyjozdza z rnorza na Iqd w 
Edoa's House, w pobliskim lesio zosta|i za 
tony Galbadia Garden, ktOry po crtwill pr 
zmasowany atak sworch wo|sk, AArym 
Seiler Zaczyna sip woina Ogrodflk 
Swietnymi sekwenciami FMV. Na poBL— . 
interkorn Squall ogtasza aktualnq Sytuacf w 
10 komoczne rozkazy. nastppmo fotmu|o 



Naipierw na drodze staie Seiler. Go! 
poprawil swoie zdolnoSci 1 tupio oSt 
posiada rOwniez tondoncip do 
lost w rtoj dobryl oraz 
go spocialnogo ataku na 
0 Edea telopoMujo sip z 
lezy zjochaC z powrotom na 
1 tarzontaavrogp piowadzacq 
wprost windy) Po nagromu sta 
l towuic sip do Imolnogo starcni 



(boz Zelto 1 Rinoa yl 1 rusza do sokcp Qu d Tom 



/, p chwili 



a mini 



zoslaio Zella na czele gtupy kodot6w, 
rozmowy dolqcza do nich Rmoa, zai Sq ilia po 
Chwili wzywaw przez mtorkom Nastppmo 
Rinoo wychodzq na taras po lewoj, a tarn 
see wypadek. wskutek ktOrego Rmoa zaLisa 1 
llB»iodzi utwiskii reszta ruszu wipe zdot e iakqs 
■ kng Wszyscy ^Uotykaw sip wkZdlCO przy Mamie 
glownoj, ian> Sqd^znOw dosiaje kotope 
“■^rugie pigtro do sali 1 

k# e ‘ 



Bstmcy - tost to ( torech 



(przy Galbadn, MO .-y tym 



razem stanowu) mnbozptt' zmoiszy col. g( z ury 
Vvaia meztych cznrrtw, np Dnmi Po ©limit qi no 
* pastnikdw Squall uspokap chromqcq dzio 1 opn? 

a po «4|tbu zosiaje wozwany do Iw 
I / Cida, qdzie odbywa rozmowg z dr Kadowal 

Orlfi I 





formacii skal 
faleniu skladu rusza wytworzonym 
W pownym nKynenoo na dro- 
' ‘ lot, ktOry okazalby sig 
ikiom, gdyby nio byl 
latwo wykortezye go magiq 
lodoraiqc prawn- do konca nnturalnapM I 
Motor nwio zauwazn|q w pownym mltij '■ 
rwrPtrzn okazuij^^flKo 
sig przoz pol^famutluiq- 
pnWtOMmi odbywaw lanta- 
_ f mo done im jednak zbyt 

podzrwiaC widoki^ padow przenoszqc sig w 
- podrOz do Swiaia Laguny 



Pierwsza walk.1 to znOw komMzr 
Soiferowi, ktOry jakimS cudem prz* 
i rzuca Potem przychodzi pora na 1 
[rOwniez zyskala na silo od oj|am 

lei najnlobezpioczmeiszyrn otaMo^ 

praviya. ktOroi uzywal Diablos, a [eSIi tuz po 
ire np, Ouako, to mozo bye kiucho 
Edea ma wrazliwy pur pr rnozna m uspn., «i 
pozostaio |uz tylko iutccekywm* irtywami 
^’6w Po zwyciestwro slap si| iednak dzTwna 
cz - Seiler ozywa. a Rinoo 
i koOczy si© drugi dyst 



Laguna. Ward 1 WioS znaiduw sig w Esthar - s a to 
tzasy rzqdOw tq krainq Czarownicy Adol 1 mo lost 
U* wesoly Okies - cata trO|ka przymusowo haruje 
iboratemacli Po wrelu dmach cigzkiej pracy 
tig okazia na ucreczkg - Laguna rozwaln 
ZOlnierzy. a przybywaiqcy z odsroczq 
pozostali zostaia powystrzymam przoz dotqczaiqcych 
sig Wnrdo 1 Kirosa W walkach tych trzeba szczo- 
goinio uwazoe. gdyz przociwmcy uzywaiq ataku 
bunxiiangiom odetmiqqcego znaeznq doM HP calei 
Oiopizytomria I dq^zyme, Po walco przyiaciolo ruszaia wmdq na 
— — — | — *-~T 1 przochodzqc obok lozmawiewcych 



t.imonfP\ h kortcu poznal, jok beidzo 
• yzicvwuvmt, gle ohale^iteiaz me- 
J w repitiHn-Jest iedna k pocieszajqca 
.0 -'T 0(1.1 wrOcila (IS'Mnu normalnosci. 
mo |est |t« opanownna przez podiOzuia- 
mo yizn Czmowmcy Uttrmetii Diuzyna kie- 
wigc do domu to swoiego dziecihstwa, 
oiduio Edea'g wiaz z Cidem Oboie wy)a- 
‘ 1 laktOw. a potem akqa przenosi sig znOw 
lu Squall znowu kioiujo swo kioki do 
szpdala^tam znowu ulega pizeniesiemu w cialo 
lagunyl 



gdzm a 



Laguna z bosom szukaiq piocy tym rnzom sytu- 
aqa ich zmusza do podigcwi roll w tizaciorzgdnoi 
piodukqi tBmowei o rycerzu walczqcyrn ze smo- 
k«m W ISmqc.j zbrop pizebteia sig Laguna, |ego 
przyjaciel zot musi przywdziaC smoezy alibi, led 
nak po lozpoczgciu zd|ge okazuie sig. ze wych» 
dzqcy zza logu amok me iest atrapq naipmrw wige 
Laguna oklada go kilka razy mieczem. a potem 
wraz z Knosom wykorteza juz swq normalnq bro- 
niq A tak w ogble okazuie sig, zo oba| wyruszyk w 
poszukiwamu uprowadzonei Ellono. Na ton sam 
pomysl wpada tai Squall po przobudzemu sig z 
podrbzy. 



nflbkowcow (rnozna ich podsluchae) wydostaia 
"^tg^poza budynok Po chwili rozmowy wrscajq do 
windy I ziezdzaiq z powrotom do podziomi - tarn 
Czolui ich koloina walka Prolosor Odyno. ktbrogo 
chiomk owi zotmorzo. zaczyna uookac po wyjoZ 
dzio wmdq na powiorzdimg jodnak migkmo 1 pro 
kazuie bohaterom inlormoc|g o mioiscu pobytu 
Ellono Cala tiO|ka todup sig do totoiqccgo wozu, 
ktOrym dotoluie przed mno toboratonum po woi 
Sciu do Srodkn. podrOzy wmdq na gOrg oraz roz- 
walemu Mku strazmkOw, Laguna dostrzeoa przoz 
szybg w glgbt pomioszczemq uwigzionq Ellono 
Po chwik zobawy przycisknmi rui bkzszoi drzwi stro- 
mo panolu kontrolnogo po ptawo) 1 ziochaniu na 
dOI, bohater odna|du|o swojq przybranq edrkg. a 
Squall z pozostatymi wraca q do rzOwywir.loSci 



Naprzcciw zgromadzonoi przy wrqSciu diuzyny wy 
chodzi prolosor Odyno. a nastgpnio lataiqcym 
wozom bohatarowio dociora|q do contrum. Tam 
Squall pozostawia Rinoa'g. ktOra zostanic wkrdt- 
co przotronsportowana do porlu kosmieznogo o 
nazwie Lunar Gato. gdzio roszta druzyny rbwntoz 
musi sig udaC 

Na poczqtok iednak warto wyprawiC sig na wy- 
cieczkg po mietae. aby zaznaiomiC sig z lozrmosz- 
czemom ulic i budowli (co sig mcdlugo pizyda) 
oiaz poczymC odpowiedme zakupy w sklopach, 
PrzemioszczaC sig po mieScio rnozna spoqalnymi 




cha ytycio ukootwnei sam wycbodzi w kosmos i 
leci <tt kieiunku drtfbfccei dziewczyny. Na iej dogo- 
mom# okreiteny zostaie limn czasowy. wystarczy 
lednik stale UzymaC odlegl© postaC na Srodku 
ekianu. aby wszystko skortczylo si© dotoize Dim 
tujqcq par© iatu|S rOwmez diyluWOy IfOendomy^ 
statek Ragnaiok, na ktOtego pokladzm nlestety 
zalegty si© dost mebezoieczne monstre. mu trze- 



Problemy moga si© zaczaC, gdy Raijrn rzuci 
iebie czar Auia - b©dzie wtedy wykonywal 
erowskie Limit Breaki. zas z Fuujin tost ten 
lem. *■ uzyw© cz©sto megs nnoma^U^^tMjl 
znBcrych cxarow olensywnych inpTfjfSW" 
•rycfiatwie dwojka napastnikow uciaka. a 
■KI C V Sntfni bflfcateiowie lyy mie|9W. gdzie 



lunar Gate znaidui© si© na wscltod 31 miasta>a 
to t«z spory kawaiek diogi. tied waiio Wpo .-A 
czyC samocbdd (w pomieszczeniu z elewflfifcm. 
za pomoc© stoneogo obok mego penelu) przed 
dotaiciom do portu kosmicznego mozna wcze- 
«ni©| odwiodziC pozostale budowle w i©|onie Es- 
ther City, a zwiaszcza mieisce zwane Tear's Point 
gdzio obok pommke na Siodkowym placu mozna 
znaleZC Solomon's Ring - przedmiot konieczny do 
uzyskama GF Doom tram. W Lunar Gate druzyna 
dzieli si© na dwie grupy - Squall z Rinoa'a oraz 
jeszcze iednq osoba pakuj© $■© do kapsuly, ktora 
^ochwili zostaie wystrzelona w kieiunku bazy na 
^Bfce^planety, za$ Zell zostaie z Edea'a przeimu- 
«c obowiazki ,ei ochroniatza Podczas piOby wy|- 
«cia z poit u okazuje si©, ze nad Tear's Pant zaczy- 
na sWiemeszczac gigantyczna krystaliczna bu- 
u.dowla lunatic Pandora. ktOra zostala yyydobyta z 
oeeanu pr.-oz Seitora i |ego aimi© z Galbadii. Zell 
wtaz leazt© wracai© do Esther City 



h pary o lOznych kolorach 
ininacji ie*t lozwalame obu 
boz konlrdntac|i Z Zednyrn 



Kluczen 

gadzin 



(nafep^l wi©c*^k rtSiszybcioi 
>d tym podzialemi Po zwyci©- 
przechodz© przez drzwi i po 
statm raz walcza z Seiferem 



le eksterminacji ektywna swjesiJWida piowa- 
dzqca do pomieszczenia kontraMgo.'-j>o umJIa- 
ne| ladnq piosenk© romantycznej Wanie'pgrni©- 
dzy dwoigiem bohaterdw, Ragnir^tN©du|®Via 
ziemi w poblizu miasta. a Ripoa zosH^Sbrana 
przez naukowcOyy z Esther Ztezygnowany Squall 
wpdiuie do pomieszczenia na lewo od windy, gdzie 
po chwili dooeiaia ie go ptzyjaciele i statek start u|e 
pilotowany pizez Selphie Po chwili lozmowy Squ- 
all decyduje si© na utflUlmeme ukochane|. 



.Ciemarz' zawsze pozostame .ciemarzem" - to 
samo dotyczy Seilera Zadaje od co prawda wi©k- 
sze mz ostatmo straty, lecz na obecnym poziomie 
wyszkolema diuzyny test to mmeisza od spodzie- 
wanej (lose Walk© t© mozno potraktowaC |8ko 
punkt moment zaopairzenia si© w czas Auia, ktd- 
ry mozno wyoagnaC od przociwmka OiirOcz tego. 
losii wczeaniei druzyna zdobyla Odma. b©dzie 
Swiatkiom i©go amieici oraz pozmeiszogo pizyby- 
cia Giigamesha SzczegOty na kortcu oiaz w sekqi 
tochmczne|. 

Powatony Seilei po chwili |ednak wstaie (a to spry- 
ciarz - on ciqgle tylko udaie trupall i porywa Rino©, 
aby m dostarczyC przed oblieze Adel. Tak konezy 
si© dysk 3, 



Po dotarciu do pomi©|Mgo z przygOd Laguny la- 
boratonum dr Odyno’a, ten£MHfMta^haterom. 
M Lunatic Pandora, po dotarciu narfswdl obeeny 
cel. wyzwoli moc mogecat^olmc pokona na Cza - 
rowmc© Adei i sprowwWi na zu©fM© plage pn- 
tworow Aby do tepo ni© docu©eTc. druzyna must 



Zu owego pr7#l©b*©6jjgonad 
^ZZOCh. umieszczonyijpft IW 
sW^unktOw t<lsfc«l©g9*Hqu 

Bohsterowie vv^tm^awi©! 
tom po ulrcach aglomRilPI 
zajac, ze opan»*fln<»*^jBzo 
oraz zotmany Galbadu P^ly! 
Pandora grupa rusza do per 



Druzyna rusza na odswcz wspmanc si© po konstmk- 
qi na prawo od wyjtoa z pomieszczenia Na koncu 



lecz podchc 



Kapsuia wraz ze Squallem i Rmoa'q wytntuie w 
Otwarty kosmos i dociera do bazy. Po powiocie' 
grawitacji, bohater zabiera sw© ukochjn© swchO- 
dzi do piorwszego pomieszczenia po lewei • tarn 
w kabimo obok kladzie Rmoa'© na IMku. a na- 
st©pn.o w©druje koiytarzem na wprost do (50*o|w 
kontrolnego Po krOtkiei sekweneji zjggaaeymr 
si© na Ksi©zycu potworami. wychodzTz pomipsz- 
czema I podazaiqc schodami na gOr© d0ctxx6 
pokoiu Eilono (po drodze mozna pogadaC ze sl(> 
l©ca na korytarzu para i dowiodzieC si© oraz ober- 
rz©tf kilka rzaezy). Po spotkaniu Ellone. Squall prosi 
14 o pomoc w uiatowamu Rinoa'y Oboie wodruj© 
w kieiunku odpowiedniego pokoju. po drodze 
lednak wiqcza si© alarm - to Rmoa wstala w loza i 
snu»c si© jak zombio zacz©la podazaC do pokoiu 
kontiolnego. Prbbuiacogo j© zatrzymac Squalla za 
kazdym razom odrzucalo |aki©S pole silowe, wl©c 
mbgi tylko podazaC za dziowczyn©. Po zalatwieniu 
spraw w pokoiu Rinoa posnuia si© schodami na 
gbre. przebtala w kombinozon i wyfrun©ia w prze- 
strzon kosmicin© Podazawcy za ni© Squall m© zdflzyl 
przod zamkni©ci©m wrot w kosmos i zmuszony 
byt wrOciC do punktu komioli, tymezasem groma- 
dzqco si© na Ksi©Zycu stwory wystrzelily nieprze- 
rwanym strumiomem w kierunku Ziomi. Rmoa 
tymezasom zdi©la pieczecie z kosmicznego wi©- 
zi©nte Adel i uderzona przez strumien podiyfowa- 
ia w prOzni© Zrozpaczony Squall w ostatnie) chwili 
wsiede do kapsuty. ktora unosi ostatmeh uchodZ- 
edw z bozy 



pobtaia sobio rnoco HP. w dodatku wszelkie obsza 
ro-w© atakj na wroga dotykai© r Owner dziewezyn©. 
st©d nie mozna stosowac niektorych czaibw i tech 
nik ataku oraz co |akis czas leczyC ftinoa © die |e, 
lepsznt kondyqi Po wnlc© na plan wbmgam Laguna 
oraz Ellone i wykonuia wczeSnio) zamierzony plan 
zeezyne si© kompresja czasu 



aflaja sobie obiaimc© (ta z demo 
i nastepmo iomamyczn*''ehwila 
pizez lego pOtgiOv/ka Zcita. kto- 
idqmoSC. ze prezydenl Estltaru 
» z dtteyn©. Cdz. wracamy BOB 



ulbwana p »iez wylazace z 
ar'bd ktOrych doslowme 
totaiou do palacu prezy 
i dwoma pilnuiacymi straz- 
sle w kortcu spotyka)© La- 



kraju. Mozna go zapytaC o (ego losy od chwili 
uwolmama Ellone, a b©dzie mozna obeirzeC ae- 
kaw© histon© z dodatkiem FMV Dowiadu|©my si© 
teraz, ze po wyl©dowamu kapsuly Ellone zostalaj, f 
uprowadzona pizez zolnierzy Seilera do Lunatio 
Pandora, gdzie wraz z ozywlon© Adel posluzy do'- 
planowanei przez Czaiowmc© Ultimeti© magicznei 
kompresji czasu. Zadaniem diuzyny test oczywi- 
Scie do tego me dopuiciC. Po wyiaSmemu szcze- 
gdiOw przez Odyne a. bohaterowie pakuia si© do 
Ragnarocke i po chwili konwersaqi w Srodku lee© 



bramy - mozna do 



Sni©!© lasem pCHnocna cz©SC kontynontu EsU'ai. 
gdzie pTOtwilt poszukiwart mozemy odnaloZC Cho- 
cobo Shun©, a tarn got owego do HuUy kura ka Tpraz 
wystaray podazaC zachodmmmbizneam tr ^pmaKT. 
tu. aby dourtwyjyy okee© pustyni na^f^rteiw© 



Po przebiciu si© do Srodka i wy(Sciu na teren bu-# 
dowli. druzyna spotyka od razu znajom© par© -t> 
Rai|ir>a i Fuujin. z ktorymi rozgrywai© ostatm poi©- 1 
dynek Przecrwnicy dysponuia teraz naprawrf© za- 
bOjczymi technikamr, lecz nadal s a doSC wrazliwi 
na magi© anomalri (Sleep i Blind dziateia prawidlo- 



Bohator prosi Ellone o przeniesieme go w prze- 
szloSC Rinoa'y, tak wi©c podczas lotu przezywa 
kilka pgdrozy w czasie Na kortcu batalu jego du- 



Hcydi 5*9 po komnatach zamku bossOw (jedrwi rdok 
nosC 7 |ednego bossal Czpsto wymngana bpdzre 



golme re zoczyna sto ..wponucy* motyw z kiadze- s.-czogMr* 
mom przez ptzeetwnika niszych cza'Ow At rez coty “ 
komplot 2 lodnogo rod/aiul Go4C rOwnfez pakuie 
momenoo puegranaj! irwalni* tochmkp 
Pulsar, ktOra zadaie nawet ponad 





Too boss test iuz 
-iuz supra S1I9, lost odpcxoy na meg* 

' lymfontruie kpjdy V,ik bohaterow, 
gave, przod 4m*oraa mywa czaru Ultima 
stvwo radzp odbtokowaC Limit 
lion ||d zrobitem 
powedtcm rozwaliC 
uOato mi s*p) Aha, iakby ktol 
«)7io s«j woisoem w-gtpbi pot 
a nosippnie cat/ cas w 1)619. m 
w dOi 1 alow prosto - przod woj 
• Save Point Tymcaaom mozna 

| nych miSldw 

Koleinogo pfieowrtika 
c«| pod klapq w pomioszczon.u 
Tyrondolom - ten go SC rOwnwz 
mac, gdyz na kazdy atak odpowiadi 
ca straty caloi gmpio Wystarczy 
czy< 519 przod elomontom 
la S19 dziecinnie prosta Po 
opcy (np Ressuroctwn. warn 
tocy mozna ; 



Kctotny boss zna*lu|e sip w cell 
trrymaiacym klucz • mozna up t 
519 do wnpki w pomieizczemu 
na irodku. Typok rue |est prosty 
posiada nwzwykle wysoki 
• tutai szcregOlmc przydnio sip 
Demi, warto toz sprdbowaC N 
stwio 1 odblokowaniu kolo|ne| 




DOOMTRAIN 

Toar s Pont PerSoenui 
nastppu, 

6 aztuk Remedy « • uzyskano poprrt 
60 Remedy (mozna kupiC w sklcpochl , 
zdolnoSci Mod LV Up IGF Aloxandet) 

6 aztuk Stoel Pipe - mozna |0 ukraSC 9 
alodwio po stworom mieszkaipcym na gdrskich p*a 
pa niezwykla opodai Doling City 
nazwie VW* 6 aztuk Melboro Tentacle mozna 10 
ukraSC od Maiboro. wiolkiei kalareoy 1 
*o*o HP 1 zabOtcre otyzvdirwci technto Bod Broath. powodu 
trudnoSo (po Omega anomaho status.; Bulwa to wyalppq|l 
grze lprzynaimr.01 me |OSt pdtaOCnet ctplo Estham orat r 
FF71 Bo durai done oe»p6 nych wyspach Closest to Ho* 1 
stosowamu napilmeiszych tmmt Bio Po uzyskamu komponpntow uzyv 
Jl itoSci (artdw (me chodzi o stowo w 
ipzyku angiefckim) docieramy do dema kortcowe- 
go. a tost na co popatrzeC 

THE END 



ODIN 

Juz na dysku 2. gdy uzyski 
dem, moramy skieiowaC 
tam w sttonp dziwacznei 
po wO|Sou wtqcza sip 
f/0 t wykonanrem wszyst 
ustawjC zdolnor. ' Diabios 

(w prnwo). p6Jnio| do 
okazuje slo wmda Po 
pnp sip dwic drabiny • 
czemt. w klbryrri trrebo 
flcy nmzynonp Po zejSciu 
skip Swlatolko na Srodku. 
ola budowli schody 

drzwt o caz drabin 
Sip nioch Squall wy|mio 
Teraz da lot schodami 
drngp stamp 
kod licTbowy Po 




6000 HP ci 
ypn >7adko bo rx 
ebym punk ten. , 

wszystko. ( 
bi'dZO Vrysokie paramotry obi 
nattppnoj a po m« 
hwe odpcwedTi M< 
s ona do koiotnei wok 
wyb'tC ukrytq odpowied? 
Bahamjt 



uwce oafTi otr.V ^oa go smoto, 7 drug*: it 

uOu gji tftrernni^ tr/eba mu naparraC. CTym tytko up da tnaitot 

dr/wi, wkladamy iippvi » ipp utemCTod • (amil uW. me test to kitwa we*a. lea Tvston 
stQH ohMxem. Za diTwvimi 4> 2 ktbrym gqsprzymiorjenca oploca sip. 

crynamy waBip, ay taz itcay tiuaeme go*rli»»,. 

tan mo atpkujo w oqoie, %U|d |ud,n4 pi7--zi.u EDEN 

it uolywajapt^as. Po dwycipstwie gotlC atp^^doiaaoniu Bahamuta droga do wnptr.-i 
era 1 etAff^pdnojtftfwn? pd}avw^sam^ia lonum Sta otworem la recast dTiura w nemi) Srod 



rqiTBak zabpa wsTyslklch nomutl 

i.vt wzecovnikdw TpTlWSdchodzi 



» V WMka l krLn j mi vsr«l 

1 V (xvgrnainych (dki47an Po piarwsra na sart 
J f a ’ptltu v%» to vvytVa ona toscmio trzy poster 
, ft jyny. stpd gtowny skied more sip od raTu r 

vac Po drupe potogto na polu wnlkr postad* .-ostata 
na mch n*b|Sco pojawvtta sp u'or- 
^ osoby bo? GF'&ii more 

sklodu Klucremc s zwy 
me postac.ro 1 o^nyiod 
Irvine 



kilku prpter, do ktdrych kc 

otworano sp poprra/ dystrybocip odpowedniei ilo- 
wrkrocToniu do So onergu do mocha niTmdv. Na poc7ptek Squall 

umchamia giOiamp mpstynerfp Ipo • waj 

walkacirropjedynaymi Tonben aby mdc nio korzysta 2 niej do odsumpcia klapy 7 d6l Na 
z ich krOterit-naloTy roTwalto dwudnostu nizszym piplrre na pytanre 0 rloJC jednoatek wybie- 
(mozna todnak wychodnC na mapp 1 set- rarity 2, d7ipkr eemu w pokoiu pontlej uaktywnla 
sip dodatkowy panel prowedTpcy do pomiesraema 
7 Tapasem mOcy. Tora7 |U7 wystarezy do kohea wy- 



wale |QS7C7e mocnioi Nailepszp metoda tveraC 1. aby 7achowa> 



1a kodcowy mecJu 




Limit Break - jego stosowame to naj- potwordw, Iec7 M one nicTym 



na Twyopstwa Dwod-nesta walka 2 kodcowym bossem - Ultima Weat 






miSkami pnedlu7a sip do staicia z KIngiom. ktdry oprOcz standardowych czarflw lOuake 1 Meteor) zna 
nq 7 walkr 7 Diablosem Gravrya. posiada 107 natych- 
miast 7abriawcy (9999 damagel Itght Pillar Imp mry 
wine iu7 o tym. 70 m,tcha miocTom) Notgorwo |0d 
nak test w mm to. 70 lost dobotoie szybto 1 sklada sip 
7 dwOch. Iec7 stanowipcych todnoSC czpso. z ktb- 
rych kazda atokuio osobnymi technikamr Rozwalo- 
mo goScia wymnga supor paramotrow 1 duzogo 
logo sztandarowy atak (10 000 szczpscra, GF Edon mozna 70S zdobyt wycipgaiflc 
(10000 damage! Oprocz go z cwogo bossa (Drawl 
logo Twyczaimo n*depu|o IdoSC stebol oraz upada 

powodutac bardio silne trzpsiomo ziemi. Nio ma o» 1 1 "* * ‘ 



CACTUAR 

Centrze wrdaC malp pnstynnp wy- 
v rdznych mto|scach 
Ragnarokiom 1 lapiemy roSlinkp 



* 




I<>\CIK 

r n° ROUND 13 



BIJATYK 



Hello, Hello. 

Oieiqca odalona ’Kqelka..." leaf jui ehyba j 
ostatniq zdominowanq przaz TEKKEN TAG - 
TOURNAMENT. Wazyatkia poatacia aq jui zna- 
na, piarwaza automaty pojawily aiy w Polace. 
a w dodatku — ahhhhh - PS2... Tylko zobaczcia i poczytajcia. Co zai alf tyezy tumlaju TK3 wa Wroctawlu ■ 
najprawdopodobnlei odbqdzie aiq on w liatopadzie. a palno into podam za miaaiqc. A poza tym ■ dzii mniaj takatu. 

wifcal acraanow. Po proatu - za malo mialaeal Maitratujcie Sciatq. at da chociat dodatkowa pdt atrony 

kaliOgrupa69.netpol.pl 





paromw ‘da 5*c slrawK' na pewno 
me test lo totalna zenada. co w 
T I porostatych czeSoach TEKKENa W 

sum* lo ma nawut laine ciosy Jozoll zai chodzi o wyglgd • oczywi 
«cia, gdy mOwi sip o Kurreo. to myili lie tez o Pandzio Toraz dofilzve 
jasrcze mij polainy many z TEKKEN ? ■ |est to tr/oe. ttrdj. No lo mozo 
|uz wystaiczy mieisca poSwigconogo lomu madZvwodziowt 



Josl loz wszystko iar.no, lozoh chodzi o fosztg obstawy ITT I wwcie co' Powazmo IIBiLflLjIBHIiHiHP 
zawKxttwm 5.0 na ostatmch uiavwntonych poslaaach Odwalono lemonade Przypofn.nam. zo dwiema ostalmmi uiawnionymi poslaoam. byty Alex/Rogm 
Panda Taraz do loj brygady dorzucono zoslaty obydwa Ogroy (raczei OgOryl Mato? No lo teszczo doliczcw Ptoiolypo Jack!!! GEEEEEZZZZZIII Czy 
podtytul ‘Jack Revenge - ??? Przecicz mamy lu l GunJacka. . Jacka-2, . Piotolype Jackalll Biakuie lylko Jack 1 i | U z bySmy rrueli caly pluloni No. na upai 
mozna joszczo do ntch dorzuciC Ganryu, bo lo podobna postae Blah 



Co iesl teszczo roeciekawe - osUlnu) ujawmone postaag |osl Devil/Angel Da s<q Sdorpwc, ale od wzu mozna pow«Klz»C - NAMCO 




TTT W POLSCEM! 



TTT NA PLAYSTATION 2!!! 



BUUUUUUUUUMMMMIII W dmu p.eiw- 
szego pokazu PS2 (wlaSme - me PSX 2. 
lecz PS 21 zaprezenlowano TEKKEN TAG 
TOURNAMENT na 1$ konsole I co? SZO- 
0000KII! JAK TO WYGLAiDAl" Glpdze- 
nie od dawna w wykonamu HIV'a o lym, 
ze gry na PS2 bgdg wyglgdaC |ak filmy lon- 
derowarte mewiele mija si? z prawdg! Oglg- 
dawc pterws2e filmy o TTT na PS2 me mo- 
glem po prostu uwierzyC. ze to tak napraw- 
dp sig prezentuje Nie wiedziatem, czy |est 
to P'awdgl Obok mac.e screeny Na filmie 
vyyglgda to duzo lepiej. A iak bgdzie wyglg- 
daC w rzeczywistoSci ...? Przy okazji - 
zwrOCoe uwagg na wyglgd plansz... Szcze- 
gOlme te| y v travyie - kazde jej idiblo jest 
widoczne. Co tu duzo mOwiC Jak sig 
nie zachwycaCI ?• Tylko zwrOtfcie uwagg 
na yyykoname tyvarzy XIAOYU. To nie iest 
tendering - tak postace wyglgdaw podczas 
yvalkil Niesamoyvite! 



HAH I Juz yv Polsce mozemy zamiatac w lego nainowszego TEKKENa Pierwszy 
znany mi automat zostal postawiony w Kalowicach - w matym salome na dworcu 
centralnym PKP. przy wejSciu na peron 4 Co wazne - test to orygmalny automat TTT! 
Maze me wersia deluxe, ale zawsze porzgdme wykonane pudlo Bardzo dobre galki 
i guziki • wszystko NA RAZIE chodzi cycuS, lecz me ma teszcze odkrytej am |edne| 
dodatkowei postaci Zapewne |uz co mektorzy sprawdzili, iak w to sig tlucze Przede 
wszystkim - gra sig bardzo (Hugo, o wiete dtuzei ntz w TEKKEN 3 - czgsto moze sig 
zdarzyC. ze poiawi sig haslo TIME UP na ekrame Obok zamieszczam zdiecie poiedyn- 
ku pomigdzy mmj a HIVem w TTT. w SEGA WORLD w Londyme (huh • pojedynczy 
kredyt kosztowal tunciaka) 



PytaliScie w listach. o co chodzi z tym, ze boss - UNKNOWN, to bardziei zaawansowa- 
ny MOKUJIN Wigc odpowwdam jest to postaC, ktOra w trakcle trwania walk! (a me 
pomiedzy rundamil moze naSladowaC rOzne postacie Kilka sekund |est Edkiem, 
zaraz ma ciosy Jun, a po chwill Hwoatanga I dlatego wtaSme sgdzg, ze me bedzie tej 
gry na PSX - |UZ przy MOKUJINie byto dogrywame pomiedzy rundami PSX ma za 
malo pamigci. by •obsluzy(i‘ takg postaC. jak UNKNOWN W zesztym miesigcu pisalem. 
yyyidzie na zadng ze znartych, domowych konsol. Gdy tymczasem. 








K/\CIK WYSCIGOWYlaps: 

TawnBury 




Witam w ‘Kaciku V-Rally' Dziekuje za lawine 
tetefonOw z Waszej strony Nawet me spodzie- 
watem r,*>. ze ts gra zdobedzie taka populat- 
no*C Mam iedna ptosbe me d/wonoe w nocy. 
bo ter iestem czlowiekiem i musze sie kiedyS 
wyspac Poczekaioe do rana z nowymi wyruk» 
mi :) Z gdry dziekqe 

Biavva naleza si? wszystkim. ktdrzy wakayli do 
kortca Niestety, me moge podaC wszystkich 
nazwtsk. co na pewno zmobHizuje Was do top- 
szej paly > za mtespc mozemy spodziewaC sie 
jeszcze lepszych wymkdw 
Ogramrae sie ciosze. iz pojawity sie nowe ne- 
zwiska, ktore wmosrj na pewno w>ele zamiesza- 
na na naszej kioe Zamm icdnak podam czasy. 
ktOre bedq obowiqzywaC w lym miespcu, pta- 
gne dodae kotejne rekordy do hsiy wynikdw, a 
mianowtoe czas w Tune Tnal t czasy z wszyst- 
kich Iras z wszystkich pahstw Ogromme si? 
oesze. ze kazdy z Was chcval. aby tela wymkOw 
wydkjzyC o te tryby Time Tnal to suma czasdw 
z wszystkich OSOw doslepnych w grze - jest 
ich sporo, bo az 84 irasy Nadsytajac czasy z 
wszystkich OS-Ow, bardro prosxe Was o spisa- 
nie ich dodatkowo na kartce, co pomoze mi w 
szybszym ich speawdzeniu 



ah’ CHAMPIONSHIP EDITION A 
ARCADE: 




Mi 

GRAN TURISMO 



LEVEL 1 

12.09.51 SZYMON KOPANSKI Z LUBAWY 
LEVEL 2: 

20.30.16 tUKASZ SOBIERANSKI Z OPOLA 
LEVEL 3- 

30.15.13 tUKASZ SOBIERANSKI Z OPOLA 
TROPHY: 

- EUROPEAN 

15.20.91 tUKASZ SOBIERANSKI Z OPOLA 
-WORLD: 

24.31.93 tUKASZ SOBIERANSKI Z OPOLA 




A zatem zycze warn gumowych drzew i niech 
moc |w KMI bgdzie z Warm 



32.13.67 tUKASZ SOBIERANSKI Z OPOLA 

CHAMPIONSHIP: 

- EUROPEAN 

22. 1 5.24 tUKASZ SOBIERANSKI Z OPOLA 
-WORLD- 

33.35.24 tUKASZ SOBIERANSKI Z OPOLA 
-EXPERT- 

45.31.20 SZYMON KOPANSKI Z LUBAWY 

(0-32) 283-41-42 Gamera (Mirek) 
(0-32) 263-69-10 Ace (Piotrek) 



a Witam wszystkich mamakdw szybkoto i czterech 

• kdlek KtPry to juz raz? Niechaj spojrze - dsmy. No 

• tak. co by tu "na tapete' wrzuqC. Juz stysze HIV a 

• czytapcego ten tekst "Co? Znowu opisy jakichs 

• samochodOw? Przeaez to me ma sensu. 6T znap 

• iuz wszyscy od podszewki. tod to giera me na|- 
a mlodsza' Ehhh widaC. ze facet nie moze sie 

• doczekaC sequela GT (|ak my wszyscy zresztal 

• WlaSciwie to mOgtbym juz odeiSC od kompa i tak 

• ten tekst zostawiC Ihe, juz widze Soere'l Ale, ale. 

• wraz z Gamerq pogrzebaliSmy w naszych chorych 
a umyslach i doszliSmy do wniosku. ze warto iesz- 

• cze przedstawiC bryki zdobywane za dwie ostatme 

• licenqe ’ZdobyC opisywane fury nalezy, ztote li- 

• cenqe wykredC musisz aby dokonaC tego. a zada- 
•me nielatwe to bedzie Moc niechaj z Tobq.. ' 
*Zaraz. zaraz No takl Wszystko jasne Ewidentny 
m wplyw Mistrza Yody Ito ten maty, zielony) 

• 

• Mamy nowy rekord w GT na prgd- 

• koid maksymelnq. Artur Celea 

• (Strzelce Opolskia) wykrgcit 437 km/ 
*h Toyotq Supra 95 RZ opisywanq Juz 
, przez Gamer;. Gratulujemy (i cze- 
tkamy na wigcejM 



iz zawieszam nasz 'Kaak Colina". a tu 
mespodziewame nastqpita zrmana na naszej liSoe we wszystkich 
kategonach Ciesze sie. ze se take osoby jak Szymon Kopartski. 
kttry ne daje zapommec o starym. dobrym wyScigu. choC popw* 
s* na rynku koiejne dobra gra promu«ca styt jazdy naszego •HcAaV 
Dobra, to na dzsej tyte i juz praechoctomy do ogtoszena wynikdw 
Oto one 

PIERWSZA KATEGORIA 

1. N0WAZELAND1A-16.4134 SZYMON KOPANSKI Z LUBAWY 

2. GRECJA-1639.71 tUKASZ SOBIERANSKI Z OPOLA 

3. MONTE CARLO 1 726.89 SZYMON KOPANSKI Z LUBAWY 

4. AUSTRAL1A- 1624.95 SZYMON KOPANSKI Z LUBAWY 
5.SZWECJA-19.06.78 SZYMON KOPANSKI Z LUBAWY 
6.K0RSYKA-1 4.58.79 tUKASZ SOBIERANSKI Z OPOLA 
7JNDONEZJA-182124 SZYMON KOPANSKI Z LUBAWY 
&VWELKA BRYTANIA-24. 14.42 SZYMON KOPANSKI Z LUBAWY 
DRUGA KATEGORIA 

1 NOWA ZELANDtA 15.35.57 SZYMON KOPANSKI Z LUBAWY 

2. GRECJA- 15.16.92 GRZEGORZ KACZMARCZYK Z $W1DNICY 

3. MONTE CARLO- 1623.58 SZYMON KOPANSKI Z LUBAWY 
♦AUSTRALIA 15.00.44 GRZEGORZ KACZMARCZYK Z&MDMCY 
5 SZWECJA 18.13.88 SZYMON KOPANSKI Z LUBAWY 
6.K0RSYKA-1 420-29 GRZEGORZ KACZMARCZYK Z SW1DNICY 
7JNDONE2JA 1 7 25 23 GRZEGORZ KACZMARCZYK Z SWCMCY 
8 WIELKA BRYTANIA 23.21.56 GRZEGORZ KACZMARCZYK Z 




TRZECIA KATEGORIA 

1 .NOWA ZELANOIA- 14.49.33 SZYMON KOPANSKI Z LUBAWY 

2. GRECJA- 1432.44 SZYMON KOPANSKI Z LUBAWY 

3. M0NTE CARLO- 1 5.36.07 SZYMON KOPANSKI Z LUBAWY 
4 AUSTRALIA- 14.33.64 SZYMON KOPANSKI Z LUBAWY 

5 SZWECJA 1 72747 SZYMON KOPANSKI Z LUBAWY 

6. K0RSYKA- 1 3. 1 2.48 tUKASZ SOBIERANSKI Z OPOLA 

7. M00NEZJA- 163 1.42 KRZYSZTOF SMUDA Z KRAKOWA 

8. WIELKA BRYTANIA22.Oe.SO- SZYMON KOPANSKI Z LUBAWY 



TOYOTA TRD 3000 GT 

Toyote TRD 3000 GT otrzymujemy za licencje A Juz na pierwszy rzut oka widaC 
wyraZne rOzmce w wyglqdzie pomiedry wers« ‘podstawow;' Supry a optsywanym 
modelem. TRD 3000 GT jest znaczme bardbei ’przypakowana’ (spojlery. progi itp ) i robi 
wrecz piorunujece wrazeme Na screeme mozecie podziwtac model bez przerObki 
karosern (tak prezentuie sie znaczne bardziei okazale) Co do osiqgOw - przyznaC sie 
musze. ze la bryka pomykaC wde ot tak, dla przyjemnoSci. Z tego co zauwazylem. bryka 
owa ma podobne osiqgi do innych modeli Supry (model TRD mozna tumngowabl, ale 
gdyby ktoS cos zczail - niechaj da znaC SamochOd reaguje na polecema kerowcy doSC 
nerwowo Zakrgty Smialo mozna pokonywaC kontrolowanym poSlizgiem. co na po- 
wtOrkach wyglgda bardzo apetyczme. Jednak imponujacych wynikdw raczei t; bryka 
me wykrecisz 

Fura druga - Nissan NISMO 400 R - zbudo- 
wana na bazie modelu R 33 i podobme jak j 
Supra TRD prezentuie sie imponujaco f 
zdieciu model maksymalme rozbudowany, 4 
widaC rOzmce w ospo|lerowamu w stosun- 
ku do R 33 Bryka ta |est msko zawieszona. ( 
co widaC gofym okiem pordwnujac mode- I 
le R 33 GT-R V spec 1 NISMO 400 R. Ten * 
ostatni jest nizszy lo JakieS 30 mm), co dodatnio wptywa na mozliwoSci tej bryki 
Samochdd bardzo dobrze reaguje na polecema kierowcy. fura znakomide trzyma sie 
drogi JeSli zaS idzie o silnik. to len jest slabszy mz w modelu GT-R, co niestety me 
pozwala wykre&C dobtych czasdw, ale z drugiei strony model 400 R ma bardziei 
■przyjazny - model |azdy Przyznam sie bez bicia. ze me grzebalem w ustawremach tego 
samochodu z dwdch powoddw braku czasu 1 Finala VIII (me na to me poradze. ta gra 
jest cudownal). Mam nadzieie. ze chociaz Wy. Drodzy Czytelmcy. znajdziecie czas 1 
ochote do babrama sie W wnetrznoSciach teize bryki Jeszcze iedno ’Nissana NISMO 
400 R zdobedziesz na zloto A International licenqe. tatwym me bedzie to zadaniem. 
w siebie uwierzyC musiszV Na komec mala podpowiedz - zdajac licenqe A Int. na 
zfoto. naipierw zalicz te z riumerem 1. 3, 5 1 7 - pomykal tu bedziesz TVR Griffith 
Pozostale 2. 4, 6 i 8 - Viper Chodzi o to, abyS wczul sie w konkretny samochdd 1 
model |azdy Nie zaliczai wiec tych llcencji po kolei. zastosuj sie do moich’uwag, a 
utatwisz sobie zycie 

Pita 
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SKRZYNKA 



■ Khy. khy. 'KTOMACZAS' 1c 
| pa absolutnych o 

y man kompletnie nie 
)d sulitami - wlaSme za K 
Ikocham To m in dxigki ich histo-l 
B',' inn-. n:,’...-i,i'..- h't i i.-i.-. 
"koleinoSc na stronnch obciaxo- 
h dxiatem 'LISTY*. za co vt 
a mi pod/igkowaC szczodrze.l 
|l>.' iv i W tyn irn.j»iooj opu-B 
blikowdtem kilko lislOw porus/nia B 
■cych powaxne tematy, xa co b 
Imoxe kiedyS xostang pr zez pn 
li'j'i'." i‘ 1” j.v.iii-, 'A'vti.i I 
l'-*e. o f hoi xy psychicxme' Od i . i | 
I nu do c/asu mus/e sip me 
BchamiC. a xe do teotru. t 
lopery chodxiC me lubie. tc 
a tamach PE.) _ 



DOMMrta no prxyvawka 
eoooona' o nwwe Genu 
Pomoca kimei mom a odp 



do kupna PSX Jett mo- daty premnty. bo aru 
HIV«. >ak po 

prove *v AWdomoiC wPf. Oi-.rni 
laotow* brae prxed kupnem bubi 
u SCPH-9002. o»a z aby br»c owa 

tka/ala 4 Sworn maiomym. -nays 

n wr* nabye kor** PSX. tt* 
ym na DZfWNA pottyte SONY 



Eppo. 



Dxnk- 




wersii gry ABE'S ODDYSEE. Jednak 
co do kortedwki tetu, lo sn chyba me 
’XtryMrimy* Chodxi o to. kto decyduie 
o wersiach nxykowych dane) gry? Crsrt- 
cxyia w lym brocha. ze gra me lest 
dostepna w igxyku polskim? Skoro to 
takie proste - 'prxeciagnncio' gry na 
stowartski nzyk (no bo |ak wyttuma- 



mo mOwiqc o 't*odx>e' rosxty 
cych w ich olertach tytukjw! ! ! 
pel • i kiatki* ima» s.e to mme. 
w pirackiego DRIVERa naby 

syjca vniecx'" kusc 

ginaly, a iesxcze xobscxysx tx 
do ucxcnrvogo Uenta ro»e o k 
sprxedaja za 200 H gierkg n 
Miltony siqome zabiaia kdeil 



T.%1. SI I (i 2? n upbndnlrj 

|>r«l«lr u > ri\ lalriu o prrmli-- 
r/p (pj gr>. planonanrj na 
pimp tilt. Trrmln dan no ml- 
■■ 0 1. a gry nadal n|p mn — :t> 

Rled> ula>p •>!<• 2 p/^m- un- 
«/p||o 1‘OHAItMK \7 (...) Irn 



Ironlrrny, u I pc nlc mrrrjiwf 
••Ini poltujn. hat |_|* 

Slnndruv. .mail 



<1 mar., ad. 2 > 



■ch Mrersp |est tan va od orygmakj 
10 razyl, to dlacxego SONY Poland mo 
ii« takich xadartl?! No to 

Ilske mo 'tlumoctyC' get 

ex am NAMCO, nmKKcxy tox INFO- 
AMES etc. t przyrostkiom 'Poland' 
iiertll! To prxeciex 
SONY Poland welneto texe. xe 'co mo 
optoca i me bedxm wersii polskich' - 1 
ch in i cep C tych ktorxy Iom na 
paack! rynek i kupux 'orygmaN' 1 Nnch 
an trxoda icxykOw uexy a mo extika 



yvajyscy dysiryboiotxy, ale |.i - 
slem wlainio takn yvraxeme b 
po Tochowych'. bad.* co bad/, 
Pech I myilg. to modaleko pad 
ko od )abtom. cxyli JAK SONY IN 



iroche mme to wku- 
Wtxystko moxna wythjmacxyC 
eerdxor.«m ‘an me oolaca' idxnki 
nu iaksamnapdale*. UOOOOuXyt 
erukpiiv PSX montuie 'prxerotike' i 
lay na 'paatach'. bo 'sn me opn 
wypio. yC 2 stdwok na gietk© w | 



KLIENTOM Chyba wysapalem co< 
loxalo na setcu I T 

Dorok. earn 


■*•• 3> PraedoHob 
nip nl«d>... (...) A Ip Ina ole. 
al1 nlrdloaa podp.lv «T Snkr a. 


Shashi 


Pierre Dzoncy 

CieM Plerdxacy 




'C5' B glupla. ieetem Jednym 
* Tyvolch najwlekazych fandv*. 
Fnjny z Ciobie godCIII iAOAM 
WIECEJ KOMIKSbW. 1 ZEBY 


zsrsr 9 tin.s 


BYIY DtU2S2EI II (...J" 

Cyryl. e-mail 




cay to* dwtyu wielkq antypa- 
tla? Bo M |*ot iakod male xde- 
cydowany :).. Zauwakylam. xe w 
^ llsiach corax bordxle) xdoeydo- 



choc me iest tek came od 
I Fame SONY Poland tedno 
0 m pohtyko sprxedoxy r mar 




axon, a A xe prxy okapi me wi 
Acton Replay Pro cxytex Gama 
» o v mjiMemory W) MP3 Pla 



WITAM P/KKTWA W 



ZAWtyi^t 2 A 60 Kt>l£ 6 oM 



TAOEMNIce. DE&O 
DZIWNEIjO CMODt) !! 



.KTDrtACZM. EXCESS " PZI 
ftSTAeAMy- 5% wYJASMd 
NkoaN\ TA 3 EMNIC 4 E ttt/ 



2 Wl^zlErlU 



Jxo sxybko prxyswo* k*»c 
y PSX. exogo rexuitatem 
Imk. tak i postrxegaia wvy 
W na PSX'ach W duxych 



CAPCOW • kfamca? 

_ -l-l l> Uj CWCM 

# ■ #atnlpp*« w >da<- Ja- 



■*SA (n|>. < ndllai-s kutym Ible Sciorwa od da 
iru.l 2> Co > 111- htohlal 



a 












IS K R Z Y IM K 






Wsioki jedne! 

"Znchowono orygi- 
(v j) “ nolnyp pisowniy. 
■ poprawiono ino In- 



terpunkcyjf.' 

“I.| Noooooo 



. .1 Noooooo... Pisza do Wos 
pierwszy roz, ale w kortcu wiela 
czlowiek moze strzymaC, nonie? 
A sprawa wyglondo nastympu- 
tonco; Godziria temu dostolech 
PE (mdm prenunerata) i przeczy- 
tolech listy (listy som nojlepsze). 
I tak se czytdm i czytdm, a tam 
jakiS ciu-k - kOLOS czy jako4 tak - 
nalatuje na PSX a. Juz zech strzy- 
mol tego aGENTA, ale teraz juz 
zech roe strzymo) Pedziolechse 



: se mySlom, ze sko- 
ro me podali adresdw, to my - 
PSXowcy - ich nle dorwiemy, co? 
A otdz to - tutaj si? mylom, bo jo 
i reszta moich kcrrpli dobrze wie- 
my kaj torn mieszkajom i jak kipie- 
my caty losprzent (motyki, kije, 



kastety), to do nich wpadnymy z 
wizytom Tylko jest maty problem 
Otdz drodzy HIV'I, siierwa, 



Muttie, Aja, Stary i reszta.. mamy 
jedyn problym. A oto om NIE 
MOMy KASy NA TE KIJE I KA- 
STETY, wienc proszymy wos o 
wsparcle finansowe. Co wy na 
to? NIE'I! Jak to nie, prze... prze- 
ciez my_ my - PSX owcy - po- 
wmiSmy trzymad s* lapom, nie? 
To iak, dacie co grosza? W razie 
lodmowy Zodyn z nos nie prze- 
stanie kupowaC PSX'a, wienc nie 
krenpujta sie, oka? A poza tym 



to m6m jeszcze kilka sldw do 
tych ci-i, otoi som to totalni de- 
bile. wsioki, wali tod nich sianem 
na kilometer, som tacy a nie sracy, 
bo tacy sie urodzili i mkt juZ tego 
nie zrmem (noooo, chyba ze jed- 
nak bedzie ta kasa;), no i wogOle 
to som palanty. No dobra, komec 
tego bydla, mam jeszcze kilka 
pytari do Redakcji. Oto one: 1> W 
jaki sposdb Scierwo robi takie 
naiuralne debilne mmy? Wyglada 
tak, jakby mat to od urodzenial 
2> Dlaczego Mutti to lamer (Mutti, 
nie daj si?!!l)? 3> Kiedy mog? 
wpaSd do RedakcjO? 4> Kiedy 
bedzie TEKKEN TAG TOURNA- 
MENT na PSX a? [..T 

Plwi, e-mail 

'Caty ten skopul, coslk Ty roz- 
bryzgai, to serio cmska sprowa 
do rozgryzienia Bo jo nie uwo- 




zom, zei Ty i Two* chlopoki som 
w star* nattuc po tych gicpich 
toech tobgadanym delikfentom A 
nawet jak wicie kaj te wiejskc 
gkjpki rmeskaja, to i tak brawury 
worn me styknie, co by #n po 
pyskach powyscelaC Na nos me 
IlcCie, bo nom nie we Ibach tak* 
numery Kaj tam.. No i tospsetu 
Worn nie fuidmmy, bo tapsk ufaj- 
danych psykiadai do mordestwa 
me bedziemy Kupta se, chtopoki 
grab* i do togrodu szorujta, co 
by go wyspsontaC, a pikn*l tot- 
powiadam zatem na pytama, aby 
lagomi n* psedtozad l>Sc*rwo 



v sum* tod lurodzema 
bestyja byla pokrencona, inna 
cholera ms wsyskie 3> Najlep*j 
by byto, ka| Ty by normatme psy- 
sedt k*dy4, a n* wpadal, bo nam 



PSX9 sie tukaze (Ufff.noijak 

wyszto,)? 

"BRUTALITY..." 

© %..) Pi9zo do Wo*. 

" poniowaz pragne 
* poruszyc pcwien 
wainy tcmat. A tnianowicic 
8RUTALN0SC W GRACH 
KOMPUTEROWyCH. Po co 
jest brutalnosc? Skad sic 
o na bierze? Te pytania cze- 
sto zadajc sobic i innym 
kaidy porzadny. cywilizo- 
wony, grajqcy czlowiek. 
Mozc to zabrzmi dziwnic. ole 
odpowiadam. ze "z niczego". 
A to dlotego. ze w kaidytn z 



PCHLI TARG 



Kupie I on sole PlayStation - do 300 
zl I more bye bez loypada. byla by 
dzlalslal) Kate "• konsole zbiora 
torn f tint 3 lata. wi«c *■« zlituicwl 
Bla.-o| Trelirtski. lorosin 9/5. 8G014 
Sicwnko. WO) Bydooskie, tol (05?) 
285 /8 54 




Sptzedam oiygmalno gty w syste. 
mie PAL MDk. ALIEN TRILOGY, 
BROKEN SWORD 2. TOMB RA 
IDER. MOTOR MASH. CRASH 
BANDICOOT, FIGHTING FORCE 
(100 zl/szt . oprOcz CRASH BAN- 
DICOOT 90 zt) Bartek. tol (0771 
43 9? 281. po Bodz >5 00 



Nawi«zo konlskt z posiadaczami 
PSX'a z wo) podkarpackiego Od- 
pawiod/ gwarantowana Lukasz 
Ekiort. Odrzykod 237, 38-407 Bta 
tOwka 







no* tkwi cho & odrobina bru- 
talnoici. przomocy. Pzycho- 
lodzy twierdza. ie znoczny 
procant agresywnoici u mlo- 
dego czlowieka pobudzaja 
gry komputorowe. Moio to i 
prawda. bo jam sif kiedyi o 
tym przekonalem <tu autor 
opiaujo. jak to chcia! nako- 
pac awojcmu kumplowi w 
wersji “live", gdy ten wygra! 
z nim w MORTAL KOMBAT 
4)_ Z cala pcwnoacia stwier- 
dzam. ie jest wide osdb. kt6- 
re sfrustrowanc wychodza 
na ulice z "bejaboiam!" w 
rpku. probujac w ten sposbb 
odrcagowac za porazki od- 
nicsionc w grach kompute- 
rowych (.J" 

Koko. Bydgoszcz 

Mam scisle sprecyiowanc 
zdanie na ten temat. Otoi 
uwaiam. ie "pozadzanie" 
gier komputcrowych o 
wrptyw na agresje cslowic- 
ka <sacaeg61nie tego mlode- 
go ) to jodno wielkie piep...ie! 

Z gromi mam etyeznose od 
najmlodsaych la:, a zatem 
wyprulem Jui tyle flokow z 
-.vizelkich kreotur. ie pew- 
nikiem by cala nasza pla- 
ne ie pokryly. a krew ocean y 
wypelnila. a ani raz nie 
przyzzlo ml na myel. aby 
komui doe po ryju tylko i p 
wylaeznie dlatego. ie w "ja- 
kiojs tarn” grze co* ml nie 
potzlo. Owjjem, rozwalilom 
co najmniej dziesicc joy- 
* tickOw, kasety magnetofo- 
nowe przez okno ciskalem, 
dysklctki iarlem iyweem. 
kopnalem kilka razy psa. 
klawierke "z byka~ pocia- 
gnalom lub herbata zala- 
lem. oplulcm monitor, 
zmierzly chodzilom. ale to 
wszystko... iodnoj przemo- 
cy fizyeznej wzgledem dru- 
giego czlowieka! Uwaiam 
zatem. ii jeili ktos na na- 
mieszane we Ibie, to i fila- 
telista nie moio zostac. nie 
raowiac o rozgrywaniu 
przez niego tzachow kore- 
spondencyjnych. bo by pow- 
niekiem. wskutek niepowo- 
dzenia. kupil pile spolino- 
wa i w autobusie linii B07 
rzcz uczynil. Rzygac mi tie 
chco szczerze. gdy ogladam 
w tolowizji debaty powai- 
nych postaci. tudziei czy- 
tam w brukowcach wywo- 
dy pieknych pan. co to ma- 
la »ie najlepiej no podpa- 
skach i makijaiu. gdy 
chrzania tray po trzy. Laik 
moio wypowiedziec sic co 
najwyiej w kwestii wplywu 
ruchu planet no zachowa- 
nia seksualne malp w rui. 
Odpowiadam zatem no Jed- 
no z postawionych przez 
Ciebie pytan: Brutolnotc 
bierze sic z wnetrza calo- 
wieka!!! Dziekuje so uwage- 
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.. PSX wyglqda fajnlej. 
gdy swieci w clomnoscl 
Inny nil wszystkle innel" 
NEO Plus, nr 22 (06.99) 



.. JeSII chclalbys przenleSC almosler? 
salonu glor do domu, zakup TWIN STICK-a 
bgdzie dobrym rozwiqzaniem" 

Norby. PSX Extreme, nr 23 1 24 (07-08.99) 
..T.A.S. to marzenle kazdego maniaka 
arcade'fiw Wielkie i cigzkio bydlo. 
praktycznle nie do rozwalenla. 

Genialna sprawa" 

Chest Rockwell. Neo Plus, 
nr It (06.99) 



Dostgpna w crterech 
lluoreseencyjnych kolor acli 
Bardzo latwa w montazu 
Przezroczysla 
Swieci w clemnosci 



dwoch osob - 120 x 40 cm 
Wrazenie jak na automatach 
Wysoka IrwaloSd 
Funkefa programowania klawiszy 
i Slow Motion 



Grupa "Ktomaczas " przy pracy. 

, A 9 Ten mutant w rastafanartskim berecie to Don Comhotio (Adam Aieksandro- 
' , U WIC2) ' a Paskuda przy biurku to Kleju (Patryk StfO|ny)i W przyszlym nume- 




Scenariusz: "Don Cornholio" Rysunki: "Kleju" 



TRICKS 






TIPS&TRICK S_ 



I Ntakortcz^ca lif amunicja: 

jjjjl Rozpoczmi nowa gr? i nastepme przytrzymai LI . L2 . R1 • R2 - < 
H na ekrame wyboru broni. JeSli kod zostal wprowadzony popiawnie, I 
HpowmieneS usfyszeC dZwrak 



PomySInie ukortcz wszystkie trasy wszystkimi dostepnymi w gtre d/u- 
tynami w opqi ‘Single Race' Teraz wybierz i Menu gldwnego opera 
Prototypes’ 



A/ptsz w opcjach WIZZPIG 



Wpiaz w opcjach AVINIT 



i dwrtch ’zlinkowonych' konsolach: 

Uruchom gr$ na obu konsotach (musz« byC potaczone kablem LINK!) 
Wybierz z ‘Options' opera 'Game Setup - Teraz wybierz opera 'Default 
Names' oraz ‘Default Name Player One' Zmiert imtona na obydwrtch 
konsolach na ‘LINK’ JeSli wszystko zrobifeS tak jak trzeba. to ujrzysz 
rozbfysk ektanu Teraz wybierz nowo powstala opera 'Establish Link - . 
oczywiScie trzeba to zrobiC takze na obydwrtch konsolach. Pierwsza 
konsola musi byC ustawiona iako ‘Master' Teraz wystarezy wybraC 
liezbe Graczy Ido dwOch osOb na |edne| konsoli). Nastepme wybierz 
tryb gry ‘Single Race - lub ‘Eliminator" (na konsoli ‘Master"). JeSli wybra- 
le« poiedynczy wyScig. to wybierz klas? i trasp Jedyne co pozostalo do 
zrobienia. to wybOr pojazdu - i |uz mozna graC. 



U1 Zone: 

Ukortcz grp nie na poziomie trudnoSci ‘Hard" z 90 AP. oraz bez korzysta- 
nia z kontynuacji. 



Ukortcz gr« me na poziomie trudnoSci "Hard" z 30 AP. 

U4 Zone: 

Ukortcz gre nie na poziomie trudnoSa 'Nor mar z 90 AP. oraz bez korzy- 
stama z kontynuacji 



Ukortcz grp nie na poziomie trudnoSci ‘Hard" z 60 AP 

U7 Zone: 

Ukortcz grp nie na poziomie trudnoSci ‘Hard - , bez korzystama z konty- 



3 grg me na poziomie trudnoSa ‘Normal" bez korzystama z konty- 



Ukortcz grp z 60 AP 

Inner Level A: 

Ukortcz grp z 60 AP (z mewidzialnoSaa oraz wszystkimi bromami na 




PodSwietl tryb 'Arcade' i naaSni| START Teraz podSwietl ‘Easy". "Nor- 
mar lub ‘Hard* i nadSnij 4 4.4.4, 4 4 

Dodatkowy tryb: 

Na ekrame tylulowym naaSnij 4. 4. 4. 4. 4. 4, 4 Dzraki temu 

trybowi gra bpdzie dogrywala sip szybeiej. jednak kosztem animacji 
postaci tartezacet na ekrame 

Chore ografia: 

Na ekrame opqi ustaw ‘Level" na ’7'. ‘Man Stage' na V (dla poziomu 
Easy), T (dla poziomu Normal), lub T (dla poziomu Hard), Time limit - 
na ‘On\ oraz ‘Game Over" na ‘2nd Remix’ Nastepme na ekrame 
tylulowym nadSnij 4. 4, 4. 4. 4, 4. 4 4 Teraz nadSnii SELECT (w 
Menu). Dzigki wptowadzemu lego kodu. bgdztesz mial mozliwoSC do- 
wolnego ustawiama kolejnoSa strzalek. 

Kolojny dodatkowy tryb: 

Na ekranle wyboru trybu gry. naciSnii 4 4 

Tryb ‘‘Maniac'': 

Najpierw muslsz uruchomiC kod ‘Koleiny dodatkowy tryb - . Teraz na 
ekrame wyboru trybu gry ponowme nadSnij 4. 4. 

Tryb normalny: 

Aby powrOcitf do normalnej gry (jeSli wprowadziles |eden z dwOch 
powyzszyeh kodOw). naaSnii na ekrame dwa razy 4 

Tryb *Lewy': 

Na ekrame wyboru trybu gry nadSnij SELECT > 4. 4. 4. 4, 4, 4, 4, 4 

Tryb "Prewy": 

Na ekranie wyboru trybu gry naciSmj SELECT i 4. 4, 4. 4. 4. 4, 4, 4 

“Ukryty" tryb: 

Na ekranie wyboru trybu gry nadSnij SELECT 4, 4. * 4 4 4 4. 4 

Tryb 'Shuffle*: 

Na ekranie wyboru trybu gry nadSnij SELECT 4, 4. 4. 4, 4. 4. 4, 4 

Tryb 'Luetrzany*: 

Na ekranie wyboru trybu gry naaSnij SELECT. 4, 4. 4. 4. 4, 4. 4. 4 

Tryb 'Melutki':): 

Na ekranie wyboru trybu gry naaSnii SELECT. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4. 4 

Zmiene postaci tartcz^cej na ekranie: 

Przytrzymaj 4 lub 4, a nastepme nadSnij START 



NO ONE CAN STOP MR DOMINO 



Graj jako Bruce: 

PomySInie ukortcz gry jako Mr. Domino lub Miss Domino 

Graj jako Pierre: 

PomySInie ukortcz gre z wymkiem ‘best in country" na wszystkich sze- 
Sciupoziomach 



Trasy w odbiciu lustrzanym: 

Na ekranie Menu gttwnego naoSn.i 4. • ■ 4, ■ • R1 . LI JeSli kod 
zostal wptowadzony poprawnie. to powimeneS ustyszeC slowo ‘Yeah - 
Wszystkie daaki: 

Na ekranie Menu glOwnego nadSnij 4, 4. R1. R2. 4. 4. LI. L2 JeSli 
kod zostal wproyvadzony poprawnie. to powimeneS usfyszed slowo Teah‘ 
Otwarcie bramuk: 

Ukortcz tryb ‘Street Tour* czterema normalnymi postaaami. aby odblo- 
kowac bramki. 




